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БЕЗ ОТГОВОР 


Който дава парите, 
той избира правилата 


Какво играем през Юли? 


GAME NEWS 
Здрач над Guild Wars 


PREVIEW 
Соттапа&Сопаџег 3: Tiberium Wars 
Crysis ` 
FIFA 07 


REVIEW 
Rome: Total War — Alexander 
Dungeon Siege Il: Broken World 
Civilization IV: Warlords 
CivCity: Rome 
The Stalin Subway 
Night Watch 
Champion Dreams: First to Ride / 
Neverend 
Outlaw Chopper 


FEATURE STORY 


Геимдивельпмьнт В България 
Как Dungeon Siege изпълзя 
от подземието 

Трудно е да бъдеш годие 


FIRST LOOK 


Dark Messiah of Might and Magic 
Joint Task Forces 


RETRO 
Baldur's Gate 


E-SPORT 
Варна - стъпка напред 
Към домакинството 


ЈАМА GAMES 
Rayman Bowling 
2006 Real Football 
Rainbow Six Raven Shield 


20 FIFA 07 18 DARK MESSIAH ОЕ Ма. M 


Цар Футбол за 14-ти пореден nom Магията не отстъпва 


10 COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS 


Това не е игра, а Вселена, Която скоро ще Възкръсне В нашето Воображение 


CONSOLE NEWS HARDWARE 
Нова Star Wars игра за преносими конзоли Socket AM2 чипсети част 2: 
CrossFire Xpress 
PS MANIA AMD Купуват ATI 
Yakuza : 
Dungeons & Dragons: Tactics CHEATS 
Dead Rising PC Cheats 
Microsoft подава poka Console Cheats 


на гаражните дивелъпъри? 
WALKTROUGH 
MIXED NEWS Titan Quest 


Да хакнеш принтер 
BEST GADGETS 
ИНТЕРНЕТ Panasonic Lumix ОМС-Е27 
Уикипедия — търсачката за знания 
Литературата и интернет 64 ПИСМА 


ЗАЛА НА СЛАВАТА SOFTWARE 


25 години от epama на РС Best Free Soft 
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TRON 2.0 


Lionheart С 


басу car Стиѕайег и 


silent ний ЦИА 


Joint Ореганоп5 ТТ 
мент, 

statę pr Emergency, sy 

Ranaway: A Road Adventure 
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Преди 3 години 


си струва да си припомним, макар 

че, Както сме забелязвали и друг 
път, над повечето игри, правени по фил- 
ми, тегне някакво проклятие. От тях 
обикновено се получават заглавия, около 
които 8 началото много се шуми, а пос- 
ле бързо се забравят. 

Какво да се прави. Та Топ е доста 
стар филм на Уолт Дисни, В Който за 
първи път става дума за паралелната 
Виртуална реалност, която може да бъ- 
де свят, подобен на нашия. В нея има 
Всичко – програми, гении и зъл изкуст- 
Вен интелект, който застава срещу 
своя създател. Годината е 1982-ра, тоба 
е горе-долу стартът на персоналните 
компютри, игрите и Всички останали 
работи, заради които правим РС Мапіа. 

В играта Алън Брадли, създателят на 
програмата Трон, успява да пренапише 
технологията, която трансформира чо- 
Век В нули и единици и се гмурва ВъВ Вир- 
туалната реалност. 

Казано накратко сюжетът Tron, още 
от самото начало, а В играта и оконча- 
телно, разказва за едно явление, което В 
следващите няколко десетилетия ще се 
превърне В реалност, В заншмание за 
мнозина от нас. Имам предвид не само 
настоящето, което е достатъчно noka- 
зателно с милионите, Кошто играят он- 
лайн, аи съвсем близкото бъдеще, защо- 
то големият гейминг май тепърва пред- 
стои. 

Дали не Виждаме неговите засилва- 
щи се сшмптоми още В пози брой на 
РС Мапа и Кои са фактите, Които ни го 
подсказват най-добре? Всичко Важно за 
игрите през месеца ще научите от след- 
Ващите страници. Геймингът е нашата 
тема. 


Te 2.0 беше зрелищна игра, Която 


Петър Табов 


според Вас е по-правилно – ед- 
на българска игра да излиза 
първо на английски и чак няколко 
месеца по-късно на родния ни език 
или обратното? Помислете Внима- 
телно и се постарайте да оглгово- 
рите напълно честно В Края на този 
материал. Общо Взето гледните 
точки по темата са две... 
Логиката, която би трябвало 
да оправдае подобен ход, е доста 
проста - който дава парите, той 
избира правилата, по koumo ще се 
прави и издава дадена геймка. И go 
голяма степен Haemimont Games и 
Black Sea Studios са зависими от 
своите разпространители (kamo 
Sunflowers и Black Bean например). 
Пък и пазарът у нас e рискован, а 
пиратството - Във Вихъра си и 
почти неукротимо. И Кой е Виновен 
за това? Със сигурност не и бълга- 
рските студия. Срамно е обаче да 


Н: Ви задам един Въпрос. Кое 


БЕЗ ОТГОВОР 


Видиш Glory of the Roman Empire из някои 
торенти, koumo нама да назовавам. А 
обяснения om muna “фирмата, разпрост- 
раняваща играта, не е българска. И Като 
цяло Възприехме тълкуването да не я 
третираме като български продукт”, oc- 
тавам без коментар. Уби, засега това е 
реалността. 

Да не забравяме също така, че голе- 
мите пари би трябвало да падат на тери- 
торията на Щатите и 8 по-финансово 
състоятелните държави В Европа. Следо- 
Вателно по-добре да се заложи на сигур- 
ното, защото опасността копията, 
предвидени за България, да си останат по 
складовете, е прекалено голяма. Точно по- 
ради тази причина наистина готини заг- 
лавия като Celtic Kings, Rising Kingdoms и 
Knights of Honor трябва първо да Видят 
бал сват на Всякакви други езици, HO He u 
на нашия собствен. Зависимостта е 
опасно нешо. 

Но Какво пречи да бъдат издадени да 
речем сто Копия на български едновре- 
менно с десет хиляди на английски, за да 
се опипа интересът Към едно ново загла- 
Вие? Нима месеци шли дори година след 
премиерата на английската Версия на ед- 
на българска игра, идеята тя да бъде из- 
дадена у нас не се обезсмисля още повече 
(при Все че повечето заклети геймъри ще 
са я изиграли поне няколко пъти и Въобще 
няма да 0 обърнат Внимание)? 

Дори нещо поВече: накоџ български иг- 
ри се пишат първо на английски и след 
тоВа обратно се превеждат на нашия 
език. Което само по себе си създава пре- 
цедент... Да превеждаш българска игра на 
български? Как Ви звучи това? 


Когато адски много ни се играе една 
истинска геймка, произведена у нас, как- 
Во ни остава да направим? Да чакаме не- 
опредвлено Количество Време за родна 
Версия, Която може и Въобще да не се по- 
яви? Едва ли. Година и половина след 
Knights of Honor следа от “Рицари на чест- 
та” Все още няма. Политиката, Която 
чуждите разпространители имат и нала- 
гат на родните ни студия, е способна да 
убие Всякакви желания да се докоснем до 
истински роден продукт. Което е жалко. 
Много жалко. И Вместо акцентът да па- 
да Върху нашия пазар, ние до голяма сте- 
пен оставаме настрани. Забравени. 

Нямам намерение да Взимам абсо- 
лютно никаква позиция по тази тема. 
Пък и тя е неизчерпаема. Просто Ви 
представих две малко или много песимис- 
тични гледни точки, които не бях засег- 
нал 8 доста оптимистичния материал за 
геймдивельпмьнта В България (който 
удобно се е настанил на следващите 
страници). 

А как ще се развият нещата В бъце- 
ще – не знам. По-скоро ще си останат 
такива, Каквито са. Поне засега. Дано 
това обаче се промени, защото правя 
чест на Всички онези талантливи бълга- 
ри, че Все още не са си Вдигнали шапките 
и не са отпрашили за чужбина. И не Виж- 
дам защо някой, Който е изпаднал оп хи- 
ляда, че и повече лева за нов компютър, 
не подкрепи родните ни разработчици ka- 
то си закупи тяхна оригинална игра за 
петдесетина кинта. 

Всички останали заключения оставям 
на Вас самите. 

Владимир Тодоров 


София, ул. “Ангел Кънчев” 5 
0800 18 200 
www.plesio.bg 
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Logitech 


— 1. WORLD OF WARCRAFT 
— 2. HEROES V 

Æ 3. STARCRAFT BROODWAR 
— 4. WARCRAFT Ш 
№ 5. NFS: MOST WANTED 

— 6. LINEAGE П 

Æ 7. СТА: SAN ANDREAS 

Æ 8. COUNTER-STRIKE 
w 9. 2006 FIFA WORLD CUP 
w 10. TOMB RAIDER LEGEND 


мам една добра u една лоша новина. 

Ще започна с лошата — лятото 

свърши и с него приключиха безг- 
рижните моменти, мързела и НЕгласува- 
нето 8 Класацията на РС Мата. Добрата 
новина е, че Въпреки убийстВената жега 
и през отминалите 30 дни В чарта беше 
повече от напрегнато. Макар че лидерът 
е Като абониран за първото място, 8 
долните позиции на подреждането се слу- 
чуха няколко интригуващи катаклизма. 

BroodWar, напук на жегата и Възраст- 
та си, успя да се пребори за третото 
място. Упоритост, тактика, стратегия 
и мъдрост – това продължават да бъдат 
основните отличителни черти на най- 
стария играч В подреждането. 

Второто място на Heroes of Might 
Мадіс \/ е разочароващо не само за фено- 
Вете му. Убийствената конкуренция на 
ролевите битки очевидно ще трябВа да 
бъде преборена с други аргументи. Засега 
е достапточно, че Вицешампионската Ко- 
рона не е застрашена от никого. 

А Къде са феновете на Lineage 11? Няма 
ги Вече или поне се отказаха да Вършат 
магариџ с гласуването. Ефективната 
подкрепа за тази иначе много интересна 
и приятна онлайн игра е достатъчна едва 


BLIZZARD 


UBISOFT 9.29 % 
BLIZZARD 7.44 % 
BLIZZARD 7.06 % 
EA 5.38 % 
NCSOFT 4.51 % 
ВОСК$ТАВ 4.45 Фо 
VALVE 4.24 % 
EA SPORTS 4.07 % 


EIDOS 


за шестото място. Толкова с амбициите 
им за МоМу-гробокопачи. 

На четвърто място ще откриете 
Магсгай Ш, който започва да прилича Все 
повече на първия си братовчед StarCraft – 
от толкова Време се състезава, от тол- 
Кова Време е харесван и предпочитан, от 
толкова Време фенската любов не угасва. 
Пети е NFS: Most Wanted, при това на ce- 
риозна дистанция пред изпреварилите го 
и преследващите го. Бързи Коли, Красиви 
жени и „Бързи яростни” по Кината – Всич- 
Ко е ясно, един Вид. 

Последните четири места 6 Класация- 
та бяха разпределени след сложни Комби- 
нации и договорки между претенденти- 
те. Така San Andrea изостана само с глас 
от Lineage |, но пок успя да заобиколи 


Възраждащия се напоследък Counter-Strike. 


Отминалото футболно лято изразходва 
донякъде потенциала на 2006 АРА World 
Сир - девета позиция за най-добрата, 
най-еднотипна, най-играна футболна cu- 
мулация за РС. Десети е Tomb Raider: 
Legend. С оглед на царящата напоследък 
тенденция за превес на старите игри 
присъствието на този летен хит В де- 
сетте „най” си е подвиг сам по себе си. 
Лара заслужава поВече обаче. 

Незаслужено съдбата не позволи на 
една от най-интересните игри на AAMO- 
то — Titan Quest, да изкласи до първите 
десет. Буквално два гласа още бяха goc- 
татъчни, за да бъдат разбунени духове- 
те В така или иначе напрегнатото дъно 
на чарта. През следващия месец шансът 
за промяна е В ръцете Ви. 


През морзеливия август Ви попитах- 
ме „На Колко години за пръв път играхте 
Видео игри?”. Почти бяхме уверени, че 
предположенията ни ще се окажат Верни. 
Например че мнозина считат първото 
докосване на мишката и блещенето се 
невярващ поглед В монитора на четири 
години за старт В гебмърското си разви- 
тие. Близо една трета твордат, че за 
пръв път са играли на Възраст под шест 
години. Най-често съвременните играчи 
започват да геймят Във Възрастта mex- 
ду 6 u 14 години. 

Незначителен процент признават, че 
едва В Късното си юношество са се nog- 
ложили на изкушението. Малцина се хва- 
наха на провокацията за „дядовото”. Или 
не я разбраха, или просто Квотатата на 
геймърите-пенсионери наброява 3,37% 
от аудиторията ни. Ласкателството 
трабваше да е В посока на онези, чиито 
порви трепети са свързани със StarCraft. 
Но не би. 

Нама да Ви подлагаме на повече прово- 
кации - просто елате и през следващия 
месец на www.pcmania.bg. Вашият глас 
променя нещата и ги Кара да се случват. 
Честно. 


ПОД 6 ГОДИНИ 

6-14 ГОДИНИ 

14-20 ГОДИНИ 

ТВЪРДЕ СЪМ СТАР, ДЯДОВОТО 


32.77 % 
60.10 % 
3.76 % 
3.37 % 
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Зала]  Билетина каса а НДК 
Online: и | 


чи” 


СЕМТВАЦРАВКНОТЕС 8 


ж х х 


Търсете билетии в: 
Вестникарска Група България 
„Огапае център 

бензиностанции ОМУ 

Дюкян Меломан 

Двопец на културата и спорта - Варна 
Мюзик Център - Пловдив 


го ~ 


с тобезното съдействие на Посолството на Кралство Испания 


NISTERIO ОЕ 


CULTURAL UNTOS EXTERIORES 
EXTERIOR E COOPERACIÓN 


Цени на билети до 10 септември - 20, 25, 30 лв. Цени на билети след 10 септември - 25, 


„светът е футбол 


Без Кой знае Какви изненади 
EA Sports обявиха следваща- 
та игра от поредицата FIFA | 
(подробности на стр.14). | 
Най-голямата новост ще бъ- | 
дат така наречените Инте- | 
рактивни футболни лиги, Къ- 
дето играчьт ще се бори он- | 
лайн с други хора за място 8 
Класациите. | 
За феновете на тактиката 
пък Eidos Interactive анонсира- | 
ха поредната серия от поре- 
дицата Championship Mana- 
ger, разработвана от лондон- 
ската фирма Beautiful Game | 
Studios. Сред нововъведения- | 
та са свеж Външен Bug, npe- | 
работен изкуствен инте- 
лект на опонентите, повече 


| Възможности за мениджъри- 
| пе да Критикуват/хвалят 
| играчите си, Както и две но- | 


| Ви футболни 


лиги Žž -| 
Conference North u South. Офи- | 
циална gama, на Която можем | 
да очакваме играта да се no- | 
яви на пазара, Все оше нама. 

Кой е Казал, че светът не 

прилича на футболна топка? | 


| Silverfall – 
„едно по-различно RPG? _ 


За Silverfall се заговори owe 6 | 
началото на годината, но eg- | 
Ва наскоро на сайта на Total 
Gaming се появи и първата 
официална информация за та- | 
зи доста любопитно изглеж- | 
даша екшън-ролева игра на 
Kiev Games – едно Все още He- 


| известно украинско геймс- 


| 


| 


тудио. Тя би трябвало да u3- 
лезе на пазара през октомври 
и ще предложи огромен фен- 
тъзи свят, 8 Който ще шма- | 
те полна свобода на дейст- 
Вие - от града-цепелин Клау- 
дуоркс до магическия Вулкан 


| Брейзър; над сто и петдесет 


ragdoll физика и прочие. 


сошества и босове, Възмож- | 
ност да създадете свой соб- | 
ствен герой от общо чети- | 
pume раси 8 Silverfall и да го 
накарате да изучи част от 
над сто и тридесетте уме- 
ния и магии; ова мултипле- 
Џор режима на игра; зашеме- 
тяващи сВегллинни ефекти; | 


р 


| Да разлаеш кучетата 


Слуховете се потвърдиха - 
следващият експанжън за 
култовия сим на Махіѕ ще се 
Казва Pets! Той ще позволи на 
Вашите Виртуални човечета 
да си имат свое собствено 
кученце, котенце, птичка или 
дори морско сВинче. Ще има- 
те достъп до най-различни 
породи. И ако те не са Ви дос- 
татъчни, с опцията Сгеаїе-а- 
| Pet ще може да създадете Ha- 
| пълно оригинален домашен 
любимец. 


| Драконова бура 


JoWooD Productions обявиха 


официално > дългоочаквания 
първи експанжън на ролевата 
стратегия SpellForce 2 - 
Shadow Wars. Той ще се казва 
Dragon Storm, очаква се да u3- 
лезе през идната зима и ще 
Включи играчите В сВирепа 
битка за магическите пор- 
тали – единствената Връзка 
между разпокъсаните земи 
на Ео. И докато търсят не- 
| що, което да замени чезне- 


| си, те ще отКрият следи от | 


„едни от най-могъщите съ- 
| щества от далечното мина- 
| ло — драконште... 


| щата им енергия и да ги спа- | 


Здпач над Guild Wars 


ArenaNet разкриха малко повече информация за Nightfall – Вто- 
рия експанжън за тяхната Култова масова мултипле фр OH- 
лайн ролева игра, Който 8 момента се намира ВъВ фаза на 6e- 
та тестове. Освен Всичко останало (допълнителен Конти- 
нент и Всякакви геймплей-екстри) той ще предложи и две но- 
Ви професии — Dervish (свещен Воин, Въоръжен с Коса) и Paragon 
(ангелот хранител на елонийския народ). Засега Nightfall се 
очаква през месец октомври. 


| средната земя ще се разшири 


В момента се работи Върху първия експанжън за една от най- 


| добрите стратегии В реално Време, правени по “Властелинът 
| на пръстените”. Той ще се казва The Ваше for Middle-earth ||: The 


Rise of the Witch-king, ще пресъздаде епичните битки, koumo са 
се провеждали преди събитията, изобразени във филма на New 
Line Cinema, ще предложи една нова фракция (Ангмар) u допъл- 
нителна единица за Всяка една от останалите шест Враждува- 
щи сили и ще позволи на играчите да изследват злата страна 
на Средната земя. Новаторските Юнити В сингълплейър kam- 
панията ще помогнат при разказването на историята за Въз- 
качването на Власт на Краля чародей, доминацията на Ангмар 
и инвазията на Великото Кралство на Арнор, дом на предците 
на Арагорн. Освен това ще може да играете с фракцията Анг- 
мар В скърмиш, мултиплейър и В режима War of the Ring. 


Или ПАА 


От авторите на Hitman 


Капе&упсћ: Dead Меп – така ще се Казва следващата игра на 
гениалните разработчици от 10 Interactive, koumo Вдъхнаха xu- 
Вот на безскрупулния Агент 47. Тя ще излезе през идната годи- 
на за РС и Xbox 360 и ще Ви повери управлението на двама gy- 
ши (съсипан наемник и дрогиран психопат), за да станете сви- 
детели на тяхното хаотично и изпълнено с насилие приключе- 
ние и да Вкусите от безцеремонното им и брутално отноше- 
ние ком онова, що е редно и що нее. 


Cartoon Network MMORPG 


Cartoon Network Възнамеряват да създадат масова мултипле- 
йор онлайн ролева игра с помощта на намиращите се 8 Сеул 
Grigon Entertainment! Това е първото подобно сътрудничество 
между американска Компания и Корейски гебм-разработчик. 
Тяхното творение ще дебютира на пазара В САЩ през 2008-ма 
година. То ще бъде напълно безплатно за даунлоуд, но ще има 
месечни такси. 


ужаси а ла Баркър 


Клайв Баркър (авторът на играта Undying и на филми Като 
“Хелрейзър”) е готов да стресне геймърите със следващия си 
проект. Този път става Въпрос за Clive Вагкегз Jericho — сВръ- 
хестествен трилър, Който ще излезе на пазара В Края на ugha- 
та година за РС и Конзоли от следващо поколение и ще предс- 
тавлява динамичен хорър екшън. Той би трябВало да Вдигне 
летвата по отношение на Визията и призрачните ефекти 90 
неузнаваеми Висини. 


ЁЗ ще се промени 


Entertainment Software Asso- 
ciation, организаторите на 
Electronic Entertainment Expo, 
обявиха на официалната 
страница на изложението 
плановете си да Внесат 
драстични промени 8 начина 
на провеждането му. Дата- 
та на грандиозното геймсъ- 
битие е преместена през 
юли, Вместо, Както досега, 
през май. Също така, експо- 
то ще трабва да напусне ог- 
ромния Los Angeles Convention 
Center и В бъдеще ще ce npo- 
Вежда В “поне един” хотел В 


| Лос Анджелис. Това естест- 


Вено ще доведе до огромен 
спад В посещаемостта - 
очаква се следващото изло- 


| Жение да приеме едва около 5 


000 посетители, за разлика 
от близо 60 000 през тази 
година. ОсВен това прези- 
дентът на ESA Дъглас Лоуен- 
стидн е заявил В интервю за 


Wall Street Journal, че ЕЗ ще | 
получи и ново име. От след- | 


Ващата година събитието 
ще се нарича “E3 Media 
Festival”, Което подсказва, че 
може би ще предлага и друго, 
освен игри. 


По-добре късно, 
отколкото никога 


УВи, цели пет заглавия няма 
да излязат навреме. Две от 
игрите на UbiSoft изчезнаха 
мистериозно от техния cnu- 
сек за септември - Dark 
Messiah о Might and Magic 
(подробности на страница 


| 28) и РС Версията на Resident 


Evil 4. Представител на kom- 
панџата потвърдил . пред 
GameSpot, че екшън-ролева- 
та игра на Arkane Studios Ha- 
истина се отлага за средата 
на октомври. Що се отнася 
за Resident Evil 4 - ще трябва 
да проявим търпение. Няма 
нито нова дата, нито причи- 
на за забавянето. Splinter Cell: 
Double Agent и Neverwinter 
Nights 2 пок също изпадат 
от списъка за октомври, Ве- 
роятно за да уцелят Коледна- 
та мания. Са! of Juarez пок 
остава чак за 2007-ма. Това е 
положението. 


Класова каша в 
The Burning Crusade 


С наближаването на премџе- 
рата на World of WarCraft: The 
Burning Crusade Blizzard разк- 
puxa още малко подробности, 
сВързани с двете нови раси В 
експанжъна - Кървавите ел- 
фи и дранеите. Няма как да не 
изкажа почудата си от фак- 
та, че разработчиците ще 
позволят на Ордата и Алџан- 
са да играят със специфични- 
те за Враговете си Класове 
герои. Например Кървавите 
елфи ще umam Възможност- 
та да се превърнат В палади- 
ни, а дранеите — В шамани. 
Какви ще са последствията 
от тоба решение на Blizzard 
тепърва ще разберем. 


Heroes V Ha български 


В момента организацията 
РС Star, Която се занимава 
единстВено с безплатни иг- 
ри, както и с Всякакъв безп- 
латен софтуер, произведен 
от тях самите, работи Вър- 
ху превода на Heroes of Might 
and Magic V. Българската 
Версия Ha Мощ и Магия Bepo- 
ятно ще излезе през есента 
под формата на пач. Разбира 
се, той ще бъде напълно без- 
платен. ЕдинстВеното усло- 
Вие е да имате Копие на та- 
зи прекрасна фентъзи стра- 
тегия. 


ЗЧАНВАЙТЕ ПРЕЗ MECENA | 


Саезаг № Vivendi Universal 
Scarface Vivendi Universal 
Just Cause Eidos 
Stronghold Legends 2K Games | 
The Guild 11 Aspyr 
Company of Heroes THQ 
Faces of War UbiSoft 
NHL 07 EA 
The Secret Files: Tunguska 
DreamCatcher 
DIRT: Origin of the Species 
Tri Synergy 


Barrow Hill: Curse of the Ancient 
Circle Got Game 

LEGO SW 11: The Original Trilogy 
LucasArts 

Perimeter: Emperor’s Testament 
Paradox Interactive 


LMA Manager 2007 Codemasters 


Това не е игра, а вселена, която скоро ще възкръсне в нашето въображение 


Command & Conquer 3: Tiberium Маге 


ошествуват заглавия, 

koumo са различни от 

маркетинговите продук- 
ти, произведени с една-един- 
стВена цел: печалба. Говоря за 
џери с традиция, създадени с 
| много труд, професионализъм 
и любов. Лесно ще ги познаете. 
Или по-точно ще ги почув- 
ствате. Това не са просто 
геймки, а фикционални свето- 
Ве, Които стават реални В на- 
шите съзнания, постоянно 00- 
развивани от Въображението 
ни. Една от тези Вселени е та- 
зи, Която добре познаваме от 
Command 8 Conquer (C&C) no- 
| редицата. Говорим за един Вир- 
| туален свят, с който са израс- 
| нали милиони геймъри по целия 
| свят. Ако, прочитайки инфор- 
| мацията за предстоящия C&C 
3: Tiberium Wars, се развълнува- 
те и тропки преминават по 
| тялото Ви, то неминуемо сте 
1 един от тези хора, koumo мо- 
| гат да оценят магическия за- 


ва ряд, Който носят Класически 


заглавия Като тоба, за чието 
продължение ще Ви разкажа В 
следващите редове. 


Не знам за Вас, но аз нямам 
търпение да науча Колкото се 


може повече информация от- 
носно C&C 3: Tiberium Wars и 
Всеки ден сърфирам из безк- 
райните интернет простран- 
ства В трескаво издирване на 
ново инфо по Въпроса. Всички 
много добре знаем, че фирме- 
ната политика на големите 
производители и разпростра- 
нители не толерира предоста- 
Вянето на Кой знае колко много 
факти относно новите проек- 
ти. Въпреки това този път 
може да се каже, че сме Крс- 
метлии, защото любопштни 
историйки около бъдещето 
заглавие на ЕА се намират 
тук-там. 


В началото на деветдесет- 
те години на ХХ Век метеори- 
тен дъжо донася мистериозна 
субстанция на повърхността 
на нашата планета. През 
1995-та учени откриват 
странен отровен метал Край 
река Тибър В Италия и го нари- 
чат “тиберио”. Скоро след mo- 
Ва разбират, че непознатото 
Вещество започва да се разс- 
тила по цялото земно Кълбо, 
превръщайки Всичко, до което 
се докосне, В себеподобна ма- 
терия. Това е причината да се 


сформира GDI (Global Defense 
Initiative) - съюз, 8 Който 
участват осемте най-могощи 
държави на планетата. Целта 
на тази фракция е да преуста- 
нови разпространението на 
опасната, чуждоземна субс- 
танция и да се грижи за мирно- 
то бъдеще на човечеството. 
В противовес на този дефан- 
зивен пакт се заражда mepo- 
ристична организация, начело 
на Която стои маниаКалният 
лидер Кейн. Името 0 е Тће 
Brotherhood of NOD. Кейн има 
своя Визия за развитието на 
света. Естествено, та се раз- 
минава с общоприетата и 
между двете фракции се 3a- 
ражда Конфликт, Който скоро 
прераства В сблосък, наречен 
Първата Война за тиберия. Го- 
дини по-късно отново извън- 
земната субстанция е 8 осно- 
Вата на търкания между два- 
та световни пакта, което 00- 
Вежда до Втората Война за 
тиберџа. 


Сюжетното развитие 8 
C&C 3: Tiberium Wars се осъще- 
ствава В близкото бъдеще - 
2047 година. Битката между 


GDI и терористичното брат- 
ство, ръководено от Кейн, 
протича Вече повече от nem- 
десет години. Свептот е В oka- 
яно състояние. Разстилащият Ре 
се тиберий продължава да уни- | 

щожава земната повърхност, | 

която е разделена на различни 
зони. Около двадесет процента 
от планетата е напълно погъл- 
ната от радиоактивните 
кристали - тоба е едно изклю- 
чително неприветливо прост- 
ранство, което е обозначено | 
като Червена зона. Почти no- 
ловината от земната повъ- 
рхност е определена като Жъл- 


та зона — територии, В koumo _ 


терористите намират укри- 
пие, а тиберият не е завладял 
напълно околната среда, оказ- 
Вайки недотам пагубно Влияние 
на населението. Останалите 
части от земята са Сините 
зони. Те са безопасни. Това са 
териториите, Където Власт- 
Ва GDI. Глобалната инициатива 
за защита на човечеството | 
провежда постоянни операции, 
чрез които прочиства отделни 
Жълти зони от извънземната 
субстанция и се бори за оцеля- 
Ването на планетата. Заепли 
от тези непрестанни акции, 
управляващите  дефанзивния 
съюз не подозират на какво се 


дължи изчезването на Кейн 
през последните години. Но 
скоро мощен ядрен Взрив ще 
напомни за съществуването 
на умопомрачения гений... 


Несъмнено едно от най-ин- 
тересните нововъведения В 
геймплея на C&C 3: Tiberium 
Wars ще бъде новата раса, koa- 
то ще се Включи ВъВ Войната. 
За съжаление обаче информаци- 
ята, която има за нея, е изклЮ- 
чително оскъдна. Според изпъл- 
нителния директор на ЕА Лос 
Аножелис Майк Верду, тази но- 
Ва и мистериозна фракция ще 
заеме различна позиция ВъВ Во- 
енните сблъсъци и ще освежи 


историята Като цяло. Но Каква 
точно ще бъде нейната роля, 
можем само да гадаем. Напълно 
Възможно е тоба да е извън- 
земната раса, Която е изпра- 


| тила размножавашото се Ве- 


| шество на земята, за да nog- 


готВи почвата за решштелния 


ге удар, който се готви да нанесе. 


“| Дали е така обаче - ще разбе- 
| рем, когато му дойде Времето. 


Девелопорите на C&C 3: 
Tiberium Wars са твърдо реше- 
ни да създадат достойно 
продължение на Класическата 
поредица. За тази цел то 
трябва да е брилянтно Във 


ВИНС 
ФЛИН 


Всяко едно отношение. Дотук 
стана ясно, че са хвърлени ог- 
ромни усилия В изпипването на 
сјожета и е добавена нова раса. 

От скрийншотовете, kou- 
то могат да се открият В 
нет-а, се забелязва Високото 
ниво, на което се работи и Във 
Визуално отношение. Дизайне- 
рите и програмистите от ло- 
саножелиското подразделение 
на ЕА са поохванали еножина, 
използван В ВЕМЕ2, и го моди- 
фицират до дупка, за да изсму- 
чат Възможно най-добри резул- 
тати за новото си творение. 
Полагат се нечовешки усилия, 
за да може играта да Върви 
светкавично бързо (както Каз- 
Ва самият Майк Верду “Като 


петгодишна геймка, която пус- 
каме на съвременно РС”), без да 
насича и забавя при натрупване 
на единици. Освен това графич- 
ната платформа се преустрой- 
Ва, за да може да се извлече по- 
добра Визия по отношение на 
пушек, огън и Вода – едни от 
основните графични компонен- 
ти именно 8 този тип игри. 


Въпреки че геймКата Все 
още е далеч от своята пазарна 
реализация, амбициите на про- 
изводителите се усещат още 
от сега. Те планират да граб- 
нат старите фенове на поре- 
дицата като модифицират ре- 


Лиценз за убиване 
Винс ф 


лин 


Да убиеш човек е сравнително 


лесно. Но за да убиеш 
нужен прецизен план. безпогреш!- 


nR- 


Мич Рап. е 


гоналисти и... ЛИЦЕНЗ 
Е. "Лиценз за убиване” 


катапултира читателя директ- 


ЛИЦЕНЗ 
УБИВАНЕ 


но на огневата лини 


— Myk Mu- 
ритата 
е по Ко- 


дица от добре познатите ни 
единици - Mammoth танкове- 
те, летящите Огса, специални- 
те Commando, разбира се 
Stealth танковете на МОО, йон 
Канонът, ядрените оръжия и 
т.н. Някои от изброените ще 
бъдат просто графично подоб- 
рени, а оруги ще получат и но- 
Ви способности. 

Говори се, че и Климатични- 
те особености ще Влияят на 
събитията. Програмистите 
обещават, че ще има опция за 
предизвикване на йонни бурии, 
koumo ще променят хода на 
Военните действия. Доста от 
старите пехотни части ще 
бъдат мобилизирани отново, 
за да си партнират с новите 


УУ Пела оо капе 


С REVIEW Р | 


гопе 1гоорег-и - мощни ити, | 
облечени В енергийни kocmlomu, 

Кошто ще им позволяват безп- 
роблемно навлизане 8 Червени- 
те зони. Друга идея, Която най- 
Вероятно ще бъде осъществе- 
на, е Възможността за съеди- 
няване на единици В суперјони- 
ти. По този начин ще могат да 
се съчетават различни бойни 
характеристики и Всеки игра- 
ещ ще получава Възможност- 
та да създава армия със 
собствен, индивидуален облик. 


Моето лично пожелание 
Към бъдещето заглавие е 
Кратко и ясно: дано успее да 
Върне на геймърите тръпката | 
от първите части на пореди- В 
цата. Ще ми се да се получи He- №} 
що Като Heroes of Might & Mag- 
ic V. Едно прилично съчетаване 
на съвременни технологии с 
неумираща атмосфера, съще- 
ствуваша В сърцата на пове- 
чето геймъри по света. 

Асен Георгиев 


Критичните 25 
на Джак 
Ланкастър 


Ян Холингсхед 


Забавна, нахакана и проникновена 


с цинизма и 
| 10 

ие HOC | 
та и модр 


реди да започна, нека направим едно 

кратко уточнение: Crysis не е npo- 

дължение на Far Cry. Да, накоџ от 
скридншотовете навяват спомени за 
този първи за Crytek тропически шутър. 
Но не — тук говорим за нещо напълно но- 
Во. И ако авторите успеят да отстра- 
нят някои от основните недостатоци на 
Баг Cry Като лошата система за сейв, 
умопомрачително трудните последни ни- 
Ва и Калпавия мрежови Код, техният след- 
Ващ проект по Всяка Вероятност ще се 
превърне В най-красивия и най-добър wy- 
тър на годината. 


Действието В Сгуѕіѕ ще се развива 
през 2019 година и ще разказВа за един 
колосален като размери метеорит, Кой- 
то се разбива на Верига от острови, на- 


гуѕіѕ 


речени Спартли (Всъщност те същест- 
Вуват В действителност и различни 
страни претендират, че са техни собст- 
Веници). Странното 6 случая е, че той не 
се в разпаднал още 8 атмосферата на 
планетата, както принципно е редно, а е 
успял да достигне чак дотук напълно не- 
покътнат. 

Първи на мястото на инцидента 
пристигат Войските на Северна Корея. 
| За нула Време те изолират напълно рабо- 
на с идеята да са онези тарикатчета, Ко- 
ито да извлекат Всички облаги от проуч- 
Ването на космическото парче скала. 
Американците обаче, нали са си на Всяка 
манджа мерудия, Веднага решават и те 
да си напъхат носа В астероида и да Ви- 
gam какво точно представлява. Затова 
изпращат Джак Дън - лейтенант от Дел- 
та Форс-а на бъдещето – и неговия om- 
рад, който трябва да разбере нещо пове- 
че за случилото се. 


Не щеш ли обаче, Корейците не ги пос- 
рещат с мазни хамбургери и диетична Ко- 
ла, а започват да им дават як огнестре- 
лен отпор. Така В първата част на игра- 
та ще бъдете принудени да избивате 
Войските на дръпнатите. Поне до момен- 
та, 8 Който астероидът не се отвара и 
не разбирате, че В недрата му се е Крил 
огромен извънземен Кораб. Още В първия 
миг, В Който си подава носа навън, маши- 
ната превръща почти целия тропически 
остров В едно голямо парче лед! 

И така, настъпва глобална Криза! Kau- 
матичните условия се променят до неуз- 


наваемост. И Какво остава на двама зак- 
лети Врагове Като Северна Корея и САЩ, 
освен да обединят усилия срещу Всеобща- 
та заплаха и да се опитат да 0 се проти- 
Вопоставят Всячески. Което ни довежда 
до Втората част от Crysis. Тук би тряб- 
Вало да се сражаваме редом с Корейците 
по някои забележително пресъздадени за- 
ледени терени с гадните чуждопланетни 
нашественици. На изложението В Лос AH- 
дежлис ЕЗ бе демонстрирана една Внуши- 
телна битка с четирикрако извънземно, 
наречено ЛоВеца, Което разхвърляше Ha- 
ляво-надясно летящите Кораби и колите, 
koumo имаха нещастието да се прибли- 
жат до него. То ще бъде Вторият Ви най- 
голям Враг В Crysis, ще издава звуци, no- 
добни на триподите от “Война на свето- 
бете” и ще е Въоръжено с опасно ледено 
оръжие. На Всичкото отгоре има навика 
да плюе малки същества с по няколко nu- 
пала. Естествено, бие успявате да му 
сложите експлозиви по Краката и “Бум!”. 
Край. 


Третата част от Crysis доскоро се 
пазеше В тайна. Но Вече не! Действието 
8 нея ще се развива Във Вътрешността 
на извънземния Кораб-майка. Едва тогава 
ще научите какви точно са мотивите на 
нашествениците и Връзката им с плане- 
тата Земя. Защото нищо не е случайно. 
Според авторите това ще създаде u3- 
Вестно ниво на съспенс у играча, Което 
принципно не е лошо Като идея. 

В тази част от играта ще станем 


свидетели и на т.нар. Zero G геймплей - 
т.е. битки при нулева гравитация! Това 
означава, че В подобни моменти опас- 
ността ще Ви грози от Всички посоки, 
дори и под Краката Ви, Което определено 
ще си струва да се Види. Тук ще трябва 
да проявите доста по-голяма съобрази- 
телност и тактика, за да навигирате из 
Кораба и да се справите с Всички последс- 
твия на безглегловността. 

Все още обаче не е сигурно дали 7его б 
геймплея ще бъде Включен и В мултипле- 
пора, който за момента е съставен от 
четири режима, три от Които са стан- 
дартни – Team Match, DeathMatch и Capture 
the Над. Но gopu и само Като опция 8 син- 
гола той би бил предостаптьчен, за да му 
се изкефим максимално. Що се отнася 00 
четвъртия “нестандартен” режим, той 
се Казва Power Struggle и ще се Върти oko- 


След като пуснат на бял свят Crysis, разработ- 
чиците са решили да се насочат и Към други 
Жанрове (освен евентуалния адон за Раг Сгу, за 
който се говори от известно Време). Те искат 
Всяка следващата игра да бъде коренно различ- 
на от предишната. Предпочитат да не ги за- 
помнят единствено Като автори на шутъри, а 
Като създатели на Велики геймКи Като цяло. 
И дано успеят. 


• От авторите на Раг Сгу е 

e Има Възможност да Кустомизираш екипи- 
ровката 

е Страхотната Визия 

е Геймплей при нулева гравитация 

• Горните четири малко ли са? 
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ло битката между американци и Корейци 
8 стремежа им да намерят мощни арте- 
факти, за да ги докарат до базата си. А 
Когато направят това, те ще получат 
достъп до нови оръжия и умения. 


Подобно на Far Cry, и Crysis ще Ви npe- 
достави множество Възможности да из- 
пълните дадена задача. Разликата е, че 
сега този тип геймплей би трябВало да 
бъде изведен до съвършенство. Стелт 
метърът също ще се завърне и при поло- 
женџе, че изкуственият интелект ще бъ- 
де пренаписан изцяло, очакват ни едни на- 
истина напрегнати и изключително 
трудни битки. 

Като Войник на бъдещето Дън ще бъ- 
де екипиран с Всичките му гъзарски хар- 
дуер-шашми, за които може да се сети- 
те. 

Оръжията му ще могат да бъдат про- 
меняни по Всевъзможни начини с ожаджи 
от типа на заглушители, оптични и ла- 
зерни мерници, различен Вид муниции 
(бронебойни, Възпламенителни) и прочие. 
Дори ще може да сложите фенерче Върху 
картечницата си, стига да искате. 

Освен това Джак е облечен със специ- 
ален нано-мускулен костюм, Който има 
три режима на действие – Скорост, Сила 
и Броня, Всеки от които ще бъде полезен 
В определени ситуации от играта. Благо- 
дарение на Сила например ще може да но- 
сите по-тежки оръжия и да се прицелва- 
те по-точно. Или пък дори да нанасяте 
повече щети, ако Водите ръкопашен бой. 
Със Скорост пък ще се движите светка- 
Вично. Всичко това разбира се ще хаби on- 
ределено количество енергия. 


Леденият Рай 


Неслучайно Crysis е удостоена с прес- 
тижната титла “Най-красивата игра на 
ЕЗ 2006”. Когато Видях презентациите, 
демонстрирани на изложението В Лос Ан- 
дежлис, нямаше Как да не се съглася. Сгу 
Engine 2 притежава някои наистина забе- 
лежителни Качества. 

Освен че е един от първите, Който ще 
се Възползва от Всички характеристики 
на DirectX 10, В него ще открием обемни 
облаци, моушън блър, меки сенки, реал- 
новремеви амбиент Карти, НОВ, дълбочи- 
на на фокуса, паралакс мапинг, напълно 
разрушими предмети от заобикалящата 
среда, интерактивна флора и прочие. Ако 
nok u фреймрейтът 0 не дропи, Когато я 
подкарам на моя кашон, направо ще се 
разплача. 

Толкоз засега за Crysis. Можем само да 
очакваме началото на инвазията през ug- 
ната зима. Нищо чудно, че ЕА са решили 
дай бъдат разпространители. И ако ста- 
не така, че геймплеят 0 поне да е наполо- 
Вина добър, Колкото Визията 0, ни предс- 
тои едно наистина Кризисно изживяване. 

Владимир Тодоров 


пне == ; 


За четиринадесети пореден път цар Футбол ще се пренесе 
на мониторите! 


НЕА 07 


• 520 лицензирани om- • Подобрени техники 
бора - повече от за изстрелите 


8 реакциите и репер- 
moapa на публиката 


Всяка оруга футболна • НоВа физика на mon- • Интерактивни фут- 
ката 
• Сериозни подобрения 


болни лиги, предста- 
Вящи реални срещи 


симулация В истори- 
ята на гейминга 


икога не съм и предпола- 

гал, че ще ми е толкова 

трудно да измисля Въ- 
Веждащо изречение за Която и 
да е Компютърна игра. Предпо- 
лагам, че свързвам НЕА 07 с 
толкова много неща, че прос- 
то не мога да Взема решение с 
Кое да започна. Дали с магията 
на футбола, дали с родното ни 
първенство, дали с историята 
на серията НРА? Когато се 3a- 
мислих за причината това да 
се случва, открих, че игрите 
от поредицата FIFA до такава 
степен са станали част от 
Житейския ми цикъл, че едва ли 
не Всяка есен, аз, както и Всич- 
Ки геймъри, тръпнат В очаква- 
не, защото 


И независимо дали сте си 
паднали по FIFA World Сир 2006, 
АРА 2006 или някое от по-ста- 
рште издания, смятам, че НРА 
07 ще допадне на Всички Верни 
фенове на поредицата. От ЕА 
уверяват, че са положили goc- 
татъчно усилия, за да можем 
тази година, да Видим наб-006- 
рата футболна симулация, u3- 
давана за РС. 

Задължително трябва да 
спомена, че Electronic Arts са 
похарчили сума ти пари за ли- 
цензи. Те твърдят, че НЕА 07 
ще е геймката с най-много 
отбори и лиги В историята 
Въобще. Според официалните 
прессъобщения, разпростра- 
нени от Канадския отдел на 
фирмата, 8 задаващата се си- 
мулация ще има 


като Всички до един ще бъ- 
дат лицензирани и с реални 
състави. Това ме Кара да мис- 
ла, че Във НРА 07 ще Видим 
родните грандове Локомотив 
– София, Литекс, ЦСКА и Левс- 
ки с истинските състезатели 
и адекватни показатели за 
уменията на играчите им. Oc- 
Вен тях, разбира се, 100% 8 иг- 
рата ще са Включени италиа- 
нското, английското, герма- 
нското, френското, испанско- 
то и мексиканското футболно 
първенство. 

Аз лично се съмнявам, че 
спрямо FIFA 07 ще има особени 
забележки откъм структура- 
та и съдържанието, защото 
Всички сме се убедили през го- 
дините, че ЕА имат опит с 
правенето на футболни симу- 


лации и знаят точно какво ис- 
кат геймърите. По друг начин 
обаче стои Въпросът с 
геймплея и пресъздаването на 
реалните футболни условия. 
Основните критики на фенове- 
те към предишните издания на 
геймката бяха насочени имен- 
но Ком този детайл на играта. 
Доста хора се оплакваха от 
“залепналата” за краката на 
футболистите топка, от He- 
реалната система за изстрели 
към Вратата, както и на мо- 
менти неадекватното поведе- 
ние на състезателите. Есте- 
ствено, Всяка година ЕА обе- 
шават, че ше подобрят този 
елемент на НЕА-та, но поне 
според мен, досега не са успели 
да доизкусурят перфектната 
футболна формула. 

През 2007 Канадските 
програмисти на Electronic Arts 
обещават, че ще работят 
доста Върху самата футболна 
симулация. От информацията 
разпространена засега, става 
ясно, че шутовете би трябва- 
ло да са по-реални от Всякога. 
Авторите са добавили Въз- 
можност за изстрели с Вън- 
шен и Вътрешен фалц, а 


Това ще позволи и изпълне- 
нието на изстрели с така на- 
речените “ор spin” и “back 
5рїп”. Това означава, че при до- 
пир с терена, В единия случай 
топката ще продължава g8u- 
женџето си напред, а В другия 
ще се спира или обръща В дру- 
гата посока. Този малък ge- 
тайл със сигурност ще проме- 
ни усещането В играта, защо- 
то 8 досегашните серии Въз- 
можност за различен тип 
изстрели нямаше. На Всичко- 
то отгоре ЕА обещават, че ще 
добавят и нов бутон за изпъл- 
нение на т.н. триков изстрел 
(trick shot). Засега е ясно, че с 
него ще се изпълняват адски 
прецизни и трудни подавания и 
шутове, koumo ще Водят до 
зрелищен завършек, разбира се 
само за тези, Които ги умеят. 

От  демонстрационното 
филмче, Което разпространиха 
от ЕА, се Вижда Как по Време 
на рейд от единия фланг, при 
опит за центриране с trickshot, 
играчът се опитва да пусне 
топката ниско по земята за 
триково отиграване от стра- 
на на нападателя. Предпола- 


_ 


гам, че с бутона за trick shot 
ще може да се придава фалц на 
топката и при статични поло- 
жения, защото Във АРА World 
Сир 2006 отсъстваше каквато 
u ga е била Възможност за фи- 
на настройка на изстрелите. 

Друг аспект, над Който се 
трудят програмистите от 
ЕА, е тълпата от фенове. И 
тази година тя едва ли ще е 
изцяло триизмерна, но поне от 
обещанията излиза, че ще е 
доста по-адекватна. Това озна- 
чава, че авторите на играта 
са намерили повече Викове и 
песни на агитки и са 
се опитали да ги 
синхронизират с 
изпълненията на те- 
рена. Това ще помог- 
не за пресъздаване 
на максимално реа- 
листична обстанов- 
ка на стадиона, гар- 
нирана със задолжи- 
телните Викове, 
песни и т.н.. Инте- 
ресно е дали са доба- 
Вили и българския 
футболен хит “Съдя- 
та – пед....". 

Добро Впечатле- 
ние прави и Крачка- 
та напред по отношение на ин- 
терактивността. На демо 
филмчето се Вижда Как, точно 
преди изпълнение на удар от 
страничната линия, състеза- 
телят с топката помахва на 
съотборниците си и ги насоч- 
Ва накъде да се подредят. Таки- 
Ва малки детайли със сигур- 
ност ще доближат преживява- 
нията от НРА 2007 по-близо да 
реалността. 

Най-накрая идва Време да Ви 
споделя и най-яката новина, Ко- 
ято разпространиха от щаба 
на Electronic Arts Canada. Те съоб- 


щиха, че ВъВ FIFA 07 ще има 


интерактивни футболни 
първенства! 


Ако си мислите, че тоба са 
стандартните онлайн спречк- 
Вания, силно се ложете. В ин- 
терактивното футболно nbp- 
Венство на ЕА Всеки играч 
(предполагам, че само тези с 
оригинални Копия) ще може да 
избере отбор и да тренира с 
него 8 солов режим. Да кажем, 
че сте си харесали Локомотив 
София и на определена дата В 
реалния сват Локо играе срещу 


Ливърпул. Тогава Всички играчи, 
избрали софийския железничарс- 
Ки гранд и английския тим, ще 
трябва да се появят 8 онлайн 
лигите и да изиграят мачове- 
те помежду си. ПредстаВяте 
ли си каква лудница ще се полу- 
чи така? Можете да си избере- 
те отбор и да играете негови- 
те ИСТИНСКИ мачове през це- 
лия сезон. Става Въпрос не са- 
мо за Вытрешни шампионати, 
но и за Купата на УЕФА, Шампи- 
онската лига и т.н.. Ако не дру- 
го, това поне ще накара адски 
много геймъри да си Купят ори- 


гиналната игра, за да могат да 
се Включат В официалните uH- 
терактивни турнири. 
Четиринадесетото изда- 
ние на НЕА трябва да се появи 
на европейския пазар В Края на 
септември. Картинките на ky- 
тията ще бъдат седем раз- 
лични Вида В зависимост от 
страната, В Която се прода- 
Ват. Роналдиньо ще присъ- 
ства на Всички обложки, а на 
северноамериканското изда- 
ние ще му партнират Лендън 
Донован (за САЩ) и Франциско 
Фонсека (за Латинска Америка 


s” 
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и Мексико). В европейското u3- 
дание с него ще позират Уейн 
Рууни (за английското изда- 
ние), Лукас Подолкси (за немс- 
кото), Давид Вия и Жуниньо 
(за френското). 

Аз лично нямам търпение 
да Видя какво ще ни покажат 
от ЕА тази година и стискам 
палци да е най-добрата фут- 
болна симулация Въобще. А ако 
е добавена и Възможност за 
биене на главички-зиданки, но- 
Вата НЕА със сигурност ще е 
шедьовър. ;) 

Орлин Широв 
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Един от титаните 


Т: ая много специални и топли чувства 


| Ком това заглавие. То е Като неконт- 

i ролируема любовница, която идва, за 
около две-три седмици ти отвинтва гла- 
Вата и след това те оставя без дъх В 
продължение на година да събираш пар- 
ченцата от себе си по паважа. Знаеш, че 
Като изтече годината пак ще имаш нуж- 
да от нея и пак ще искаш да се потопиш 
В аромата и атмосферата 0. А и именно 
Baldurs Gate 2 бе първото ми “Walktrough”, 
написано за РС Мапа. 


Рев 


Когато Baldur’s Gate се появи, Жанрът 
на ролевите игри не просто беше В зас- 
той, той агонизираше. В малкото цъфна- 
ли на пазара заглавия се преексплоатира- 
ха стари идви и В общи линии бяха досад- 
ни. Тогава Balck Isle и Bioware Взривиха 
гедмобшеството, давайки му една епич- 
на и Като история, и Като геймплей 
ожитка. Следва първият експанжън, а HA- 
Колко години по-Късно - и продължението. 

Ти поемаше ролята на незнаен герой, 
оказал се едно от децата на Баал - бога 
на Войната и смъртта 8 света на 
Forgoten Realms. Започвайки приклјоченџе- 
то си от Крепостта Капфекеер под Be- 
щото ръководство на един от най-могъ- 
щите магове — Елминистър, обикалаш 
от Портите на Балдур до крепостта на 
тъмните елфи В Подземния мрак. Докато 
накрая не се сблъскаш със съдбата си и не 
разбереш, че не си единственото отроче 
на тъмният бог и дните ти няма да са 


спокойни. Започва Война между наследни- 
ците за трона на Баал и естествено 
Всички знаем, че главният герой е най-мо- 
ощ, най-пич и наб-така нататък. По nv- 
тя си ще се сбльскате с няколко доста 
интересни и колоритни персонажи. Все 
още чувам бойния призив на исполина 
Минск Към личния му хамстер “бо Тог the 
eyes, Воо!” и отговора “Заиеек!”, посто- 
янните мрънкания за баланса В природа- 
та на Jaheira или мегаломанските изказ- 
Вания на червения магьосник Едрик. 


е страшно интересна и спокойно мо- 
же да се нареди до Водещите фентъзи 
епоси, стига само да се беше намерил 00- 
бър автор, Който да я превърне В Книги. 
Машинациите на главния лошковец Ион 
Иреникус и Вампирясалата му сестра са 
само Върхът на айсберга. Всяко едно МРС, 
присъединило се Към Вашата група, има 
своя собствена драма и разрешаването 0 
най-често отключва цяла серия от нови 
Куестове. Ще Видите някои от емблема- 
тичните за Forgoten Realms герои, Като 
Дризо До Урден, Кати Бри, джуджето Бру- 
енор и Варварина Уолфгар. 

И говорейки за куестове: играта е ag- 
ски нелинейна и с огромен Коефициент на 
преиграване. За шестте пъти, 6 koumo 
съм я минавал от А до А, не съм сигурен, 
че съм обходил абсолютно ВсичКи мес- 
тенца и скрити тайници, а системата 
от активни диалози и зависимост от 
МРС-тата при достъпа до нови задачки 
прави невъзможна задачата да се Види 
Всичко В едно преиграване. Най-малкото 


> ——- 
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MOD WORLD 


http://games.moddb.com/63/baldurs-gate-ii/mods 
http://lion.phpwebhosting.com/~teambg/tdd 
http://www.pocketplane.net/mambo 


от тоба дали групата Ви е от добри или 
лоши персонажи зависи Как ще Ви прие- 
мат В различните градове - на нож или с 
хляб и сол. Смело може да се Каже, че за да 
изиграете и двете игри плюс експанжъ- 
ните, ще са Ви нужни около 240 часа, Кое- 
то за Всяка RPG, не Влизаща 6 графата 
ММО, е Впечатляваща цифра. Добавете 
Ком това стотиците предмети, магии, 
Врагове и магическа атмосфера, Както и 
образите на импа Сеспенар или говореши- 
ят двурък меч и ще разберете защо noy- 
ти 6 години след излизането си още има 
хора, разцъкващи я. 

Технически играта дори и днес изглеж- 
да много Красиво. Изометрична перспек- 
тива с ръчно рисувани 20 декори и псевдо 
30 анимация на персонажите. Om няколко 
години има и мод, Конвертиращ базата 
данни на Baldurs Gate 1 Ком подобрената 
Infinity Версия на енджина на двойката. 

Хах, невъзможно е дори да се опитам 
В една страница да Ви предам Всичко, Ко- 
ето ми идва на акъла за Вб-епоса. Просто 
трябва да Видите тази игра, пък било са- 
мо да пробвате една от най-шантавите 
смесици между Втора и трета ревизия на 
AD&D ролевите правила. 

Георги Панайотов 
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80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
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150 компютьра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Flat 


(Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО Athlon 2,562, 
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Възможност за игра във 
всички на: ы 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft ||, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom ||, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


CAMO ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 


БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! | 
чочу 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ МЕГАЛАН ООД 
ВИЖ НА ПОСЛЕДНАТА СТРАНИЦА 


Зы и У, 


се изнизаха и Все повече летуващи 

на морето се завърнаха по родните 
си места. Ако се чудите Как да запълните 
дните до започване на училище или прос- 
=7] то сте любител на яките Военни стра- 
тегии, Creative Assembly имат нещо Като 
за Вас. Това е новият експанжън за Класи- 
ката Rome: Тота! Маг, Който този път но- 
си името на Великия завоевател Алексан- 
gop Македонски. 

Без да се Впускам В размишления дали 
Александър е бил грък, македонец или бъл- 
< гарин, ще побързам да Ви кажа, че играта 

| е доста свежа и вдъхва нов Живот на ce- 
| рията Тота! War. Не трябва да забравяме, 
че Rome: Total Маг Всъщност е третата 
игра на Creative Assembly, която пресъзда- 
Ва исторически Военни действия. Серия- 


Г орещите летни месеци Вече почти 


графика 


геймплей 


МИМ. МЕСАТАН. ВЕ 


МЕГАЛАН ООД 


| оте: Total War – Alexander 


RTS | издател: Creative Assembly | www.totalwar.com | хароуер: 1 GHz, 256 МВ ВАМ | мултиплебър: Yes/No | СО: 1 


та започна още през 2000-та година с 
Shogun: Total War, а през 2002 година на 
Вниманието на геймърите беше предс- 
гпавен Medieval: Total Маг. От имената 
става ясно, че първата геймка се фокуси- 
pawe Върху конфликтите 8 Древна Ano- 
ния, а Втората се случваше през Средни- 
те Векове В ЕВропа, Северна Африка и 
Близкия Изток. 

Rome: Total Маг се появи на пазара през 
2004 година и Alexander е неговият Втори 
експанжън. След Barbarian Invasion, Която 
беше по-широкообхватна, Аехапдег пред- 
лага 


една по-тясно профилирана кампания 


Която е съсредоточена само Върху 
действията на Великия пълководец Anek- 
сандър Велики. Военните действия 8 uz- 
рата започват още с ВъзКачването на 
Александър на трона след смъртта на ба- 
ща му Филип през 336 г. пр. н. е. и продъл- 
жава точно толкова, колкото е упомена- 
то В учебниците по история - 13 години. 


С МЕЖДУНАРОДЕН — 216/280 КВ 
БЪЛГАРСКИ 20Мһ / 2.5 МВ 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ НЕОГРАНИЧЕН 

НОВА ЦЕНА 


Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, 
Младост 1, Младост 1a, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 
Мусагеница, Полигона, Студентски град 


Creative Assembly са се справили с Време- 
то, като са разрешили на геймърите да 
правят каквото преценят В границите на | 
100 хода. И докато В Barbarian Invasion 
един ход обхвашаше 6 месеца, то тук не- 
говата реална дължина е около 7 седмици. 
Така, 8 Края на стотния ход, след измина- 
Ването на тринадесетата година, Алек- 
сандър т.е. Вие, трябва да е превзел 30 
територии от картата. Сред по-Важни- | 
те градове, Които трябва да окупирате и 
запазите, са Вавилон, Тир и Халикаранс, а 
основният Ви противник В цялата Кампа- 
ния са персийските армии. 

В този ред на мисли, Коте: Тога! Маг - 
Alexander представа само една малка 
част от Войните на гърците, а именно 
последната (персийците). В това отно- 
шение този експанЖън е малко огранича- 
Ващ, защото закоравелите фенове на 
Тога! War със сигурност обичат разнооб- | 
разието и обширността на предишните 
серии. Не че последното продължение не 
предлага огромна Карта и разнообразни 


МЕЖДУНАРОДЕН — АМО / 520КВ 


БЪЛГАРСКИ З2мо / 4MB 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ НЕОГРАНИЧЕН 
НОВА ЦЕНА | 
Безплатни телефони за инфовмация 
0 800 18 400 


0885 011 000, 968 9000 


битки, то просто представа един-единс- 
тВен Военен Конфликт, Който се изиграва 
сравнително бързо. 

Като геймплей Коте: Total Маг - 
Alexander не се отклонява особено от yc- 
пешната формула, намерена от Creative 
Assembly В предишните серии на играта. 
Императорът трябва да превземе Всич- 
Ки територии по пътя си меч, Възмож- 
ност за дипломация няма. Цивилизации- 
те, кошто са представени В този експан- 
жън, са само четири на брой, Като под 
Ваш Контрол могат да бъдат само 


армиите на Александър Македонски 


| Най-могъщите раси В играта са make- 

донците и персийците, Които са под ръ- 
ководството на Дариус. Освен тях, на 
изток можете да срещнете индийците, 
Както и множеството малки Варварски 
племена. 

Разнообразието от единици е доста 
приятно, като прави Впечатление отсъс- 
тбвието на стрелци В армиите на гърци- 
те, което е Компенсирано с Копиехвърга- 
чи. Разбира се, най-Впечатляващата 
част от Взводовете на Великия македон- 
ски пълководец е Кавалерията, Като сами- 
ят Александър язди В предните линии. 
Персийците разполагат с много силните 
Immortals, koumo се бият с Копия и опре- 
делено са много сериозен проблем за 
Войските на Александър. Персийските Ка- 
Валерии също са Впечатляващи и генера- 
лите, Които ги управляват, са сериозна 
Конкуренция за македонските бойци. Ин- 
бийците са другата по-сериозна сила В 
играта, Която обаче разчита на слабовъ- 
оръжени Войници и големи бойни слонове, 
които едва ли могат да представляват 
проблем, за 


добре въоръжените 
кавалерии на Александър 


От техническа гледна точка серията 
остава непроменена. Графиката е на мно- 
го добро ниво също както и звукът. Ако 
се съмнявате В силата на Тога! Маг, то 
със сигурност прябва да спомена, че u2- 


рата дори е използвана при изработката 
на две много сериозни телевизионни Ce- 
рии. Едната от max се излъчва по History 
Channel и се Казва Decisive Battles. В нея, с 
помощта на играта Rome: Тота! Маг, зри- 
телите Виждат реалните битки, пресъз- 
дадени по адски истински начин с помощ- 
та на енджина на Тога! War. Другата фил- 
мова продукция, Която използва плода на 
Creative Assembly, за да Визуализира enuy- 
ни сражения, се излъчва по ВВС и се казва 
Time Commanders. В нея се представят 
Велики антични битки, koumo, гарнирани 
със симулации от Коте: Total Маг, изглеж- 
дат много яко. 

Ако сте от Верните фенове на nope- 
дицата Тога! Маг, то Аехапдег е сто про- 
центово задължителен за Вас. Ако обаче 
не сте се сблосквали с игри от серията 
досега, то ще Ви препоръчам да започне- 
те от Коте: Тота! Маг, която тъй или ина- 
че е задолжителна, за да подкарате екс- 
панжъна. 


Орлин Широв 


REVIEW 


ТОТАЛЕН РЕАЛИЗЪМ 


След излизането на Воте: Тога! М/аг много Кри- 
тици отправиха погледи Ком историческата 
достоверност на играта. Според тах Сгеайме 
Assembly са допуснали доста неточности за 
сметка на атрактивността на геймката и 
именно поради тази причина група фенове са се 
нагърбили с поправки. Те целят абсолютната 
историческа точност и затова са направили 
модификация, наречена Коте: Total Realism. Тя 
Внася множество Корекции по сюжетите на 
битките, Картите и скиновете на единиците. 
Само за първия ден от пускането на Тога! 
Realism има регистрирани 80,000 даунлоуда. 
Сред по-забележителните поправки трябва да 
спомена, че са Включени 17 раси, с Които може 
да се играе (за разлика от 8-те 8 оригинала). 
Има над 200 промени по текстурите на Войни- 
ците, а Времето за битките е забавено. Така 
Възможностите за тактически маневри се 
увеличават и сраженията стават доста по- 
реалистични. 

Ако Вече се зарибихте и искате да опитате Как 
изглеждат сраженията през един по-реалисти- 
чен поглед, можете да свалите Rome: Тота! 
Realism абсолютно безплатно от сайта 


РС МАМІА 09/2006 


http://www.rometotalrealism.org/. 


A Candidate For Adoption 
Benefactor. Alexander 


Кой би повярвал преди де- 
сет години, че е Възможно 
геймдивелъпмънтът В Бълга- 
рия да достигне до сегашното 
ниво — с две постоянно разви- 
Ващи и разрастващи се родни 
студиа, създаващи Конкурен- 
тоспособни стратегии, и де- 
сетки геймъри, творящи Ma- 
сови онлайн игри? 

Отговорете честно... 


В пика на креативността 


Геймдивелъпмънт в България 


Blazing Angels: Squadron of WWII (Xbox 360) 


ъвсем наскоро Ubisoft – 

Вторите по големина 

производители, издатели 
и разпространители на игри В 
Европа и пети В САЩ - отбво- 
риха свое развойно студио не 
Коде да е, ав София! Компания- 
та има офиси В двадесет и ед- 
на страни (Франция, Канада, 
Италия, Китай и дори Китай), 
предлага продуктите си В по- 
Вече от петдесет държави, а 
над три хиляди и шестстотин 
души работят за нея. Тя е ге- 


нерирала приходи В размер на 
547 милиона евро за 2005-та, 
или с 3% повече от предишна- 
та фискална година. 

Как да нямаме повод за на- 
одежди? 


Ошвой: в България 
е пълно с таланти 


В момента българският 
екип се състои от двадесет и 
един човека, но очакванията са 
до Края на годината броят на 
служителите да достигне че- 
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mupugecem. Негов директор e 
Александру-Ион Раду. Той ще се 
заеме с обучението на персо- 
нала и ще отговара директно 
пред Себастиен Делен - адми- 
нистративен директор на ло- 
калното студио 6 Румъния. 
Доскоро Раду бе част от ме- 
ниожмънта на Компанията В 
нашата северна съседка. “Изб- 
рахме България, защото е бли- 
зо и Вече познаваме работата 
на нейнште специалисти”, Каз- 
Ва той. 


‚ч #1 
НИ 
ан 


CSI 3: Dimensions of Murder 


Преди известно Време egu- 
надесет българи (деветима 
инженери и двама дизайнери) 
са помагали при създаването 
на Blazing Angels: Squadron of 
WWII за Xbox 360, оценена Ви- 
соко от повечето медии. Сега 
те съставляват основния 
екип на локалното студио, Кое- 
то се изгражда у нас. 

Ubisoft Вярвам, че В Бълга- 
рия е пълно с таланти В пази 
сфера поради качественото 
образование 8 областта на Ви- 
соките технологии. “Успехот 
ни е директно свързан с хора- 
та”, коментира Раду. Пък и 
каквото и да си говорим, мно- 
го по-изгодно е да се отвори 
офис тук, отколкото 8 някоя 
от по-развитите европейски 
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държави, просто защото и 
заплатите, и наемите, u 
сметките са по-ниски. Следо- 
Вателно разходите за поддър- 
Жането му ще бъдат мини- 
мални. 


Основна цел – 
креативност и иновация 


“Откриването на нашето 
ново студио В България е част 
от съществуващата страте- 
гия на Ubisoft да разработва 
по-Важните заглавия В рамки- 
те на Вътрешни екипи, което 
Води до Креативност и инова- 
ция”, Каза Кристин Бърджис- 
Куемард, изпълнителен дирек- 
тор, отговарящ на студията 
на Ubisoft по целия свят. “Ос- 
новният екип от разработчици 


8 България Вече доказа своите 
Възможности и ние се надява- 
ме да разширим това студио 
чрез наемане на още талант- 
ливи и млади Компютърни UH- 
женери и художници”. 

Българското студио ще 
работи В тясно сътрудниче- 
ство с румънския офис с ясна- 
та цел да се превърне В едно 
от най-успешните студия на 
Ubisoft. В момента то се mpy- 
ди Върху РС Версията на Вау- 
тап: Raving Rabbids и конзолния 
Вариант на CSI: 3 Dimension of 
Мигдег – следващото приклю- 
чение по сериала “От местоп- 
респтопленџето". 

Водещ артист В състава 
на екипа е ИВан Балабанов, а 
Водещи програмисти — Сте- 


фан Дюлгеров и Михаил Лоза- 
нов, Който Взема дейно учас- 
mue В разработката на нова- 
та Raving Rabbits. Технически 
директор на Ubisoft България 
пък е Илиан Стоянов. 

За момента студиото не 
планира локализации на игри на 
български, съобщиха мениджъ- 
ри от Ubisoft. Те не изклочват 
Възможността това да стане 
В по-далечно бъдеще при нали- 
чие на подходящ партнрор. 
Ubisoft прилага диференцирана 
ценова политика според регио- 
на, В Който продава своите 
заглавия, уточниха от Компа- 
нията. Така че ако локализация- 
та на продуктите се случи ня- 
кой ден, ще можем само да се 
радваме. 


ед 
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а Raving Rabbits 


Haemimont Games - 
най-продуктивното 
българско студио 


Поне за момента Наеті- 
mont Games са произвели Haŭ- 
много игри с mapka made in BG. 

Om основаването си през 
1997-ма 90 днес то успява да 
създаде цели пет стратегии В 
реално Време, Включително и 
дебютния и неоспорим хит 


Tzar: The Burden of {пе Crown на 
Веселин “Frujin” Ханджиев, u eg- 
на градостроителна геймка. 
За компанията работят приб- 
лизително петдесет души, 
обединени от една обша цел: 
стремеж да създават неверо- 
ятни заглавия. 

Ако кажем, че Наетїтопї 
обичат РимсКата история, не 
бихме били твърде далеч от 
истината. Цели четири загла- 


Вия от Каталога им са посве- 
тени именно на нея — Celtic 
Kings, Punic Wars, |трепут и 
Great Battles of Rome. 
Единствено “Rising King- 
doms” (“Вълшебни Кралства") 
е по-скоро изКлЮчение от пра- 
Вилото и представлява една 
доста приятна фентъзи стра- 
тегия а ла WarCraft, Която успя 
да ни грабне с динамичния си 
геймплей. По предварителни 


сведения В момента Наеті- 
топі се занимават с няколко 
проекта едновременно - един 
екшън и нов ситибилдър. За 
жалост те Все още не са си на- 
мерили разпространители (ед- 
Ва ли ще е за долго) пок и нама 
официално потвърждение Кой 
ще е. Повече информация ще се 
появи, едва Когато те офици- 
ално сключат договор с някоя 
западна фирма. 


Месот - на крачка от успеха 


Спомняте ли си Trans? Първата 
българска триизмерна Комерсиал- 
на игра от 2000-ната година, Коя- 
то бе разработена точно за чети- 
ри месеца от ВО Клона на Компани- 
ята Wizcom. Това бе една нелоша 
почти безплатна тесһ-пуцалка, 
силно повлияна от “Матрицата”. 
Тгапѕ дори бе използвана за напра- 
Вата на Клип на Стенли. Уви, тя не 
можа да намери своя път до све- 
товния пазар. Но остана В исто- 
рията Като Втората българска 
игра след Тгаг. 


Българската история оживява 


1В@, представителите на 1С Сотрапу 
за България и Министерството на 06- 
разованџето Възнамеряват да разра- 
ботят образователна Компютърна 
игра, основаваща се на родната ни ис- 
тория. Тя би трябвало да представля- 
Ва реалновремева стратегия, да бъде 
напълно безплатна (единствено у нас) 
и да помогне на подрастващите да се 
запознаят повече с миналото на наро- 
да си. Нима Одринската операция, ръ- 
Кководена от генерал Вазов, не е goc- 
тапточно достойна за една геймка - 
битка, при Която превземаме kpe- 
пост, снабдена с 524 оръдия и защи- 
тавана от 70 хиляди души, за една 
сутрин (при тридневна подготовка)? 
И дори използваме авиацията за първи път Като бойно средство? Сраже- 
ние, за Което “Дейли Телеграф” Казва, че българските офицери написват 
нова глава В световната Военна история. С разработката на играта ще 
се заемат Orphea Като се очаква да бъдат пуснати локализирани Версии 6 
Европа, Азия и Северна Америка на атрактивни цени. Част от приходите 
ще бъдат дарени на Министерството на образованието. 


Масовата онлайн Вселена 


Въобще не трябва да пренебрегва- 
ме и фен-проектите от типа на 
Bulfleet, Опасни Времена, Imperia 
Online и Вика.пе, koumo плениха 8 
онлайн световете си хиляди играчи 
от цяла България. Зарибяващи гра- 
фични приключения, кошто може да 
разцоквате навсякъде и по Всяко 
Време, стига да имате интернет 
на своя Компютър. Едва ли ще бъде 
пресилено, ако кажем, че бъдещето 
на геймдивелъпмънта лежи В poue- 


те именно на тези млади и амбици- 
озни хора. 


_____ 


Black Sea Studios - качество 
за сметка на количество 


След излизането на Tzar: 
The Burden of the Crown през 
2000 г. Веселин Ханожиев Ha- 
пуска Haemimont Games и мал- 
Ко по-късно основава свое 
собствено студио — Black беа. 
Неговата цел е да го направи 
средище за най-талантливите 
и умели професионалисти В 
сферата на геймдивелъпмън- 
та. Да плени Въображението 
на играчите и да ги забавлява. 

За разлика от Haemimont 
Васк беа не бързат с издава- 
нето на нова геймка. Те започ- 
Ват работа по Knights of Honor 
почти Веднага, но та Вижда 
бал сват горе-долу четири го- 
дини по-Късно — В началото на 
2005-та. Тук правилото Каче- 
ство, Вместо количество, Ва- 
Жи с пълна сила. Играта се 
оказва триумфална по отно- 
шение на баланса и детайлите. 
Повечето западни медии оце- 
няват тази средновековна 
стратегия със силни икономи- 
чески елементи положително — 


GameSpot с 8 от 10, IGN със 7.7 
от 10, Strategy Informer с 8.3 
от 10, GameSpy с 4 от 5! Бъл- 
гария още Веднъж доказа, че е 
нещо много повече от една 
точица на световната Карта. 

Точно затова очаквам след- 
Ващия им проект с особено го- 
лямо нетърпение. Той Все още 
се намира В ранен стадий на 
разработка и не е напълно ясно 
кога точно ще излезе на пазара. 
Той би трябвало да представла- 
Ва триизмерна стратегия. Ако 
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сте посещавали наскоро сайта 
на студиото, ще видите една 
добре изглеждаща илюстрация, 
посветена на него, представ- 
ляваща назъбен по особен начин 
череп, полазен от някакви гади- 
ни и разположен на фона на небе 
с две планети, едната от kou- 
то прилича доста на Сатурн. И 
поради тази причина нямаше 
Как да не задам Въпроса на Ве- 
со: “С фантастична тематика 
ли ще бъде?”. Той обаче отвър- 
на: “Да, но не съвсем”, Което 
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допълнително подклади любопи- 
тството ми. Уви, това бе eg- 
но от малкото неща, koumo pe- 
ши да сподели по телефона, но 
обеща, че повече информация 
за новата му игра ще бъде 
разкрита В Края август на 
Games Convention В Германия. 


Какво ни очаква 


Ако съдя по развитието на 
ситуацията у нас през послед- 
Hume четири години (горе-долу 
преди толкова Време на Hanu- 
сах материала “Раждането на 
българската гейминдустрия”), 
то няма Как да не отбележа, че 
В момента се намираме В пика 
на креативността. Разбира 
се, има Какво още да се иска. 
Но самият факт, че Ubisoft са 
Видели В България голям по- 
тенциал и са ни Възложили раз- 
работката на едно КлючоВво 
от техния Каталог заглавие, е 
достатъчно показателен. Ос- 
тава да си зададем Въпроса 
"Какво ни очаква?” Надявам се 
Все хубави неща. Не, Всъщ- 
ност съм убеден В това. 

Владимир Тодоров 


АєҺопғх 


Един процесор не трябва да 
е просто "достатъчен" - той 
трябва да бъде на нивото на 


вашите изисквания. 
Процесорите AMD Athlon™ 
64 FX ви помагат да 
откриете истинските 
възможности на вашия 
персонален компютър. 
Вдигнете скоростта, това е 
ВАШИЯТ процесор! 
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Заключителната част на GAHA клик-мания 


СВетът, който познавахме, 
се разпада. Мъртвите ще 
намерят вечен покой Край 
светлите брегове на Отвъд- 
ното. Но не бих могъл да 
Кажа същото за онези, koumo 
Все още битуват сред царс- 
твото на плътта и огъня. 


лик тук, клик там, елек- 

сирче за здраве, Клик на- 

ляво, Клик надясно, елек- 
сирче за мана... И пак - Клик, 
Клик, Клик... Клик... Понякога се 
чудя Кое точно му е пристрас- 
тавашото на този тип игри, 
но фактите са си факти – хек- 
енд-слеш ВРб-тата са мания 
и Винаги ще има побъркани 
Клик-маниаци Като мен, koumo 
да си губят Времето с max. И 
сега, след изненадващо добра- 
та Titan Quest, идва ред на Bro- 
Кеп World - официалния експан- 
Жьн на една от най-здравите 
ролеви игри за изминалата го- 
дина. 


След Като уби Валдис и раз- 
бра, че той е бил просто една 
обикновена марионетка В ръ- 
цете на Тъмния маг, ти с ужас 
Видя Как тВоят нов Враг успя 
да избяга с Щита на Азюнай. А 
магическата ударна Вълна се 
разстла сред цялата земя и 
поквари Всичко Живо – и хора, 
и животни... 

В продължение на цяла го- 
дина ти обикаля из Арана, mbp- 
сейки покваренџа Вълшебник, 
за да сложиш Край на живота 
му. Този път Веднъж и завина- 
ги. Докато най-накрая не прис- 
тигна В един малък лагер на 
дриадите, намерили подслон В 
подножието на Аманлу, птод 
Като Еблуран — технџат прек- 
расен град, разположен сред 
короните на дърветата - бе 
пометен напълно оп унищожи- 
телния катаклизъм. И попадна 
на прясна следа. Време е да 90- 


Вършиш започнатото. 


Макар и добре дошла 6 све- 
та на Арана, новата раса, 
представена В лицето на 
трътлестите джуджета, от 
чийто поне дВадесет Ката 
дрехи се носят постоянни би- 
рени изпарения, не променя кой 
знае Колко начина, по Който ще 
колите хилядите безмозъчни 
гадини. Когато играете с тези 
особено твърдоглави и оКос- 
мени типове, ще получите по 
една точка ком Survival, Chant 
of Stone и Critical Strike, както и 
+3 сила u +1 интелект. Т.е. 


нищо особено. 

Подобно на зеленикавите 
дриади от оригинала, чието 
общество, ако случайно си 
спомняте, представляваше 
здрав матриархат, и при дре- 
босъците нямате Возмож- 
ност да избирате пол. В Вгокеп 
World те могат да бъдат един- 
ствено мъже. Това е леко 
странно, при Все че на (почти) 
Всички ни е ясно, че жени-ожу- 
джета също е имало. Просто 
малко или много полът е бил 
Въпрос на избор. Истината е, 
че останалите същества 
трудно са ги различавали, за- 
щото 8 представите им за 
нежна половинка не се е Включ- 


Dungeon Siege И: Broken Мон 


Вало бради mun ZZ Top и mycky- 
ли ала Силвесптор Сталоун на 
младини. И съответно поняко- 
га неоснователно са обрисува- 
ли тази нещастна раса с някои 
доста обидни на сексуална ос- 
нова думички (което Вероятно 
допълнително е допринесло за 
необщителността на джудже- 
тата). Явно авторите са pe- 
шили, че би било бая извратено 
да Включват подобен образ 
(макар че В народното твор- 
чество жените-джуджета са 
били изобразявани точно по 
този начин) и са предпочели да 
Връчат брадвата единстВено 
на мъжКарите. Подкрепям ги с 
две ръце и два Крака. 


В Broken World ще се натък- 
нете и на 


Те определено представля- 
Ват най-същественото ново- 
Въведение В разширението, 
много по-трудни са за разви- 
тие и изискват далеч по-голя- 
мо Внимание. Но ако си ги nonu- 
Вате и плевите редовно, Край- 
ният резултат ще бъде една 
доволно мощна машина за уби- 
Ване. Иде реч за двете допъл- 
нителни специализации - Fist of 
Stone и Blood Assassins. Те се 
състоят от един основен и 
един Второстепенен Клас. В 
основата си Fist of Stone пред- 
ставлява меле боец, Който мо- 
же да предизвикВа земетресе- 
ния и да се осланя на силата на 
земята, за да предпазва съюз- 
ниците си. Но едновременно с 
това той има афинитет Към 
природните магии и обича да 
лекува. Blood of Assassins nok е 
стрелец, koūmo облагородява 
атаките си с Кървава магия и 
тъмни руни, Жертва част от 
здравето си, за да ги направи 
няколко пъти по-мощни и беля- 
за Враговете си с ужасни прок- 
лятия. Освен тоВа е специали- 
зирал и В бойната школа закли- 
нания. 

За да се трупа onum и В 
двата Класа обаче, е нужно He- 
що повече. Тук идва място и на 
другата нова идея 6 Broken 
World — магиште, усъвършенс- 
тваши оръжието на заклина- 
теля. Те имат най-различни 
ефекти Върху него - били те 
офанзивни или дефазивни, и ед- 


"СЪЗДАЙТЕ СВОЯТА СО! 


новременно с тоба разпреде- 
лят натрупваните точки екс- 
пириънс между двата Класа. 
Уви, има уловка — само една 
може да бъде активна по едно 
и също Време. 

За разлика от джуджето 
(макар че именно то е най-под- 
ходящо за герой тип Fist of 
Stone), тези две нови специали- 
зации Внасят доста свеж по- 
лох 8 геймплея на Dungeon 
Siege Пи са манна небесна за 
онези, които просто не могат 
сто часа да решат с какъв 
Клас да играят — боен или ма- 
гически. Като мен самџа. 


Ако пък Всеки път се 960у- 
мите Къде да лепнете спечеле- 
ния с пот на чело скил пойнт и 
Когато най-накрая се накуми- 
те и го сложите, прозвучава 
Крясък от типа “Баси, що точ- 
но тука?!”, В играта е предви- 
дена опция а ла Titan Quest. Бла- 
годарение на нея може да мах- 
нете Всички точки от специа- 
лизацията и да ги разпредели- 
те наново, ако случайно не сте 
доволни от Взетите до мо- 
мента решения. Срещу съот- 
Ветната сума пари, разбира 
се. Тя обаче е далеч по-малка 
от преждеспоменатото Mu- 
тологично ВРО. Аз лично съм 
много доволен от тази екст- 
ра, но уви, МРС-тата, при kou- 
то може да направите тая да- 
лавера, се намират единстве- 
но В света на Broken World. В 
официалната Кампания няма да 
срещнете такива. Което npo- 
чее Важи за повечето готини 


екстри – те не са Вплетени 8 
оригинала, Което донякъде е 
Жалко. Принципно може да 
изиграете Dungeon Siege || през 
Broken World — направени са 
дребни промени по баланса от 
типа на допълнителни слотове 
за ашо саз! (вече са четири). 
Но Като цяло няма да открие- 
те нищо съществено ново. 


Като Всеки нормален и се- 
беуважаваш се експанжън и 
Broken World е предвиден за 2e- 
роџ, достигнали по-престижно 
ниво на опит. Ако случайно 
обаче сте си затрили стария 
character, подобно на мен, няма 
повод за притеснение — ще от- 
криете няколко предварително 
създадени и добре екипирани 
39-ти левъл персонажа. Дори и 
с max обаче ще Видите бая зор 
с някои от чудовишата, чиято 
Кръв обикновено се измерва с 
четири-пет цифрено число. 06- 
що Взето битките са по-пре- 
дизвикателни, а уменията на 
някои от новите същества 
ще Ви накарат да си промени- 
те сериозно тактиката на 
бойното поле. 

Като цяло обаче се чувст- 
Вам леко разочарован от екс- 
панжона, който изглежда някак 
си набързо сКалъпен. Да, нови- 
те геймплей-хрумки са omu- 
ни, а двата допълнителни go- 
машни любимци изглеждат 
Внушително. Но по отношение 
на продължителност и дизайн 
Broken World по-скоро би Ви pa- 
зочаровал – светът е безличен 
и не изглежда особено поста- 
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покалиптичен. А џ Все още не е 
намерено решение на един от 
най-досадните проблеми В 
двойката, при които разгово- 
рите между МРС-тата от гру- 
пата Ви биват често преКос- 
Вани от постоянно щъкащите 
насам-натам противници... 


Шо се отнася до аудиовизу- 
алната страна на нещата - 
графиката е Все така шарена и 
често пречи да се ориентира- 
те по Време на битки от едно 
Кило цветни специални ефекти. 
За жалост годинките на ен- 
джина Все повече започват да 
натежават (все пак не може 
да се очаква нещо Кой знае kak- 
Во от модифицирана Версия на 
платформата, позната ни още 
от първата част). 

Репликите обаче са стара- 
телно озвучени, спор няма, но 
музиката Hakak си се губи 
сред целия хаос и често изчез- 
Ва Внезапно, ако просто Вле- 
зете и излезете от основно- 
то меню. 

С други думи баз Powered 
Games и Крис Тейлор могат и 
повече, но явно са прекалено 
погълнати от работата по 
Supreme Commander, за Което 
няма как да ги Виним – бъдещи- 
ят им проект се очертава ка- 
то особено грандиозен. И Все 
пак, ако искате още от същия 
див екшън, присъщ единстве- 
но на Dungeon Siege поредица- 
та, светът на Broken World Ви 
очаква. 

Владимир Тодоров 
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Историята на Крис Тейлър - един гениален дизайнер 


Как Dungeon Siege изпълзя от подземието 


човек, Който В продължение на пове- 

че от десет години се заншмава с 
какво ли не – от пледтестове до главен 
дизайн (спомняте ли си хита Total Anni- 
hilation?) - В един момент решава да съз- 
даде своя собствена Компания, Вместо 
да служи на чужди интереси. Оказва се с 
мултимилионна инвестиция В джоба си 
от страна на Бил Гейтс, Който Вижда no- 
пенциал В идеите му. И оцелява през една 
тригодишна одисея, за да създаде първия 
си самостоятелен хит през 2002-ра - 
Dungeon Siege. Една наистина добра pone- 
Ва игра, Която излиза отвъд пределите на 
просто-поредния-тъп-клонинг-на-ріабіо и 
която отново успя да ме превърне В Клик- 
маниак. Вас също, обзалагам се. 


Източникът на магията 


Силата на Крис Тейлър, тридесетият 
най-влиятелен човек В гейминга според 
GameSpy, не се Крие В оригиналността, а 
8 тоба да доразвие една добра идея до 
такава степен, че да я направи почти съ- 
Вършена. Той обогати хек-енд-слеш жанра 
с хитринки от типа на дебилно гледащо- 
то муле, носещо дисагите ви, и бутонче- 
то за автоматично пренареждане на ин- 
Вентара, Които Като Видите нама как да 
не се плеснете по челото и да изревете 


Гот си следната картинка: 


“Мама му стара, не можеше ли някой да 
се сети по-рано?!”, както бе написал един 
колега навремето. И Вместо един герой, 
Ви повери управлението на цели осем - 
Все пак много по-лесно е да победите ед- 
на армия, ако Вие самите сте на чело на 
такава. 


Проста, та дрънка 


Другият основен Коз на Dungeon Siege 
бе неподправената простота. Веднъж 
Крис с насмешка заяви, без да уточнява 
конкретни заглавия: “Кой Въобще би се 
досетил, че Колкото по-ниска е цифрата 
на armor, толкова по-добре сте бронира- 
ни? Ние променихме това!” И шма право. 


Интерфебсът бе максимално опрос- 
тен, а героите Ви подобряваха уменията 
си В зависимост от това Колко често ги 
използват. Те. ако налагате някоя от 
постоянно множащите се гадини с меч 
по Кратуната, ще надобреете В mele 
битките. Ако предпочитате да лекувате 
и да подкрепяте групичката си с положи- 
телни заклинания, ще качите знанията си 
8 сферата на пашге. “Искам Всеки – и сес- 
тра ми, и майка ми – да може да усвои иг- 
рата за секунди. Да Влезе В нейния сват и 
да я превърти”, допълва Тейлър. И точно 
тук се Криеше Ключът Ком успеха. 


Завпъщане в Арана 
Съвсем логично, три години по-Късно, 


от пълното със свежи идеи подземие на 
Крис изпълзя и дългоочакваното продъл- 
женџе. А амбицията на неговия дизайнер 
си личеше от Километри. Dungeon Siege II 
накара геройчетата ни да се чувстват 
част от една по-голяма интрига и анга- 
жира Вниманието ни с Какви ли не дребни 
екстри, Които разнообразиха Арана. Въ- 
обще - поредният хит с гигантски свят, 
мазна графика и пристраставаш геймп- 
лей с по-организирани битки. Ако случайно 
Все още не сте разбрали, пози месец се 
появи и официалният експанжън Broken 
Мопа, и с това Като че ли историята за 
Оипдеоп Зједе е Към своя Край... 


Ами сега? 


Сега, девет години след Total 
Annihilation, Крис Тейлър се ангажира с раз- 
работката на Зиргете Соттапдег - ду- 
ховният наследник на неговото любимо 
отроче (уви, Atari притежават правата 
на ТА). Дали тази нова стратегия В реал- 
но Време, Която изглежда мегагигантска, 
ще постигне онова, което Dungeon Siege 
направи? Можем само да се надяваме. Ще 
кажа само едно — мнозина я определиха Ка- 
то най-доброто RTS на тазгодишното 
изложение ЕЗ. Мисля, че това е напълно 
достатъчно. 

Владимир Тодоров 


С УПЪТВАНЕ НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
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ично аз смятах, че Might & Magic Bce- 
Ге е изгубена завинаги след Кра- 
а на 300. Дори след като лицензът 
беше Купен от UbiSoft, не очаквах францу- 
зите да успеят да направят Кой знае kak- 
Во по Въпроса. ОКазва се обаче, че не съм 
бил прав. И слава Богу - M&M е жив и pu- 
та! Негоез М е безспорен хит, а наскоро 
излезе и първото singleplayer демо на Dark 
Messiah о Might & Magic, екшън ориенти- 
рана ролева игра по темата, Което може 
да се характеризира най-меко с една gy- 
ма: Впечатляващо. То е и обектът на ma- 
зи статия. 


Когато Силата дойде ите 
цапардоса по носа... 


Демото се оказа пресптопно Кратко, 
особено за обема си - 1.4 GB дисково 
пространство. Това, Което показва, оба- 
че определено си заслужава да се Види. В 
Dark Messiah of Might and Magic (ОМММ) се 
превъплъщавате В младия боец Сарет. В 
случая “боец” е условно понятие, защото 
той може да борави с най-разнороден ap- 


Might and Magic със Source или просто 
Half-Life 2 във вселената Ha Heroes? 


Dark Messiah of Might and Magic 


| RPG | издател: UbiSoft/Arkane Studios | http://www.mightandmagic.com | излиза: есента на 2006 


сенал - тежък меч за близък бой; двойка 

кинжали за екшън тип Thief; лък, с който 

да се прави на снайперист; богат набор 

от магии. Само от Вас за- 

$., виси 8 каква посока ще 

і развиете героя си – га- 

рантирано ще можете 

) да се справите с 

&/ Всяка поста- 

>" Вена Ви задача 

независимо от 
избора Ви. 

Още от са- 
мото начало си 
проличава, че физични- 

ят енджин Source, 
Който “съживя- 
Ва” играта, не е 
бил избран то- 
ку-така. Реална- 
та физика играе 
много голяма ро- 
ля 8 ОМММ, по- 
голяма дори от 
ролята 0 В Half- 

Ше 2, Колкото u 

трудно е да се по- 
Вярва. Още трени- 

|| ровъчното ниво 
: ни представя ог- 
ромния потен- 

Ее. циал на u2- 
рата - Като 


първо, може би В чест на Вике Микет 30, 
В играта е Въведен ритникът. Това чудо 
на оръжейната индустрия, още от зора- 
та на Времето, едно от наб-забавните и 
честно Казано най-ефективните Ви nox- 
Gamu за справяне с Вразите. Ритникът, 
комбиниран със Source, открива пред Вас 
практически неизброими похвати за от- 
немане на чужди животи. Най-прозаични- 
ят е, разбира се, просто да Вкарате един 
шут на Врага, докато е застанал до някоя 
пропаст. 

Можете обаче да го ритнете и Към 
горящ наблизо огън или към шиповете, 
забити 8 някоя стена, а най-добре да ком- 
бинирате и двете В бърза последовател- 
ност. А защо пък да не отрежете нечия 
глава, да я ритнете В огъня, Където тя 
да се запали, и след тоба да я ритнете 
отново Към друг противник, за да се под- 
пали и той на свой ред? Мдам, играта on- 
ределено си заслужава рейтинга 16+. 

ДВете демонстрационни нива също 
така бъкаха и от Капани - бъчви, стоящи 
опасно Върху нестабилни платформи, Ка- 
мъни, привързани съвсем безотговорно с 
тънки Въжета... един удар с меча и близ- 
костоящият гоблин става на палачинка. 
Способни сте и да Вдигате предмети, за 
да ги хВорлате на близки разстояния... 
Въобще Всичко, Което можете, но не би 
трябвало да правите, В реалния Живот. :) 
Не забравяйте обаче, че злодеште Всъщ- 


ност далеч не са глупави и също могат да 
използват целия този инструментариум. 


с меч към прогрес 


В демонстрацията по-силно е заложе- 
но на чистия, брутален, физически бой. 
Чрез задържане на клавиш за придвижване 
и копчето на мишката В различни Комби- 
нации, Сарет прави най-разнообразни та- 
рикатльци с меча си. 

Промушване, разсичане - Всичко е 
Възможно с малко тренировка. Всеки 
един по-силен удар Ви полни с адреналин – 
Когато линията се запълни цялата, може- 
те да изпълните изключително силен 
удар, след Който от Враговете остават 
само Купчина мешани Крайници. Играта 
ни учи, че паднал враг не се удря - той са- 
мо се намушква, разпорва, осакатава, 
след Което тялото му се хвърля В близка- 
та Клада. 

Сериозно, ако тази игра не се развива- 
ше 88 фентъзи Вселена, Вероятно щеше 
да е забранена заради прекалената си бру- 
талност. Ако пок решите да се правите 
на “Сандокан, меле с двата ножа”, тоест 
хванете чифт кинжали и се запромъквате 
по сенките, можете да убивате и с по 
един-единствен удар, ако сте по-сръчни В 
занаята. Изключения правят само накоџ 
по-силни противници, 

например показващият се В самия 
край на демоверсията Циклоп. Той, по npu- 


{оет Ski 


мера на HL2, трабва да бъде убит с Haka- 
къв пиниз, например чрез изпускането на 
миньорско Вагонче Върху главата му, за- 
щото иначе е почти недосегаем за оръ- 
жия, с изключение на удар В единствено- 
то му око. 

Да го уцелите там обаче далеч не е 
лесно занимание, предвид факта, че 
Source изчислява траекторията на Всяка 
стрела и ще Ви трябва добър прицел. Да 
не забравя да спомена, че ОМММ е Като 
че ли порвата игра, на която попадам, В 
която напълно успешно можете да си 
простреляте Крака си с лък. :) Когато 
погледнете надолу, Виждате долната 
част на тялото си. Не можете да се на- 
мушкате с меч обаче, спокойно. 


Магията не отстъпва 


Разбира се В игра за М&М, магията 
нама как да боде пренебрегната. Тя отно- 
Во служи да се демонстрира мощта 
à на ендина Source - телекинезата 
много наподобява гравитационно- 
то оръжие от НІ2, а ледената ma- 
гия се използва основно за подх- 
лъзВване на нещастници близо до 

ръба на дълбоки пропасти, Където 
| те Влизат В отчаяна, но предоп- 
ределена, битка с гравитацията. 
Е, В Крайна сметка падане- 
то не те убива, Както Каз- 
Ваше Ридик - убива те 
Внезапното спи- 
ране накрая. :) 
Все пак Всеобщо- 
то мнение е, че тези орки, гобли- 
ни и друга такава гмеж, така и 
пака са си го пторсели, ето за- 


сой Д) 


mking icons со upgra 
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що място за угризения няма. Особено 3a- 
бавна е друга реминисценция от Duke 30 – 
магията Shrink. С нея смалявате Врагове- 
те, за да можете с един ритник да ги нап- 
равите с една идея по-плоски. 


Акъдее ВР-то в това RPG?? 


ОМММ наистина е силно екшън ориен- 
тирана. Това определено не е Might 8 
Magic X. Все пак получавате точки, koumo 
да разпределяте между различни “дърве- 
та” от умения, Които подобряват спо- 
собностите Ви В боравенето с оръжия, 
магия ши криенето по дупки, демек стел- 
та. 

В мен обаче се загнезди Въпросът: 
“това не е ли просто Half-Life Във фентъ- 
зи Вселена?”. Бях буквално затрупан от 
приложенията на Зоигсе, но така и не усе- 
тих специфичната атмосфера на Might 
and Magic 6 това (Все пак трябва да се 
отбележи твърде кратко) демо. 

Вярно, че бях свикнал да Виждам Всич- 
Ки тези единици Като Картинки по стра- 
тегическата Карта или по бойното поле с 
шестоъгълниците, така че за мен прехо- 
дът Към първото лице и третото изме- 
рение беше доста драстичен, но наисти- 
на духот на поредицата почти не се усе- 
ща. Надявам се тоба да не е така В окон- 
чателната Версия. 

Съдейки по Видяното В демонстраци- 
ята, ОМММ би трябвало да е почти 20- 
това. Много хора Виждат В нея “убиеца” 
на Oblivion - дали е така, или M&M е обре- 
чена да продължи сешествуването си ca- 
мо на полето на стратегиите, ще разбе- 
рем съвсем скоро. 

Пламен Димитров 


на компютър месечно 
струват Всички игри 
на G за геймКлубовете 


НИЕ 


аптсаттешбепсе macine 
Hired Teama 
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Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
цгра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лб. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, koumo 
трябва да закупи клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра = З игри 
От 11 до 20 компютъра — 5 џгри 
От 21 до 50 компютъра — 10 игри 
От 51 до 100 компютъра — 15 џгри 
Над 101 компютъра — 20 игри 


*Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


«РАНСФЕР® 


Търговски партньор на Gramis за Клубовете 
8 цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


ма един подраздел В жан- 
И ра на стратегиите В ре- 

ално Време, Който ми е 
особено любим. Това са “сери- 
озните” стратегии на тема 
Втората световна Война. За 
разлика от повечето си събра- 
та, те се отличават със сил- 
на доза реализъм и Възможно 
най-близката тактическа и 
бойна симулация на реалност- 
та. В тях броят танкове/пе- 
хота/авиация е на Второ мяс- 
то при решаването на изхода 
на дадено сражение. Акцентът 
пада Върху това не какво си 
имате, а как го използвате. 
Наб-типичен пример за това, 
естествено, е Blitzkrieg, повля- 
къл Крак при този субжанр. 
След него идват Codename: 
Рапгег серията с една цяла ре- 
дица модове и игри, използва- 
щи същия енджин. Ето, че 900- 
де моментът (8 чието прис- 
тигане никоб не се и съмнява- 
ше – при употреба на боб ста- 
Ваш радиоактивен - едното 
просто следва другото), В 
Който Концепцията на тези 
игри напусна бойните полета 
В на периода от 39-та до 45-та 
“Та бяхме войници и пушките ни нависоко стърчака..” на миналия Век и се захвана с 


малко по-актуални теми. 


- Далечният Близък Изток 
oin 45 orces Когато DVD-mo с бетата 
на ЛЕ се завъртя за първи 
път с цел да изпразни съдър- 
Жанието си на моя скромен 
шта Р Е: = хард, не знаех какво да очаквам 
от играта. От една страна, 
заглавието говореше доста- 
точно само по себе си, но у 
мен се таеше скритата на- 
дежда, че наместо подвизите 
на някой отракан ЮЕсЕй сол- 
Жор и Верния му здад, ще разг- 
ледате преживяванията на 
група неохипари, тръгнали В 
търсенето на необятните 
марихуанени поля. 
Естествено, тези ми меч- 
ти останаха без подкрепата 
на Most Wanted Ent. Ще бъдете 
пренесени В Близкия Изток и 
някои от африканските държа- 
Ви. Май стана навик на амери- 
Канците, тръгнат ли да пра- 
Вят филм или игра за модерна- 
та си армия, да споменат поне 
Веднъж Сомалия. Ще предвож- 
дате отряд смели юнаци с лъв- 
ски сърца и големи пушки. Цел- 
та Ви В зависимост от konk- 
ретната мисия ще бъде ес- 
корт на пленници/заложници, 
спасяване на Важни личности и 


доброто старо “стреляй по 
Всичко, немаркирано със зна- 
ците на US Army, и после nu- 
тай, чий го дири В района”. 

За да спечелят и задолбо- 
чат интереса на играча, аи да 
помогнат на развитието на 
историята, дизайнерите u3- 
ползват серия от Високорезо- 
люционни филмчета между 
мисиите, В които се проследя- 
Ват събитията, случващи се 
около и В главния герой (а mo- 
Ва си е особено грубо предпо- 
ложение от моя страна - 6 
предварителната Версия, с ko- 
ято разполагаме, липсваше 03- 
Вучение и се ориентирах пре- 
димно по картинките) и Крат- 
Ки Кот-сцени по Време на ca- 
мите мисии. 


Нетипично RTS 


За разлика от повечето си 
събратя по Жанр Joint Task 
Forces не е съвсем типичен 
представител. Макар и на 
пръв поглед да Води най-силни 
асоциации с Command and Con- 
quer: Generals, myk липсва 
строежьт на база и собиране- 
то на ресурси. Всъщност не е 
съвсем така. Имате един- 
единствен ресурс — доларите. 
Ще ги получавате, избивайки 
разни неща и Вдигайки други 
Във Въздуха, или изпълнявайки 
конкретните си задачи и под- 
задачи. Което е особено Важно, 
защото единственият начин 
да разширите Командваното 
подразделение или да попълни- 
те загубите си, е именно чрез 
тях и Командира на 8380ga. 

В конфликта, разглеждан 6 
играта, са намесени три фрак- 
ции - американците, талиба- 
ните и диктаторите — послед- 
ните Като убеждения и отно- 
шение спрямо Вас са идентич- 
ни с талибаните, но са много 
по-добре организирани. Всака 
от тях има герой, който е 
ключова фигура за играта би. 
Освен че се справя доста no- 
добре от редовите кашици на 
бойното поле и може да се еки- 
пира с различен боен хардуер 
за по-Висока ефективност В 
различни ситуации (противо- 
Въздушен/танков/пехотен и 
т.н.), чрез него ще можете да 
“поръчвате” подкрепления. На 
по-косните етапи, Когато е 
понатрупал опит, ще можете 
да развиете и използвате ня- 
Кое от специалните му уме- 
ния. Уловката е, че ако убият 


началника, надписът бате Оуег 
със сигурност ще застане на 
екрана Ви. Освен него, и pego- 
Вите соложъри също подле- 
Жат на трупане на експириънс 
и В случай, че акумулират goc- 
татъчно, също могат да 6v- 
дат повишени 90 “героичен” 
статус. 


Камък-ножица-хартия 


Добре познатият принцип, 
известен ни от тази стара 
игра, е залегнал дълбоко В Кон- 
цепцията на ЛЕ Войските под 
Ваше и Вражеско Командване 
се делят на лека, тежка и nog- 
държаща пехота и бойна mex- 
ника. В Кашимерията Влизат 
обикновените рейножъри, 
снайперисти, инженери, меди- 
ци и спецсили. Техниката обх- 
Ваща доста сериозна Колекция 
от реални бойни машини, за- 
почвайки се през класическото 
Хомви, минавайки през дъльг 
списък от леки и тежки manko- 
Ве и завършВайки със camo- 
летна и хеликоптерна авиация. 

Всеки тип Войски/машини 
има сВоите силни и слаби 
страни и може да излезе както 
безспорен победштел, плака и 
тотален губещ от дадена си- 
туация. Хеликоптерите напри- 
мер са перфектни за бързо 
унищожаване на малък Вражес- 


Ки Взвод или танкова Колона, 
но ако искате голямо Буум и 
прочистване на сериозна зона 
от Картата, тактическите 
изтребители са Вашето Haŭ- 
добро решение. Но и В двата 
случая, ако не сте се погрижи- 
ли предварштелно с пехотата 
и танковите си подраздвления 
да няма противникови ПВО yc- 
тановки, единственште експ- 
лозии, koumo ще Видите, ще са 
от собстВените Ви летател- 
ни апарати. Пехотата наглед е 
най-слаба и Като нанесени ще- 
ти u Като издръжливост, но 
ако успеете да се Възползвате 
от тактическите предимст- 
Ва на терена — прикритие, 
сгради и т.н., може да се пре- 
Върне В гръбнак на Кампанията 
Ви. И тук Важи добрият стар 
принцип, наложен още по Хит- 
лерово Време - танковете ня- 
мат равни по сила и ефектив- 
ност В големите открити 
пространства, но Влязат ли В 
град, се превръщат В лесна 
плячка за ХСБ-Войските (хора- 
та с базуките). 

Последната част от сили- 
те Ви са пилотите и летците. 
Има начини да обезвредите да- 
дена машина, избивайки екипа- 
Жа й и Конвертирайки я за Ba- 
шата Кауза. По принцип Всички 
Кашици могат да управлават 
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Всичко, но тогава машината 
губи голяма част от ефектив- 
ността си. 

Именно В правилния мени- 
джмънт на различните Войски 
и уместната им употреба се 
крие Ключът Ком победата. На 
моменти се налага да обмисля- 
те ходовете си бавно и Внима- 
телно, изполнявайки ги един по 
един и превръщайки играта 8 
Високотехнологична и много 
по-милитаризирана форма на 
партия шах. В други ситуации 
се налага да действате адски 
бързо, да Вземате моментално 
Ключови решения и да се Haga- 
Вате опонентът да е с по-коф- 
ти Космет, коего пък е най-за- 
бавната част В тези игри. 


Големите надежди 


Имам наистина големи 
очаквания Към заглавието. 
Обешават се 19 мисии, разп- 
ределени В 5 Кампании, доста 
сериозен сюжет и добре под- 
държан мултиплейър, Който да 
увеличи фактора преигравае- 
мост. Ще поживеем и ще Ви- 
дим. Нарочно не съм обърнал 
Внимание на аудио и Видео Ка- 
чествата на играта поради 
простата причина, че по една 
бета не може да се даде обек- 
тивна оценка за тях. 

Георги Панайотов 


Експанжън за безсмъртната стратегия на Сид Майер 


Civilization IV: Warlords 


ivilization 4 Видя бил сват 
преди точно девет ме- 
: сеца. Ако някой от Вас си 
{ емислил, че Firaxis нама да nyc- 
нат експанжън, то значи не е 
следил Внимателно серията на 
Сид Майыр. Civilization М: 
Warlords е традиционното npo- 
дължение на играта, Което 
този път се появява след емб- 
лематично Количество Време. 
"| Девет месеца са били нужни на 
КО програмистите и дизайнери- 
И. те, за да завършат приятно- 
3 “7. то освежаване за любимата 
игра на много хора, а резулта- 
път може да се обобщи Като 


още от същото това нещо, 
Което направи См ћгацоп meza- 
хит. 

Основните промени В това 
разширение са добавените но- 
Ви сценарии и цивилизации. Ако 
Включените В оригиналната 
Версия на играта нации не са 
Ви били достатъчни, то сега 
определено изборът става 
приятно разнообразен. Ако се 
чудите откъде идва името на 
Warlords, моментално ще Ви 
дам отговор - от специалната 
нова “Велика” единица. Предпо- 
лагам си спомняте, че В пре- 
дишните части на играта 
имаше “Велики” артисти, уче- 
ни и др., Кошто Влияеха поло- 
жително на града и единиците 
Ви. Warlord е нова “Велика” egu- 
ница, Която е по-скоро нещо 


Като Великите генерали оп 
предишните части на 
Civilization. Те трупат опит u 
могат да бъдат Включвани В 
битки, Като Влияят положи- 
телно на останалите бойни 
единици. 

Ако трябва да говорим за 
усещането на играта, то то е 
100% същото, Както при 
Civilization 4. Основната разли- 
Ка е Възможността да се изп- 
равите срещу нови цивилиза- 
ции, но това не изменя Концеп- 
цията на играта по Кой знае 
какъв начин. Програмистите 
са добавили и нови чудеса за 
строеж, най-доброто сред Ко- 
ито е Великата Китайска сте- 
на, благодарение на Която гра- 
ниците на империята Ви ще 
бъдат моментално покрити с 


Civilization М е игра, която е доста 
отворена за промени. Базите от 
данни В нея и правилата на самия 
геймплей се съдържат В XML фай- 
лове, koumo могат да бъдат pe- 
дактирани бързо и лесно, без осо- 
бени трудности. Software Develop- 
ment Кїї-а, Който Firaxis пуснаха 
през април тази година, Вече дава 
Възможност и за настройки на Al- 
то. 

Редакторът за карти, Включен 8 
играта, дава невероятна свобода 
на играчите. Ако се чувствате, 
Като строител на светове, то = 
тоба ще е башата слабост. Чрез b 
редактора можете да строите 
цели планети, да поставяте 
стартови точки за различните 
цивилизации, да определяте тех- 
ните дипломатически отношения 
предварително, да разпределяте 
ресурсите и т.н. 

В Civilization 4 се използва boost 
„рућоп, който позволява директ- 
ния досптоп до ядрото на играта, 
благодарение на програмния език 
Python. С негова помощ можете 
да променяте доста базови ха- 
рактеристики на геймката, ВКлЮ- 
чително интерфейса. Ако се спра- 
Вяте с Рућоп, то може да си нап- 
равите и генератор за Карти, 
Както и адски много други инте- 
ресни екстри. 


Наро 
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1 дебели защити. 


Изхождайки от заглавието 
на добавката, предполагам, че 
Firaxis Games са искали да cmu- 
мулират играчите Ком по-80- 
енни победи, защото, както 
знаете, тоталното надмощие 
8 Civilization може да бъде cne- 
челено и без битки. Начините 
за Контрол над населението 
могат да се разделят на идео- 
логически и религиозни - мо- 
нархия, република, теокрация, 
феодализъм и фашизъм са Все 
неща, koumo можете да omk- 
риете В графата “идеологии”, 
а между религиите се срещат 
християнство, будизъм, ис- 
лям, хиндуизъм и други. Въпре- 
Ки това най-добрият начин за 
правораздаване си остава но- 
Жът, Като предполагам това 
са се опитали да кажат и aß- 
торите на играта. 

Друга причина, Която може 
да Ви накара да си Купите 00- 
полнението, са хубаво напра- 
Вените сценарии. В тих тряб- 
Ва да изпълните дадена мисия 
за определено Време, Като 
дървото на откритията В no- 


52] Вечето случаи ще е различно 
‚= от стандартното за играта. 


Така например ще можете да 
избирате между французи и 
англичани при Колонизирането 
на Америка. Целта е да популя- 
ризирате религията си по- 
добре от противника, Като 
така изльчите победител В 


битката между Католици и 
протестанти. Други сценарии 
са съсредоточени 8 Близкџа и 
Далечния Изток, Древна Пер- 
сия, Древна Гърция и др. 

В аудио-Визуално отноше- 
ние Civilization М: Warlords няма 
абсолютно никакви промени. 
Графиката е същата Като 8 
оригиналната геймка, а 38y- 
кът е запазил елитарния си 
Класически стил. 

В заключение ще Кажа, че 
Warlords е добавка към Смита - 
оп М Която е предназначена 
по-скоро Към старите харакор 


We would like to muke и trade propo 


Whar are the current deals we have together? 


Lers discuss something elst- 


Civilization 
CivNet 
Civilization || 


1995 г. 
1996 2. 
Civilization ЇЇ: Fantastic Worlds 1997 г. 
Civilization Il: Conflicts in Civilization 


1998 2. 
Civilization ЇЇ: Multiplayer Gold Edition 
1999 2. 
Civilization 11: Test of Time 1999 г. 
Civilization 111 2001 2. 


Civilization Ш: Play the World 2002 г. 
Civilization Ш: Conquests 2002 2. 
Sid Meier’s Civilization 11: Complete 


2003 2. 
Civilization IV 2005 2. 
Civilization IV: Warlords 2006 2. 


фенове. Поради факта, че един- 
ствените по-големи новости 
са сценариите и новите циви- 
лизации, тя може да задържи 
интереса главно на много за- 
рибените по Civilization. Важно 
е да не забравяте, че за да u2- 
paeme Warlords, Ви трябва и 
Копие на базовата Версия на 
играта. 

Орлин Широв 


* Саунтракът на четвъртата 
част на цивилизацията е доста 
прецизно пипнат. Селекторьт на 
композициите е отделил доста 
Време, докато подбере подходя- 
щите тракове, а резултатът е 
много Класен. Има композиции В 
стил ренесанс (Деспрез, да Палес- 
гприна), барок (Бах), Класика (Мо- 
царт, Бетовен), романтика 
(Брамс, Дворжак, Римски-Корса- 
ков), минимализьм (Джон Адамс). 
Много от Композициите са дело 
на отговорния за озвучаването В 
Civilization Джеф Бригс. 

* Лидерът на Всяка страна има 
уникална мелодия по Време на дип- 
ломация. Единствено Кублай Хан и 
Чингис Хан делят една и съща 
композиция. Доста от мелодиите 
са популярни, като химнът, зву- 
чащ при появата на Рузвелт или 
римейкът на Марсилезата при Ha- 
полеон. Музиката на председателя 
Мао и Александър Велики например 
е римейк на мелодиите от mpema- 
та част на Civilization. 

* Мъжкият глас, Който озвучава 
сценариите, е използван преди В 
Sid Meier's: Alpha Centauri. Той npu- 
надлежи на Egyapg Нимой и освен 
това произнася и Култови фрази 
след Всяко научно откритие. 

* Ако доближите Камерата близо 
до някое населено място, това, 
което ще Ви направи Впечатле- 
ние, ще са характерните звуци за 
дадения народ! Ще се изненадате, 
ако се приближите и до океана. 
Там ще Ви посрещне пътенът на 
Вълните. 

* 30 енджиньт Gamebryo, който 
се използва, както 8 Warlords, ma- 
ка и 8 оригиналната четвърта 
част, е използван за първи път В 
Sid Мејег'5 Рігаїеѕ!. 

* Елвис Пресли Винаги се е появя- 
Вал В игрите от серията Civiliza- 
tion. Този път той е един от “Вели- 
ките” артисти. 
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акво ще стане, ако два Ветерана 

сред създателите на стратегии Ка- 

то авторите на Stronghold и баща- 
та на цивилизацията Сид Мейър обединят 
усилия? Ще се получи СМСПу: Rome, разби- 
ра се - една Комплексна и приятна градос- 
троителна стратегия, Която ще Ви Ha- 
товари с нелеката задача да издигнете 
най-добрите, най-щастливите и най-бога- 
тите градове В Римската империя. 


Онова, което отличава CivCity: Коте 
от нему подобните заглавия е, че Включва 
8 себе си някои от най-готините екстри 
на Civilization и ги Вплита В геймплей тип 
Саезаг (не е нужно да се открива топлата 
Вода Все пак). Неша Като изследването на 
науки, коџто са групирани 8 едно комплек- 
сно технологично дърво. Те ще подпома- 
гат развитието на града Ви по Всевъз- 
можни начини. С математика ще увеличи- 
те приходите от данъците си. Инженерс- 
твото ще павира пътищата Ви и ще поз- 
Воли на човечетата Ви да шапуркат мно- 
го по-бързо по тах (пок ако откриете и 
бетона, ще станат наполно безплатни). 
СкотовъдстВвото ще подобри производи- 
телността на месарите. Ако пък изучите 
азбуката и преминете през Всички необхо- 
дими науки от този раздел, В Крайна 
сметка ще достигнете до поезията, koa- 
то ще Ви даде шанс да построите Велика- 
та библиотека на Александрия - едно от 


Всички игри водят до Рим 


Блу: Rome 


Това са единствените сгради, за чие- 
то издигане е необходимо Време (и много 
ресурси). Те обаче ще дарят града Ви със 
значителни преимущества. С Колизеума 
например ще направите човечетата Ви 
част от едно от най-големите и забавле- 
ния В Древния свят и това със сигурност 
ще ги Кара да се чувстват по-шастливи. 
Партенонът пък - символът на белока- 
менна Атина - ще подобри религиозния Ви 
рейтинг, а Обелискът ще Впечатлява 
Всеки, Кошто го зърне. 

Чудесата най-общо Казано уВелича- 
Ват цялостния Ви “циВилизационен” pel- 
тинг — т.е. мерилото за тоба колко циви- 
лизован е Вашият град. Той е изключител- 
но Важен и определя отношението на Рим 


Ком Вас. Колкото повече хора сте прию- 
тили, толкова по-големи ще са очаквани- 
ята от столицата. Ако не успеете да ги 
оправдаете, щастието на народа значи- 
телно ще намалее, което често се оказва 
пагубно. И обратното - ако изненадате 
Рим с прелестните си градини, фонтани и 
статуи, с перфектната си инфраструк- 
тура, която обслужва обществените 
нужди на гражданите Ви максимално 
ефективно, с Високата религиозност и 
доброто ниво на забавление, Всички ще са 
повече от доволни. 


Авторите са помислили и за онези 
контрол-фрийкове, koumo искат да ko- 
мандват Всеки и Всичко, и до голяма сте- 
пен са улеснили начините, по koumo да 
следите ежедневните дейности на рим- 
ляните. Ако Кликнете Върху някое човече, 
то ще Ви каже от какво не е доволно или 
Кое намира за готино В града. Освен то- 
Ва от него ще изникнат няколКо стрел- 


kuyku с различен цвят, koumo ще Ви noka- | 
Жат koge е дома му, Къде работи и Hako- || 


де се е отправило В дадения момент. 


Общо Взето обратната информация е 
за състоянието на града Ви, Която полу- | 


чавате, е напълно достатъчна, за да gop- 
жите Всичко под контрол. Когато Кликне- 
те Върху даден магазин/работилница нап- 
ример – ще Видите радиуса, 8 който соб- 
ственикот е склонен да търси необходи- 
мия му продукт. Така ще следите произ- 
Водството изКьсо и ще знаете Кой от 
какво се (или ще се) нуждае. 

Същото важи и за Къщите — Жители- 
те им нама да отидат до другия Край на 
града, за да си Купят туника, необходима 
за преврошането на дома им от средна 8 
голяма Колиба, а ще действат В coom- 
Ветния радиус. Което ще Ви принуждава 
да планирате разположението на магази- 
ните и Къщите доста Внимателно. Защо- 
то Колкото по-развит е даден дом, тол- 
Коба по-големи данъци ще плащат негови- 
те притежатели. 


Прави особено добро Впечатление, че 
| може да пренастанявате хората си – 


| т.е. да премествате домовете им (без 


да загубват развитието, до Което са 
достигнали) от едно място на друго, за 
да освободите повече терен за някоя 
Жизнено необходима сграда например. To- 
Ва е меко Казано страхотна опция, без ko- 
ято Животът Ви на градостроштел ще- 
ше да бъде бая тежичък. 


Що се отнася до битките, такова чу- 
до има. Но те са значштелно опростени — 
построявате форт и сграда, произвежда- 
ща необходимите оръжия, и готово. Дори 
на места от кампанията напълно липс- 
Ват, така че онези от Вас, които искат 


| чисто и просто да си строят и да укреп- 


| Ват икономиката на селището си, могат 
| да го правят напълно необезпокоявани от 
| Варварските набези да речем. Разбира се, 
може да избирате и мисии с Военна насо- 
| ченост, но дори и тогава нама да се изис- 
КВа Кой знае какви тактически и страте- 
гически маневри от Ваша страна, защо- 
то разполагате единствено с два различ- 
ни по Вид Воини - легионери и Велити. Ta- 
Ка че от Вас се изисква просто да комби- 
нирате функциите им. 


Звучи ли Ви познато? Че как нама – 
особено на онези от Вас, Които имат 
постоянни мераци да завладеят света В 

Civilization. Това е поредната екстра, npe- 


несена директно от Култовата страте- 
гия на Сид Мейър. 

В Смпорефа-та ще откриете кратка 
информация за почти Всеки аспект от 
живота на римляните от типа на факта, 
че тоалетните по онова Време са били 
предназначени и за двата пола, а стените 
им са били декорирани с богове, изполня- 
ваши съответните функции а ла Стере- 
Кутиус, покровител на торта, и Крепи- 
тус – на лошите миризми. След Като се 
изхождали или изпишквали, пък се измива- 
ли с помощта на гъби, забити на дълги 
пръчици. 

Благодарение на СмПорефаа-та за 
първи пот научих и че по онова Време са 
се справяли с неизлечимште главоболия 
чрез трепанация — Като са забивали дупка 
В черепа с цилиндричен уред и са използва- 
ли устройство, подобно на лък, за да го 
завъртат. Чудничко. 

Така че сбитият 0 характер да не Ви 
плаши - на места е особено забавна и си 
заслужава да 0 хвърлште поне едно око 
(между другото римляните са правили 
дори и очни операции — Кой ще Ви даде по- 
добна информация?). 


Макар че CivCity: Rome определено не е 
Върхът на сладоледа, това е един особено 
приятен градостроштелен симулатор, с 
Който бихте могли да убиете малко лят- 
но Време. Вярно е, че графиката му изг- 
лежда леко робата на моменти, а В по-Кр- 
сен етап на игра, Когато градът Ви се 
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В Рим думата “педагог” означавало роб, Който 
обучавал децата на богатите семейства на 
основни неща, преди родителите им да ги 3an- 
ратят на училище. Поради Високата образова- 
ност на пленените гърци именно те най-често 
изпълнявали ролята на тези “частни учители”. 
Впоследствие педагозите отвеждали хлапета- 
та В класната стая и функционирали Като mex- 
ни подчинени. 


разрасне, се задъхва повече, omkoakomo 
трябва, геймплеят е достаточно заба- 
Вен и увлекателен. А новите хрумки на 
Firefly и Firaxis са добре дошли. Пък и освен 
дългата Кампания и редактора на Карти 
ще се наптокнете на няколко сингълплейър 
сценария, някош от Кошто Ви дават нео- 
битаема територия, много пари и никак- 
Ви условия за победа, освен една-единст- 
Вена цел - да създадете града на мечти- 
те си. 


Ако съдя по заглавието, CivCity: Коте 
се очертава Като първата игра от една 
голяма поредица, Която Firefly u Firaxis 
Възнамеряват да развиват и обогатя- 
Ват занапред. Но Коя ще бъде следващата 
цивилизация, Към Която ще се насочат. 
Тоба Все още се пази В тайна. Едно обаче 
е ясно - покрай появата на заглавия Като 
Glory оће Roman Empire и идния Caesar IV 
ни очакват славни дни за градостроител- 
ните стратегии. 

Владимир Тодоров 


РЕЯ 
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наги се стига до две последици – ca- 

мото то се развива, а идеята, Вло- 
жена 8 него, започва да се копира. Това 
правило В общи линии Важи за Всеки един 
аспект от живота ни: като тръгнем от 
модните тенденции, минем през близкия 
до повечето от нас гейминг и свършим с 
пазара за локализирани игри. ;) Мога само 
да се радвам, че В тази последна сфера В 
България успешно бе изграден и развит 
пазар. 

Другата тенденция, над Която ще се 
спра В тоба своеобразно “интро”, е рус- 
Ката гейминдустрия. Пеленаче преди 2-3 
години, тя Вече могъщо си е сптопила на 


К огато едно начинание е успешно, Ви- 


За Родину, За Сталину! 


тен, 


EA У 


ү... 


The Stalin Subway o 
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kpakama u с Казашка походка (ex, maa 800- 
Ка бре-е-е) ce е насочила kom европейска- 
та, а и световната сцена. Остава надеж- 
дата, че някой ден и нашата мила mamko- 
Вина ще може да се гордее с нещо подоб- 
но (Виж стр. 20). 


Чекистите гадни 


Характерното за повечето игри, за- 
нимаваши се с Втората световна и noc- 
ледстВията от нея, е, че В 95% от случа- 
ите Влизате под кожата на безмозъчно 
извинение за мъж с Каска на кратуната. 
На Въпросната Каска често има квадрат- 
че с чертички и звездички и общата цве- 
това гама е синьо, бяло и червено. Не, не 
искам 05 марините да се обиждат, а да 
Вземат да помолят Буш да обяви Война 
на недоклатеното А! В повечето игри, 
Вместо на арабите. 

Положението В Stalin Subway малко е 
по-различно — ще се изживявате Като 
Глеб Суворов. Братушка, екстремист, ра- 


ПОДЗЕМИЯТА НА КРЕМЪЛ 


Наистина Москва е описана от Верига тунели, 
строени още по ленинско Време. Те са с различ- 
на функция – бункери, ядрени убежища, дисиден- 
тски затвори и т.н. Както е u В повечето cmo- 
лици от бившия соцблок. Първенството се 
държи от тунела, пръгващ от двореца на Чау- 
шеско В Букурещ и свършващ на 15 километра 
извън града до тайно летище, забутано 6 гора- 
та. Но поне официално няма изнесена информа- 
ция за Втора метролиния под Червения Mao- 
щад, просто сценаристите и дизайнерите на 
играта са си свършили много добре работата, 
създавайки представата за нея. 


графика 
звук 
геймплей 


ботещ Към тайните служби. Пичага от 
Всякъде - Към средата на играта една 
мацка му се сваля, но това не би разкла- 
тило неговото чекистко сърце пред Ha- 
пора на пошлата Капиталистическо-фе- 
министична провокация. Истински мъж 
де. От добро семейство, ЕнтЕлЕгЕнто, а 
по онова Време (малко след Края на Вели- 


Ката отечествена Война, както са нари- 
чали В СССР WW2) учените хора наистина 
са обитавали горната част на социална- 
та пирамида. Бащата на нашия човек е 
атомен физик, на щат В лабораториите 
на Московския научен институт, докато 
синчето му се отдава на Военна Кариера. 
Всичко е мирно, кротко и с дъх на тихи 


Ше. 


запоџ В студените руски зими, докато ла- 
бораторията не бива разбита, прототи- 
път на мини ядрена бойна глава – открад- 
нат, и четири редици бутилки с най-лична 
Водка от семейната маза — натрошени. 
ОсВен това разни хора започват да стре- 
лят по Вас, Което е странно, защото: 

А) носят руски униформи, а не нацис- 
mku 

B) Gue също сте с pycka униформа 

В) Всички останали също са с руски 
униформи. 

С други думи - започва голямото Кла- 
не на хора с еднакви шинели, а Кой, Как и 
защо дирижира Всичко, ще си разберете 
сами. 


Надявам се, че няма да има разочаро- 
Вани от факта, че The Stalin Subway не е 
сим на Кондукторка В метрото и задача- 
та Ви няма да е Късате/продавате биле- 
ти 8 името на родината. Играта е типи- 
чен шутър от новата генерация “руски 
тип” (Ubersoldier, НеШогсез). Даже имам 
подозрения, че и трите заглавия са пра- 
Вени на основата на една и съща графич- 
на платформа. След Като изгледате инт- 
ро филмчето и се осеферите от това за- 
що разни чичковци с фуражки Ви обсип- 
Ват с олово, ще започне истинската иг- 
ра. Целта Ви е да хванете терористите, 
откраднали бомбата и отвлекли баща Ви 
и да спрете опита им да Взривят Кре- 


мъл, оу, и да си отмъстите за потроше- 
ния алкохол. 

Арената на тези Ваши занимания е 
подземна Москва. Или по-точно серията 
от тайни Комплекси, бункери и плунели 
около института, шабквартирите на 
повечето организации и царския дворец — 
Всички те свързани помежду си с Желез- 
ницата от заглавието. Ако спасяването 
на бат" Сали (както са наричали чичко No- 
сиф Сталин на младини) е прекалено не- 
мотивираша цел, то може би заплахата 
от превръщането на половин Москва, a u 
на собствения Ви задник, В радиоактивен 
прах ще свърши работа. 

За разлика от повечето случаи, В kou- 
то героичността просто изпълва Възду- 
ха около главния герой, Като потните 
Жлези на дебеловрат, но за сметка на 
това тъп, момък по БГ плажовете, наш 
Глеб В повечето случаи не знае koge се Ha- 
мира. Най-малкото, Което иска е, да се 
набутва В цялата създала се суматоха, 
така че В повечето мисии ще бягате от 
или Към нещо, или ще чакате даден maŭ- 
Mbp да изтече, за да се измъкнете от ga- 
дено място. 

МРС-тата, koumo нама да искат да 
Ви застрелат, се броят на пръсти и през 
повечето Време ще трябва да си проби- 
Вате пътя до следващия ъбжектив само 
с помощта на тежко оръжие. Арсеналъп 
В играта е завидно широк. Обхваща Всич- 
ки най-добри представители на руските 
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Военни заводи и най-Вече тези с марка 
Калашников и Драгунов. УВи, нищо Кой 
знав Колко оригинално. Ще имате един 
чисто козметичен нож, с който да си 
чоплите ухото, няколко скорострелни и 
автоматични пушкала, Картечница, 
SMG, снайпер и гранатомет. Готинко е, 
че някои от оръжията можете да изпол- 
звате 8 Комбо. 


Както сами сте се досетили, 8 игра- 
та минава под знака на Всеобщата Кори- 
дорност. Откритите пространства са 
сравнително редки, ако не броим огром- 
ните подземни халета, В чиято тъмнина 
наистина можете да се почувствате u3- 
губени. НиВата са разчупени и направени 
с Вкус, Всичко е издържано В Класически 
тоталитарен стил. От стените и ради- 
останциште се лее могъща пропаганда 
под формата на плакати и речи на Вожда. 
Тук-таме има пана и диплянки, извадени 
директно от соцархивите, Което допри- 
нася за нивото на автентичност. Онези 
от Вас, koumo реват, че игрите стават 
Все по-линейни, могат да избършат Кро- 
кодилските сълзи — Всяко ниво е буквално 
прептопкано с различни минитунелчета, 
сервизни шахти и задни Вратички, Което | 
пък на моменти може да Ви обърка. А и по 
принцип не е гот три пъти да минаваш 
покрай една и съща стена. 

Енджинът на играта се държи прилич- 
но, малко физиката е странна и на мо- 
менти Куршумите Като че ли дупчат 
Всичко, докато В други не могат да ми- 
нат през дървена стена. Най-готини са 
бутилките с газ — такова КаьООМ npa- 
Gam, че чак драго да ти стане. А!-то съ- 
що се държи относително адекватно, 
Въпреки че В редки случаи някои от цивил- 
ните, а и част от Военните, спират и за- 
почват да се чудят чий го дирят там, Къ- 
дето са поставени. Но иначе Вразите си 
Викат подкрепления, чакат да се съберат 
на тумба, за да Ви скочат и Когато им 
откъснете с по няколко патрона меките 
части, се разбягват. Шестицата за му- 
зиката е заслужена дори и само с надъхва- 
щото парче, дънещо 8 главното меню. 
Толкова е добро, че някакси не можах да се 
стърпя да изчакам чалга Купонът 2 ета- 
жа под мен да свърши, да легнат гадове- 
те да спинкат и да им го надуя с тонко- 
лони, предвидливо изнесени на балкона. 
Руска Класика и Жица - Какво повече му 
трябва на човек! 

Играта е сравнително непретенциоз- 
на и ако току-що сте изръфали Ргау, може 
и да не Ви заплени до полуда. Естествено, 
притежава и оше едно Качество, В чиято 
стойност се уВерих съвсем наскоро – ло- 
Кализирана е на български. Учудвашо е 
Колко малко хора Всъщност имат добри 
познания... хмм – дори базови такива, по 
западни езици. 

Георги Панайотов 
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Ветът Винаги е бил разделен на две 

— Добро и Зло, ден и нощ, СВетлина 

и Тъмнина. Сред нас съществуват 
хора, koumo на пръв поглед не изглеждат 
по-различно от Всички останали. Но 
Всъщност не е така. Те се наричат Дру- 
гите и могат да Влизат В магически 
пласт на реалността, наречен Здрач, да 
чуВстВат неговата сила и да я използ- 
Ват за най-различни заклинания. Още от 
сътворението на света тези хора могат 
да избират на чия страна да застанат, 
за да я защитават. Едни от тях приемат 
Светлината и се обединяват под общо- 
то название Нощна стража. Те се борят 
срещу онези, koumo излизат само moea- 
Ва, когато слонцето се скрива зад небос- 
Клона, онези, Кошто се бият на страната 


на Томнината и са обединени В т.нар. 
Дневна стража. Битката между тези 
две фракции се Води от незапомнени Вре- 
мена. И няма да секне, докато балансът 
не се наруши и една от тях не спечели 3a- 
Винаги. Това е светът на Night Watch, no- 
чувстВахте ли го? 


Едва ли е Възможно да нямаме сериоз- 
ни очаквания, насочени Към игра, създаде- 
на от Nival Interactive — гедмстудиото, 
отговорно за появата на заглавия от 
ранга на Blitzkrieg, Silent Storm, Etherlords и 
Heroes of Might & Magic V. Още повече, че 
сюжетът, разработен В геймКата, разк- 
рива Красотата на фентъзи света, сът- 
Ворен от Сергей Лукяненко В неговата 
популярна тетралогия. Преди близо две 
години В Русия бе заснет филм по Въпрос- 
ната нашумяла поредица, който получи 
името Night Watch (“Нощна стража”). Ta- 
зи година станахме свидетели и на про- 
дължението му - Day Watch (“Дневна 
стража”), а през следващата се очаква 
финалната част, чието име още не е 
уточнено. 

Нормално е първата Ви реакция след 
Като прочетете пази информация да е 
отрицателна, защото такова развитие 
на обстоятелствата предполага създа- 
Ването на някой нескопосан триизмерен 
екшън, пуснат на пазара между другото. 
Е, и аз това си помислих, но бях приятно 


||| iE Д5 


графика 
[1 | 
(| | | | № 


геймплей общо 


изненадан, след като стартирах Night 
Watch и осъзнах, че понякога не е удачно 
да прибързваме с преценките си. 


Сюжетът се разгръща интензивно 
още от самото начало на играта. Дейст- 
Вията се развиват стремглаво и хората, 
koumo не са запознати със света на Mpy- 
гите, едва ли ще успеят да се ориенти- 
рат безпроблемно. Първите Ви съприкос- 
новенџа с геймката отвеждат Към опоз- 
наването на главния герой - Стас, който 
е прицелил мерника на своя снайпер В сле- 
поочието на Красива млада девойка. Той 


не успява да отнеме Живота на крехкото 
създание, зацото мистериозно Вътреш- 
но усещане го Възпира миг преди да на- 
тисне спусъка. Именно В този момент 
получавате управлението на героя, който 
избира да бъде на страната на СВетлина- 
та. Вече сте част от Нощната стража. 
Всички последвали приключения ще са 
Вследствие от този предрешен за Вас, но 
Важен за персонажа Ви, избор. 


В по-голямата си част Night Watch 
предлага Класически ролеви стил на игра. 
Перспективата е изометрична, а дейст- 


Вията и подвижността Ви – неограниче- 
ни. Когато обаче се налага да проведете 
битка — настъпва промяна В Жанровата 
насоченост и действията се извършват 
8 походов режим. Тогава, за да можете да 
се справате безпроблемно с противници- 
те си, трабва да имате предвид наколко 
показателя, Кошто оказват Влияние Върху 
развоя на събитията. Попаднете ли В ба- 
палния режим, сте изцяло зависими от 
екшън точките, koumo са нужни за изпъл- 
ненџето на Всяко дребно движение. Техни- 
ят брой се променя В зависимост от ре- 
дица показатели: развитие на героя, те- 
рен, обкръжаваща среда и най-Вече от 
това дали сте В нормалния свят или В 
Здрача. Както се досещате, различните 
движения и магии изискват определен 
брой точки, за да бъдат извършени. Ин- 
тересно е, че придвижването на героште 
е най-точкоемко. Нанасянето на удари 
отнема по-малко Количество от плака 
Важния своеобразен ресурс. 


Натрупвайки опит, ще можете да 
специализирате Вашите герои В наколко 
отделни Класа: Shapeshifter, Който може 
да приема формата на животно и е изк- 
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лючително добър Воин В близък 600. 
Enchanter — спец В преобразяването на 
обикновени предмети В магически арте- 
факти. Или дори Маде, Който безпроблем- 
но изучава най-различни могъщи заклина- 
ния. Изборът е само Ваш. А и не е толко- 
Ва фатален, зацото В голяма част от иг- 
рата ще управлявате едновременно три 
или дори четири персонажа, Което пред- 
полага Възможността за развитие на 
Всички Класове. 

По собстВено усмотрение обаче ще 
изграждате индивидуалните характерис- 
muku на Всеки един от “стражите” Ви. 
Това разбира се, ще се случва по добре 
познатия ни от ролевите игри начин - 
чрез натрупване на експириънс точки и 
качването на нива, чрез koumo ще пови- 
шавате различни умения и ще изучавате 
най-разнообразни магии. 

Магическите способности на герои- 
те Ви са най-силно изразени, Когато се 
използват В Зарача – реалност, достъп- 
на единствено за Другите. В нея Всичко 
се променя, заклинанията придобиват по- 
Вече мощ, а битките стават по-свирепи. 
Веднъж Влезли В Зорача, аурите на Всички 
Други стават Видими за Вас. За сметка 
на тоба магическата мощ на героите Ви 
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КОМ СЪЗДАДЕ ТОЗИ СВЯТ 


Сергей Лукяненко е руски писател на научна 
фантастика. Роден е В град Каратау, Казахс- 
тан и има специалност лекар-терапевт от 
държавния институт В Алма-Ата. Работи Ка- 
то редактор В списанието за научна фантас- 
muka „Светове“. Порвото му публикувано npo- 
изведение е разказът „Нарушение“, Който изли- 
за през 1987 г. на страниците на списание „За- 
ря“ В Алма Ата. Професионално с литература 
се занимава след 1993 г. Става популярен сред 
читателите на научна фантастика след изли- 
зането на повестта му „Рицарите на четири- 
десетте острова“, Която е публикувана през 
1992 г. Night Watch („Нощна стража“) е първи- 
ят роман от тетралогията на Сергей Лукянен- 
Ко, която Включва още произведенията „Днев- 
на стража“, „Сумрачна стража“ и наскоро из- 
лязлата “Последна стража". 


се изчерпва с Всеки направен ход на тери- 
торията на този фикционален сват. А, 
когато тя свърши напълно, персонажите 
започват да губят от своите жизнени 
точки. 


Night Watch е една om малкото сполуч- 
ливи игри, създадени Въз основа на филм 
шли Книга. В пози случай историята за 
света на Другите и пространството на 
Здрача е идеално съчетана с ролеви еле- 
менти и походови битки. Крайният pe- 
зултат е похвален - различни Класове ге- 
pou, множество магии и умения, интуџ- 
тивен интерфейс и разбира се – Вълнува- 
ща фабула. В графично отношение играта 
се базира на Вече изпробваната Визуална 
платформа, захранваша Silent Storm, koa- 
то, разбира се, е претърпяла значителни 
подобрения. Един оп малкото недоста- 
тъци, които успях да открия, е, че В ga- 
ден момент геймплеят става леко моно- 
тонен и започва да омръзва. Ако се абст- 
рахираме от този проблем, смятам че 
можем да похвалим девелогљрите за 006- 
ре свършената работа. Определено бра- 
тушките от Nival Interactive за пореден 
път са свършили работата си професио- 
нално и доказват, че са добри не само В 
пиенето на Водка от бирени халби. 

Асен Георгиев 


РоБърт "Сталнек 


ВЕЧЕ НА ПАЗАРА - КНИГА 1 


ИСТОРИЯТА 
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Scotland: Cross-country 1 


катат 


За конете и хората 


рез досегашния ми „мно- 
голетен” досег с Ком- 
пютри и игрици за тях 
(да се чете: Ех, Дигер, Дигер, 
къде са ми дискетите, та да 
те заџграя) съм попадал на 
ужасно малко заглавия, koumo 
имат изключително рязко оп- 
ределена целева аудитория. До- 
ри и най-Вманиачените и nog- 
робни самолетни гебмки или 
симулатори на Влак са имали 
поне една идея масовост, 
скрита В настройките. Поради 
това настоящата игра Cham- 
pion Dreams: First to Раде, на ko- 
ято имах удоволствието ga 
попадна, ме Впечатли най-иск- 
рено. Зад името на настоящо- 
то чудо се крие не нещо друго, 
а приключенията на една де- 
Водка... В училище по Конна ез- 
да... Mga... 
В играта отсъстват розо- 
Ви облачета или изобилие от 
поншта, наречени СКоКльо, но 
Въпреки това, само след около 
десетина минути запознаване 
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с Включените менюта и филм- 
чета, ще се убедите, че това 
произведение би допаднало и 
най-Вероятно е насочено Ком 
аудитория от подрастващи 
представители на нежния пол. 


Действието на играта си 
има Всичко, за да предизвика 
някой романтичен и завеян по- 
мисъл. Началото е директно и 
брутално Копиране на Хари 
Потър. Главната героиня е 
избрана да учи В престижно 
училище по езда, Което е из- 
дигнато под формата на зади- 
мен замък, набоден по средата 
на леко хълмиста местност, 
до която се стига с парен ло- 
комотив. Визџата на Всички 
тези детайли е почти тотал- 
но Копие на някои от елемен- 
тите от филмите по Книгите 
на Роулинг. 

Като допълнение Към този 
грандиозен фон Champion 
Dreams бъка от наистина no- 
добаващи персонажи. Същест- 
Вата от мъжки и женски пол, 
koumo се разхождат из 
действието, приличат на Au- 
ца, извадени от някоя силно 


13 fences / Beginner's 
level 


Champion Dreams: First to Ride 


изопачена реклама на известна 
марка цигари. Излъскани, леко 
загорели от слънцето и пласт- 
масово сексапилни. Ако играта 
попадне В ръцете на някой мал- 
Ко по-възрастен индивид, 
Външният Вид на персонажите 
може да му се стори определе- 
но извратен. За радост подо- 
бен ефект трае кратко поради 
простата причина, че реплики- 
те и държанието на пъплещи- 
те по монитора човечета е 
приятно инфантилно и опреде- 
лено направено с цел да забав- 
лява малки момиченца. 

За Капак В геймКата присъ- 
стват и порядъчно лигави ge- 
табли тип дневник, магазини 
(онлайн), В който наша милост 
може да Купува нови дрешки, с 
koumo да се разкрасява по Bca- 
какъв Възможен начин и т.н. 


Самото дЖиткане и прог- 
рес В играта опира до пореди- 
ца от малки задачки, Кошто се 
поставят пред нашата герои- 
ня. Накоџ от събитията се по- 
явяват изневиделица, докато 
други са строго планирани. 
Тактическите изпълнения В 


геймката опират до това, че 
на играча се дава свобода по 
отношение на подреждането 
на личния график, по Който се 
развива действието. Всеки 
ден от училищния живот на 
девойката има определен брой 
задачки, koumo трябва да се 
изберат и подредят предвари- 
телно. Дейностите са Haŭ- 
разнообразни и започват от 
почистване на подопечния Кон 
и Конюшня, минават през тре- 
нировки по езда, почивка и още 
няколко определени щуротии. В 
случая правилният ред и guc- 
циплина могат да окажат бла- 
готВорно Влияние Върху „про- 
фесионалното” издигане на ез- 
даческия талант, щастието 
на любимия Кон и Всеобщия 
прогрес В играта. 


Графиката и звукът могат 
да минат към средната Класа. 
Ефектите и човечетата са 
леко неестествени, менюта- 
та изобилстват от цветен- 
ца, някои детайли са Като от 
приказка, а Конете на момен- 
ти имат определено наконтен 
Вид. С други думи Всичко ос- 


тавя леко сладникаво усещане, 
но до степен, Която би била 
понесена и от Възможно Haŭ- 
комплексирания техно-мачо- 
„аз никога не нося розово” UH- 
дивио. 

Контролът над Коня и 9е0- 


ностите, koumo се извъ- 
ршват, е средна хубост. Пове- 
чето елементи са лесно изпъл- 
ними и опират до няколко Кла- 
Виша по Клавиатурата или ре- 
ене с Курсора на мишката. 


ЕдинстВеният леко объркващ 
и недомислен детайл В цалото 
чудо е сърфирането из пред- 
ложените менюта. От една 
страна човек остава с Впе- 
чаплението, че авторите са 
се опитали да опростат 
този детайл, но от друга 
Крайният резултат е опреде- 
лено объркващ и изисква пове- 
че Концентрация и мисловен 
напен от приемливия мини- 
мум. 


Champion Dreams: First to 
Ride e игра, предназначена за 
специфична аудитория. Въпре- 
Ки сравнително приятния си 
Вид и действие хомосапиенси- 
те, на Които би допаднала най- 
много, имат чифт Х хромозо- 
ми и се намират В големи Ко- 
личества из началните учили- 
ща. 
Ако имате невръстна бра- 
товчедка, сестра, дъщеря или 
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Внучка, Която знае как се пуска 
Компютър (и поне Веднъж е 
изтривала безвъзвратно ня- 
коб Важен файл), открийте 
геймката и се опитайте да ба 
пробутате. Да си призная, не 
разбирам много, но имам дъл- 
бокото подозренџе, че џграта 
ще попадне В правилните ръце 
и ще бъде превъргляна или no- 
не удостоена с небивал инте- 
рес. 


Стефан Хаджиев 
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Ведно далечно господарство... 


everend 


рудно ми e ga kaxa какво 

ми е мнението за Never- 

end. Когато я пуснах, бях 
залян от нещо, Което мога да 
определя само Като “ретро”. 
Да, от игрицата ме льхна на 
абсолютно ретро. В добрия 
смисъл на думата. Още първи- 
те един-два екрана ми напом- 
ниха за Времето преди години, 
Когато играех на Dink Small- 
wood (не знаете Кой е Динк?!? 
Веднага си я намерете, безп- 
латна е). УВи, секунди след 
първоначалния повей се усе- 
тих, че “ретрото” идва от 
допотопната графика и оста- 
рялата игрова Концепция, но 
ей Богу — пази непретенциоз- 
на приказка за феи, съкровища, 
магьосници и чудовища успя 
да ме грабне поне дотолкова, 
че да се получи една умерено 
позитивна статия. Затова 
моля да ме извинште, ако за- 


И ОНИ СЗ АДА ОАЕ НИСТ Е ши БИРАН СИЗ Па Ва 


тъвам 6 твърде романтични 
отклонения - (минало, КВо да 
го правиш... :) Но усещам, че 
пръстите ми изпреварват 
мисълта. Ето за какво става 
Вопрос Всъщност... 


В играта се разказва за 
падналата фея Ажавен 
(Адауаеп) — паднала В напълно 
прекия смисъл, след като загу- 
била крилата си. Изоставена 
от родителите си и недолюб- 
Вана от местните, страхува- 
щи се от магическата 0 същ- 
ност, та решава да се присъ- 
едини Към други отритнати 
от обществото — бандити- 
те. Не е много присъщо за 
фея, но пък и тя не е точно 
обикновена фея, така че... 

Групата си живее Весело и 
щастливо Като Във филм за 
Робин Худ, само че без досад- 
ното даване на пари на други 
хора. Обраптьт настъпва, ko- 
гато двама от бандитите 
стават прекалено алчни, след 
един бесен запой задигат сан- 


goka с плячката и изчезват. 
Останалите бандюги не са 
особено доволни и се сбиват 
помежду си, при Което Ажавен 
е принудена да убие главатара. 
По-голямата част от тази 
история е разказана 658 фил- 
Mye с еножина на играта без 
абсолютно никакво озвучение, 
така че се надявам да го ин- 
терпретирам правилно. :) 

Оттук започва самотно- 
то 0 пътешествие по широ- 
Кия свят с цел Връщане на зла- 
тото и евентуално — отмъ- 
щение. 

Самотно пътешествие – 
през повечето Време Ажавен е 
сама. Тя Взема спотници само 
за определени задачи, но иначе 
разчита само на собствения 
си меч. 

Тук е моментът да споме- 
на що за RPG е Меџегепа – ге- 
роинята има пет стандартни 
статистики — сила, изореж- 
ливост и т.н., шест статис- 
тики за умението 0 да борави 
с различни Видове оръжия и 
три съответно за трите Ви- 


да магия - нападателна, отб- 
ранителна и support. Когато 
качите ниво, можете да разп- 
ределите няколко точки mex- 
ду основните статистики, а 
тези за оръжията и магиите 
се повишават В зависимост 
Колко често ги ползвате. Kon- 
кото по-Висок е даден weapon 
skill, толкова повече нови yga- 
ри u комбота ще отключват. 

Битките са походови и 
Всеки участник (от един 90 
трима и от двете страни) 
има определено Време за под- 
готовка. По-краткото Време 
за подготовка означава пове- 
че удари за единица време Ка- 
то Всеки специален удар изис- 
кВа различно Време. Оттук 
нататък от Вас зависи дали 
ще ползвате бързо оръжие и 
ще нанасяте множество уда- 
ри по Врага, преди той да ус- 
пее да отговори, или ще изча- 
Кате няколко негови атаки, за 
да го трупясате с един удар 
на големия си чук. 

Магиите са интересни – 
сглобявате си ги с помощта 


TICKETSTREAM BULGARIA 


е първата професионална платформа, за продажба 
на билети в България 


Чрез сайта на компанията: WWW.ticketstream.bg могат да се закупуват 
Електронни билети за най-големите събития у нас 
и да се разпечатват на обикновен принтер. 


За, тези, които не разполагат с възможността, да пазаруват 
от персоналните си компютри, 
TICKETSTREAM изгражда мрежа от места за продажба на универсални билети. 


улллу искетзиеат.пу 


ТІСКЕТ STREAM 


ВАШИЯТ ПОРТАЛ КЪМ СВЕТА, Е 
НА БИЛЕТИТЕ 


СОФИЯ БУРГАС 
Магазин "Placebo" газин за мутимедии 
ул. Шишман 51 | 3 "мапіСо" 
Туристическа агенция · Левски 7 (тунела) 
"Лидия Турс" ВАРНА 
ул. Хан Аспарух 22. Е Магазин "На тьмно" 
Туристическа аген y yn. Воден 18 


"Устрем 97" 

Sofia City Center, 
бул. Арсеналски 2 
Магазин "На тьмн 
ул. Иван Вазов 13” 
Клуб "Строежа" 
Студентски град за 
Мара 5 Сга! 51 оге 8. Galery 
ул.Цар Иван Асен Н 57 Е: 
Ticketstream Bulgaria 
ул. Цар Самуил 50 
Търговски център = 
"Plesio Computers" | 
ул. Ангел Кънчев 5, 
Магазин "Мултидйей" 
бул. Мадрид 5 7 
Магазин за 7 У 
мобилни аксесо ари \ 
"Текарт" 198 
ул. Виктор Павл 
(Алея на услугите 4 "На Тъмно" 
до метростанц % Е · _ Търговски център Сити, 
Вардар | | ул. Гладстон 


ВЕЛИКО ТЂРНОВО 
Е Магазин "На Тъмно" 
у п. 1. Стефан Стамболийски 57 
{ ДОБРИЧ 
Магазин "На тъмно" 
ул. Независимост 1 
ПЛЕВЕН 
Магазин "На Тъмно" 
ул. Дойран 144 
ПЛОВДИВ 
Магазин 
"Music Centar" 
- Ул. Отец Паисий 5 
РУСЕ 
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на различни руни - само че ca pu, планини и пущинаци. Не се 


адски непрактични, много Cko- 
пи, но за сметка на тоба не- 
достагточно ефективни и MO- 
гат да се използват само по 
Веднъж, след което трабва да 
сглобите нова. Лично аз не бих 
поемал пота на магията В та- 
зи игра. Иначе битките са ин- 
тересни за наблюдаване - при 
Всяка атака Камерата се за- 
Върта сама под някакъв Кине- 
матографичен ъгъл и В инте- 
рес на истината много рядко 
не предлага добър изглед. 
Широкия свят — половина- 
та от Времето си В 
„| пграта ще прека- 
т" В рате на откри- 
А ч то, обикаляй- 
|| реши. Ки из разни го 


| 


27 їй 
чи ~ 


С! мы 


залъгвайте — Всичко В пейзажа 
е почти плоско, макар и три- 
измерно. Камерата е закрепе- 
на над глава- 
та на феята 

Ви ине Mbp- 

да оттам. 
От Време 

на време на 
случаен 
принцип ще 

Ви нападат 
разни xu- 
Вотни или 
чудовища 
около Ваше- 
то ниво - 
това е ос- 
новният Ви 
източник на 
пари и точки 
општ. Ако не 
Ви се занима- 
Ва, можете 
просто да избя- 


ҮМ гате. Неприят- 
К ното В случая е, 
# че нямате никаква 


” Карта, по Която да 
се ориентирате. Ще 
се наложи да запомни- 
те подробностите оп 
пейзажа, за да не се за- 
губите. Задачите 
пък, от своя 
страна, са обяс- 
нени много BANO и 
често нямате ни 
най-малка идея Къде се намира 
целта, Като сте принудени да 
разчитате на Късмета си. 
Доста лутане Ви очаква. 
През другата половина 
от Времето ще се чувства- 
те не Като 8 RPG, а Като 6 
Quest. В градове и други Важни 
локации гледната точКа се 
сменя и движението Ви е ог- 
раничено от декора, най-чес- 
то придвижването В тези 
сцени е само наляво или на- 
дясно. В тази част от игра- 
та ще говорште с хора, ще 
решавате логически задачи и 
други неща, по-характерни за 
жанра quest. Та е и по-Впечат- 
ляваща Визуално. 

Злато ш отмъщение - 
Златото е основната парич- 
на единица, но с нея няма Как- 
Во толкова да се Купи, защо- 
то инструментариумът В 
играта не е Кой-знае koako 60- 
гат. Имате едва осем слота 
за поставяне на екипировка, 
която между другото се от- 
разява незначително на Външ- 


ния вид на Ажавен. Феята пък, 
от своя страна, Както Вече 
стана ясно, не преследва само 
златото, а Желае да си Върне 
и един амулет, Който двама- 
та ренегати са 0 откраднали 
8 нощта на бягството. От 
Вас зависи дали ще си го Вземе 
с добро ши ще отсече Врата, 
на който Bucu той 8 момен- 
та. С други думи, В играта е 
застъпен и моментът с укло- 


на добро/лошо. Ще имате goc- 
татъчно Възможности да no- 
емете по един от двата пъ- 
тя, Като от това зависи и 
кой Край на играта ще отклю- 
чите. 


Сложена на масата за ди- 


секция, Меуегепа издиша. Като 
отделни елементи та не зас- 
лужава да се появява през 
2006 г. Лично аз обаче предпо- 
читам да не а разфасовам, а 
просто да се порадвам на зе- 
лените ливади и скалистите 
чукари В нея. 

Ако настоявате да я разг- 
леждате от елитистичната 
гледна точка на хилядите nuk- 
сели и множеството полигони 


— Ваша Воля. Не забравяйте 
обаче, че Мемегепа нито е, ни- 
то има претенции да бъде 
“убиеца” на Oblivion или някоя 
друга игра от този ранг. Тя 
просто е забавна по свой начин 
u ако Ви се разцъква нещо ново, 
Което да Ви навява на ретро, 
тя е идвалната за това. 
Пламен Димитров 
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Порвото посещение на инспекто- 
pume от International Cyber Marke- 
ting Рей Чу и Джеймс Канг Във 
Връзка с Кандидатурата на град 
Варна за домакин на Световните 
Киберигри 2008 беше на 15 и 16 aß- 
густ. В първия ден предстаВите- 
лите на WCG бяха приети от 
председателя на Държавната 
агенция за информационните тех- 
нологии и Комуникации Пламен 
Вачков и председателя на Държав- 
ната агенция за младежта и спор- 
та Весела Лечева. В срещите и 
двете агенции заявиха пълната си 
подкрепа на Кандидатурата и го- 
товност ga съдействат при 
евентуално избиране на морския 


Варна – стъпка напред към домакинството 


град за домакин. По-късно гости- 
те присъстваха на официалния 
коктейл по случай празника на Bap- 
на, на Който официален гост беше 
президентот на републиката Te- 
орги Първанов. Кметът на Варна 
Кирил Йорданов представи гости- 
те от Корея на държавния глава, 
който заяви, че ще стане геймър, 
ако това ще помогне за спечелва- 
нето на домакинството. На kok- 
тейла Чу и Канг се запознаха още 
ис ръководители на различни 06- 
щински структури, областна ад- 
министрация и други официални 
лица. 

На 16 август програмата на инс- 
пекторите продължи с официална 


презентация на Варна, представе- 
на 8 общината от кмета на града 
8 присъствието на представите- 
ли на местната Власт и медии. 
Кметът заяви, че Варна има голя- 
ма амбиция да спечели надпревара- 
та за домакинството, доказала е, 
че има Капацитет за организация 
на мащабни събития и е готова да 
реагира при Възникване на допъл- 
нителни изисквания. След презен- 
тацията гостите посетиха ня- 
Колко от най-големите хотели 
ВъВ Варненска област, koumo ще 
бъдат 6 състояние да поемат ог- 
ромното Количество участници и 
гости по Време на състезанието. 
ДВорецът на културата и спорта 


1 


беше избран от Кандидат домаки- 
ните за основното място, 8 Кое- 
то ще се провеждат турнирите. 
Той разполага с Всички необходими 
условия за провеждането на 
гранофинала на игрите, В което се 
убедиха и инспекторите на ICM. В 
програмата им беше Включено и 
посещение на музеи и запознаване 
с Културата и историята kakmo 
на града, така и на България. От 
посещението стана ясно, че Бъл- 
гария има големи шансове да спе- 
чели домакинството за 2008 г. 
Гостите бяха приятно изненадани 
както от гостоприемството, с 
Което бяха посрещнати, така и 
от изключително добрите усло- 
Вия, които градът е 8 состояние 
да предложи за едно такова ме- 
роприятие. След това посещение 
процедурата по Кандидатстване 
предвижда още едно посещение 
от Висшия мениджмънт на ICM на 
градовете, останали В Късата 
листа (2 или 3 града). Надяваме се 
морската ни столица да е един от 
тях и да имаме уникалния шанс да 
представим граца и страната си 
на най-големия световен форум 
за компютърни и Конзолни игри В 
мрежа. Градовете, попаднали В 
Косата листа, ще станат ясни 
след грандфинала В Монца (от 22 
до 28 октомври 2006 г.). 


== 
М 


о Брлгарската феде- 
рация по електро- 
нен спорт стар- 

тира проект “Младежки информа- 

ционен портал” Към програма 

“Младежки дейности 2006 - 2007 

г.” на Държавната агенция за мла- 

дежта и спорта. Проектът има за 

цел да създаде интернет портал, 

Който да помага на младите 8 

търсенето на информация. Той 

предлага интегрирана иновативна 

дигитална система за комуника- 

ция, обмен на информация и online 

обучение В мрежа, обхващаща 

Всички региони В България. 
[Ее евр 


ладежки информационен портал 


Това ще представлява портален 
сайт, предлагащ актуална инфор- 
мация за регионите В области Ка- 
то младежки дейности и мероп- 
риятия, обмен, Култура, етничес- 
Ка толерантност, добросъседски 
отношения, потенциални Въз- 
можности за професионална реа- 
лизация, обучение Както и актуал- 
на информация за ЕС. По своята 
същност младежкият портал ще 
бъде алтернативен метод на 
интернет общуване, неформално 
образование и обучение В изграж- 
дане на мрежи. Младите хора от 
цялата страна ще могат да Ко- 


муникират на едно място, да на- 
мират разнообразна актуална ин- 
формация, Както и професионална 
помощ за проблеми от различни 
сфери. 

Проектът стартира на 17 Юли 
2006 г. и ще завърши през февру- 
ари 2007 г. Първште дейности по 
него Вече са задвижени ие избран 
екипът, Който ще го поддържа. 
Следващите стъпки са изгражда- 
нето и съгласуването на точна- 
та концепция и дизайн на порта- 
ла, след което ще се премине Ком 
изработване на техническото за- 
дание на проекта. 


WCG Финал 


Вече е известна бройката на 
участниците 8 националния от- 
бор, Който ще представи Бълга- 
рия на гранофинала на Световни- 
те Киберигри. За Монца ще 3a- 
минат седем човека, Като засега 
са сигурни дисциплините War- 
Craft, StarCraft i НЕД. Очаква се за 
първи път България да бъде пред- 
ставена и от съдия на заключи- 
телното състезание, kamo окон- 
чателните резултати за избори- 
те на съдии ще бъдат официално 
оповестени през септември. По- 
Вече информация ще намерите на 
улмумлмопдсурепвадие. пет. 


Националните Квалификации за WCG 2006 - България се осъществяват с помощта на: 
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лед дълго умствено нап- 
режение и медитация, 
причинени от търсенето 
на началото за този текст, 8 
| главата ми изплува една моя 
| любима преподавателка... Как- 
то казваше та, един от най- 
хубавите учебници по физико- 
химия (повярвайте ми, тази 
наука може да се окаже много 
брутална) описва цалото си 
съдържание с примери, изобил- 
стваши от малки розови пра- 
сенца. Осенен от този мил 
спомен реших, че началото е 
измислено и че част от след- 
Ващите редове ще бъдат пос- 
Ветени на шофьорите тип 
“селски ергени” (СЕ), Комбини- 
рани с три шипки снобизъм за 
създаване на подходяща ат- 
мосфера. 


Grand Theft Auto 
и вариации по темата 


Outlaw 


За да не се получи накакво 
объркване, бих добавил, че В 
случая ще се разкаже за игра, 
наречена Outlaw Chopper, бру- 
тален и леко нескопосан Кло- 
нинг на Grand Theft Auto, В Кой- 
то играчът се Впуска 8 Кърва- 
Ва забава, яхнал Верен мото- 
циклет по улиците на САЩ. 
Въпросното чудо е ново и изли- 
за на пазара под Крилото на 
Vivendi Universal, което В никой 
случай не пречи на сравнително 
мизерното му представяне. 

Тайните подозрения относ- 
но посредствеността на тази 
геймка изникват още при ca- 
мото инсталиране. В менюта- 
та има нещо, което причинява 
лек бодеж 8 стомаха и подкан- 
Ва на подсъзнателно ниво Към 
натискане на бутона „Сапсе!” 
преди приключване на инстала- 
цията. Сякаш с периферното 
си зрение Виждате Голф, който 
се е устремил Към най-дясна- 
та лента без мигач, разбити 
стопове и стон на барабанни- 
те спирачки, koumo някой 


арийски левент е закрепил по 
| Колелата преди петнайсет- 
| овадесет лета... 
Историята на Outlaw Chop- 
рег, която се изтипосва след 
началнште надписи, прилича на 
сценарий, Взет от Класически 
екшън от Края на миналия Век. 
Наша милост е лош рокер, Кой- 
то години наред е Вилнял из 
американските простори, go- 
Като един хубав ден един от 
най-приближените му хомоса- 
пиенси не омазва пейзажа. 
Полицаите идват, има ny- 
цане, koemo приключва с дълга 
почивка В затвора. След годи- 
ни свободата се Вроща, а цел- 
та, Която обсебва цялото 
действие оттук на сетне, е 
Възможно най-кърваво и бру- 
тално отмъщение. 


Геймплей 


Действието на играта 
представлява низ от непрес- 
танно пърпорене из улици, 
изпълнение на отделни задачи, 
трупане на финикийски знаци и 
респект, ъпгрейд на двуколес- 
ния звяр и размазване на про- 
мишлени Количества лоши и 
невинни индивиди. Самото 
джиткане не предлага особена 
интензивност и Крайни изпъл- 
нения. С няколко тренировки 


Всеки, дори и КВартален герой, 
който не може да намери kon- 
чето за Включване на Компа, 
ще се приучи Към идеште на иг- 
рата. 

Обикалането из света на 
Outlaw Chopper не изисква голя- 
мо напрягане. Бонуси под фор- 
мата на допълнително живот 
или поправка на мотора присъ- 
стват почти на Всеки ъгъл. На 
пръв поглед оръжията, Които 
могат да се използват, Както и 
балите с пари, се намират no- 
рядко, но на Втори човек уста- 
новава, че и тези екстри се Кри- 
ят редовно В по-затънтените 
ъгли и улички на геймката. 

В случай че героят ни бъде 
прострелян,катастрофира или 
се метне безвъзвратно от 
мост, играта не изКарва про- 
зорче с текст GAME OVER, а 
просто респаунва подопечно- 
то рокерче пред най-близката 
болница, Възстановено и onek- 
нало със съответната здрав- 
но осигурителна Вноска. 

Положението при мотоцик- 
лета е същото. Ако машината 
бъде потрошена до Краен пре- 
дел, играчът бива матерџали- 
зиран пред най-близката ремо- 
нтна работилница отново 00- 
русан с малка сума, прибрана 
автоматично за извършената 


поправка. 


Единственото нещо, no- 
местено 8 цялото това чудо, 
Което може да разнообрази на- 
Кой и друг час и спасява поло- 
жението, е Възможността за 
каскади, които дава моторет- 
Ката. 

По подобие на скейтърска- 
та серия Топу Намк играчът 
може да се мята от всевъз- 
можни места да прави резки 
обръщания на 180 градуса, ек- 
Вивалент на дрифтинг и т.н. 
Въпреки сравнително трома- 
Вия цялостен Контрол на игра- 
та каскадите се правят изК- 
лючително лесно. Комплектът 
от изпълнения не е огромен, но 
оставя добро Впечатление. 

Допълнителен плюс Към 
този елемент на геймката е, 
че за Всяко изпълнение се дава 
определено Количество точки, 
които се добавят Ком порт- 
фейла на героя под формата на 
долари. Сумите, получени от 
маймунджилъците, трудно ще 
доведат до нещо значимо, но 
Вършат идеална работа за 
болнични и ремонтни разходи. 


Идиотизъм на кутийки 
Играта и чудесата, които 


= 
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щъкат из нея, определено не 
спадат Ком Категорията на 
безкрайната интелигентност. 
Outlaw Chopper прилича на 
затормозен индивид с Вид на 
чалга принц, Който отива за 
пръв път на триизмерно Кино 
и пуска поток от безумни реп- 
лики, които след секунди Вбе- 
сяват дори нещастното мо- 
миче, което е направило греш- 
ката да го придружи. За при- 
мер: колкото и адски учудващо 
да е, полицейска Кола, спряла на 
светофар, може да бъде надуп- 
чена на решето и ВзриВена, без 
да последва Каквото и да е. 
Друг уникален елемент са пе- 
шеходците. Посоката, В която 
се движат, обикновено е бъл- 
боко неразгадаема, а реакци- 
ите им са 8 противоречие с 
Всякаква логика. 


Пиксел и аудио тунинг 


Общото между един анцуг 
за гости, лепенка ремус и гра- 
фиката на Outlaw Chopper е, че 
и 8 двата случая става дума за 
нещо, Което може да предиз- 
Вика леко съжаление. 

Картинките и ефектите 
на играта са сравнително ан- 
тични и недоизпипани, а изпо- 
лзваната цветова гама може 
да депресира и напушен слон. 
Отделни моменти са отявле- 
но дървени - нещо, Което се 
наблюдава най-добре 8 движе- 
нието на шляещите се по те- 
рена индивиди и безумните 
прогливоречаши на законите 
на физиката, koumo настъп- 
Ват при някоя по-здрава kama- 
строфа. Звукът на Outlaw 
Споррег е от същия дол дренки. 
Мелодиите и писуканията, koŭ- 
то се чуват могат да се срав- 
нят единствено с апокрифни- 
те чалги и черна музика, koumo 
излитат от полуотворените 
стъкла на някой затъмнен ав- 
томобил с псевдонеонови Кръг- 
чета около номерата. 


Ако обичате Grand Theft 
Auto и искате малко разнооб- 
разие, то Outlaw Chopper може 
да се окаже Вашата игра. 

Предупреждението В случая 
е, че клонингът е сравнително 
слаб и може да предизвика ня- 
Коя и друга отрицателна емо- 
ция. Ако пази Възможност не 
Ви плаши, заповядайте и отк- 
рийте за себе си тази геймка. 

Стефан Хаджиев 
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Трудно е да бъдеш rogue 


„или как повечето производители на ВР6-игри прецакват melee damage delaer класовете 


Представете си една тъмна- 
тъмна пещера. НЕ, няма лам- 
пи, и газови фенерчета също - 
тъмно Като 8 Кучи гъз. В сен- 
Ките се е приташло младо елф- 
че с нож и катана 858 Всяка pv- 
Ка. След събитията от послед- 
ните няколко седмици и сини- 
ните по тялото му, почти 
равняващи се по бройка с акне- 
то на средно статистическо 
тийнче, на елфа просто му е 
писнало. Да бъде горен, муш- 
Кан, заледяван, прострелван и 
т.н. и на Края на седмицата да 
му сервират 8 лицето, че та- 
ка и така в решил да стада 
нинджа - да вземе да свикне. 
Та, стои си нашият пич 8 тъм- 
ното, дебне, окован В могъщ 
Маджикъл Плейт Мейл Армър 
Бф Абсолют Резистънс (или на 
БГ - нечовешки добрата enuy- 


на дрешка, Desperado Rogo 
only), няколко възглавници под 
нея за бързо затопляне У$ ле- 
дени магове и малка пристав- 
ка с Водно резервоарче и душ- 
че-пръскалка над главата за 
огнени такива. Появяват се 
от тунела двойка орки с фак- 
личка 8 ръка, водейки съвсем 
културен разговор на тема 
“Що за говедо е трольт Хорг и 
кога ще му счупят бивните и 
ще ги наврат там дето на 
троловете им е най-неприят- 
но". Натопорчва се елфът, 
стяга Всяко едно мускулче 8 
тялото си, подготвяйки се за 
атаката. Изчаква двете зеле- 
ни нещица да го подминат, и 
скача... Усетихте напрежение- 
то на сцената, надявам се, 
следва развръзката, затова не 
сменяйте канала. 


Този текст е посветен на 
Всички знайни и незнайни роге- 
та, асасини, Крадци, наемни 
убийци, нинджи, млекарки и 
други силно застрашени оп 
изчезване Видове. Всички, под- 
лъгани от обещанията и носе- 
щи В себе си Желанието да бъ- 
дат най-големите damage deal- 
ег-и, да се Крият В сенките и да 
доят. Не, това не e и поредни- 
ят “Cry more п006” текст, 3a- 
това моля да си спестите 
писмата с подобно съдържа- 
ние, мерси предварително. To- 
Ва е една малка Констатация с 
елементи на анализ, на един от 
най-претакованите Класове В 
ВРО жанра. 


Шан запаи минип? 
Как започна всичко? 


Проблемът със съществу- 
Ването на melee damage дејаег 
Клас и оцелаването му го има 
от първата игра с негово npu- 
соствџе, но бе чак толкова 
машабен, така че хората 
просто не му обръщаха Внима- 
ние. Докато не изгря звездата 
на експанжъна на Diablo2. Toza- 
Ва на масовата аудитория бя- 
ха презентирани двата нови 
класа В играта — друида и aca- 
сина. Но за сега ще оставим 
мечколюбителя и зайогушкача 
настрана. Сори, чеда на приро- 
дата - темата за овърхиш 8 
Комбинация с нокти ще я за- 
сегнем съвсем бегло В пози 
текст... 

Та Всички бяхме Крайно оча- 
ровани от мацката В черно, 
дето раздаваше тупаници с 
убийстВена скорост и си u32- 
леждаше готинко по принцип. 
Някъде по средата на играта 
обаче нещо започваше да Куца 
— много 600 ядеше момето, 
ама как да е, нещата Вървяха. 
Към Края обаче ставаше леш – 
наистина от Всички други Кла- 
сове девобчето имаше най-Ви- 
сок Коефициент по гъзорита- 
не, но... срещу единствен npo- 
тивник. А лошковците бяха 
много, биеха лошо и слушаха 


сръбска музика. Именно В този 
момент Концепцията за слабо 
бронирано, нискокръвно герой- 
че с нокти нещо се спихна. A u 
това беше един от малко Кла- 
сове с общо групов Коефици- 
ент на полезно действие, Кло- 
нящ Към пълната нула. 

Няколко месеца след пуска- 
нето на играта се стигна 00 
следния извод. Ако искаш да би- 
еш неща по главите с оръжия, 
а не с цветни светлинни epek- 
ти, и да не мреш много-много 
- направи си барб. Че и да Ha- 
ВикВаш групата с полезни бъф- 
чета. А по сървърште не че ня- 
маше асасини, ама 1 на 20 Вар- 
Варина и паладина хич не си е 
работа. 


Елфът се надигна и налетя 
срещу орките. СВирепостта 
му можеше да се усети Като 
Волтова дъга Във Въздуха. Ся- 
Каш Всичко около него беше 
пропито с миризмата на 
смърт. Или поне щеше да бъде, 
ако не му тежаха 60 Кила ме- 
тал на гърба + Водната пом- 
пичка, Която му беше протек- 
ла чак до гащите. Стена се и 
падна... 


Зандани и змейови 


Ниножата В игрите по 
АБ’п’О има една строго опре- 
делена функция — ренде/отва- 
рачка. С други думи – гъзобоц- 
Ка разни неща по Веднъж на 
битка (ако си няма елексир не- 
Видимка) и през останалото 
Време се ослушва за Капанчета 
и Ключалки за отключване. С 
други думи - дойде ли битка, 
мушка Веднъж и се скатава, 
докато останалите ги газят. 
Същото е и В настолния Вари- 
ант, Като при него поне може- 
те да спрете бироподаването 
към Въпросния член на група- 
та, което носи чувството на 
Кратко задоволство, докато 
Оипдеоп-тазтег-а Ви се чуди ga- 
ли Крадецът ще съживи Всички 
или днес повече няма да се иг- 
рае. Ама ако ще си ренде, поне 


да си универсално. 


Ванишът не е това, 
което беше 


Следващият продукт на u2- 
ралната индустрия, отпрал 
една от най-Великите гаври с 
този Клас, е пак на Blizzard, HA- 
ма да му споменавам името, 
че още не ми е дошъл чекът от 
тях за скрита реклама. Става 
дума за Нодие-а 8 WoW. Отно- 
Во имаме на лице същите 
проблеми - много добро разви- 
тие 8 началото на играта и 
тотална липса на жизнен Капа- 
цитет, броня и общ КПД. Мо- 
Жете да се опитате да ме за- 
тапите с тоба, че В много 
професионални гилдии именно 
рогетата са на Върха на де- 
мидж Класацията В поредния 
рейд. Ама В прогилдиите war- 
пог-ште обикновено си знаят 
мястото и си играят Като 
танкове. 

Факт е, че един феръл дру- 
ид или фюри Воин с правилните 
дрешки и оръжия отнася или 
поне е на равна нога по щети с 
ниножите. Като на Всичкото 
отгоре оруидът може и да ле- 
кува, а Воинът е на един щит 
разстояние от задоволител- 
ното танкване. А за да е и kap- 
тинката пълна - истинската 
сила на гоџде-а - да се ската- 
Ва В сенките, когато си поиска 
посредством Vanish, никакво 
го намаше 8 началото заради 
масата бъгове покрай този 
скил 8 началото и тоталната 
невъзможност да се направи 
на повечето места при по-Къс- 
ните етапи на играта. 

И за да бъде Възможно най- 
Весело, другият изцяло melee 
Клас има умение, специално ак- 


тивиращо се при опит за за- 
щита на нинджата (dodge), ko- 
ето прави Класа приятно лесно 
смилаем, стига да не играеше 
с него. :) Между другото чака 
се пачът, Който би трябвало 
най-накрая ба го закрепи. 
Всъщност Вече Виждам хора- 
та, събрали се пред редакция- 
та на списанието, с големи 
плакати “LEARN 2 PLAY МООВ". 


- Хмм, греда! - помисли си ел- 
фът. 

- Хмм, rogue 8 plate. – помисли- 
ха си орките. 


Тези, koumo не помнят Mu- 
налото, са проКълнати да го 
повторят, Казват мъдрите 
хора. В студиото на ArenaNet, 
създали Guild Wars, тази сен- 
тенция трябва да се закачи 
дори и В тоалетните. Във Еас- 
tions — експанжъна Към Guild 
Wars също има assassin. Пак 
бронята и умението му да 
оцелява силно разчитат на 
Космета и липсата на лаг 
(Вижте Как нежничко В текста 
преминахме от соло изпълне- 
нията В Diablo kom ММО-тата 
;)), а невероятният му kill ka- 
пацитет Към Края на играта 
съвсем се губи В невъзмож- 
ността да нанася прилично ko- 
личество щети на много Bpa- 
зи едновременно и да помага с 
бъфчета на групата. 

Тук поне няма неработещ 
бутон невидимка, IWIN буто- 
нот също е забравен някъде 
по пота. За сметка на това 
има телепортация, Която е 
изключително полезна, тъй ka- 
то В малките рейд групи Всич- 
kume монаси са заети да хийл- 
Ват Воина и мага, и никоб не го 


бръсне за малката нинджичка, 
стояща и умираща 8 челните 
редици. 

Затова набиваш се В меле- 
то да покажеш активност и 
след тоба се телепортваш 
отзад и почваш да /сћеег Към 
групата - поне морална подк- 
репа да има. За няколкото ме- 
сеца игра не съм Видял един 
assassin със survivor титла (да 
е стигнал level сар-а, без да е 
умирал нито Веднъж), но пък 
се научих да не хабя геѕигесї 
сигнети за тях. В смисъл: ma- 
ка и така след 5 секунди пак ще 
умрат, за чий да си права тру- 
да. За това и след Края на броа, 
В който представихме играта, 
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си направих рейножър и съм 
много доволен от него и Кот- 
Ката, Вървяща В Комплект. 


Равносметката 


Всъщност фактът, че по- 
Вечето wannabe нинджи се gb- 
нат 8 масови PVP и PVE, a u 
end дате сотет-ът по прин- 
цип, не е просто проекция на 
моето съзнание. Форумите на 
Въпросните игри са оревани с 
хиляди теми по Въпроса. Но 
това е просто огънят при из- 
стрела, откатът поражда 
доста по-интересни Въпроси. 
Защо се продължават да се 
правят ролеви игри, В koumo 
дадени Класове са недомислени 
и на моменти остават ненуж- 
ни? Докога ще се робува на 
стереотипите? Какво е пра- 
Вил Ван Дизел между Края на 
първия The Fast and the Furious и 
kpaa Ha Tokio Drift и защо слуша 
Don Omar? И Все неща В този 
gyx. Moxe ga nomegumupame 
Hag тях на плажа, преди мисли- 
те за изтичашото лато и наб- 
лижаващия срок/семесптор не 
започнат да Ви гризкат. 

Трябва да се отбележи, че 
има единици – истински герои, 
прегърнали идеята на стелта, 
решили да се изправят срещу 
програмните и дизайнерски га- 
фове и да изведат Класа от 
kaama. Поклон пред тези люде. 

Георги Панайотов 


Играли ли сте на Ваутап? Полвилата се 
през 1995 година игра е един от многоброй- 
ните представители на /итр`п`гип жанра В 
неговия най-Късен период. Целта В този Вид 
забавления е проявата на достатъчно сръч- 
ност и гъвкавост, за да напредвате В разви- 
тието на нивата. Колкото по-сръчни, MOA- 
Кова по-успешни - така може най-лесно да 
бъде описана формулата на успеха. 

Не е нужно да сте почитатели на пореди- 
цата Ваутап, за да харесате мобилния Вау- 
man Bowling. Уникално проста и същевре- 
менно забавна, тази игра ще Ви достави удо- 
ВолстВието да помятате малко топки за 
боулинг. Правилата на играта са прости - 
избирате степента на завъртане, посока- 
та на мятане и силата на Вашия удар. Тайна- 
та 8 боулинга се Крие В правилния баланс 
между тези три показателя (8 реалния боу- 
линг значение има и размерът на топката, 
но В случая това е по-скоро любопитен де- 
тайл). Ако хвърлите прекалено силно, Bepo- 
ятността топката да отиде В страничния 
улей е твърде голяма, Като по този начин 
може и да не свалите нито една keena. 

Графиката на Rayman Bowling е издоржа- 
на В относително популярния Комиксен стил. 
Разбирай пъстри цветове, причудливи фор- 
ми и опростен физически модел. Играта е с 
продължителност от общо 10 нива, Като 
Всяко следващо се „отключва” след спечелва- 
нето на предишното предизвикателство. 
ОсВен max ще можете да изиграете и едно 
обучаващо ниво, за да се ориентирате no- 
лесно с отделните копчета за игра. Rayman 
Bowling е чудесно спортно разнообразие, ако 
Вече са Ви омръзнали футболът или баскет- 
больт през екрана на мобилния апарат. 


След световното първенство по футбол 
В Германия страстта kom най-популярната 
игра 8 света изглежда сякаш заситена. Ако 
сте си починали Вече от натоваренџа с ма- 
чове месец Юни, можете отново да изпита- 
те автентичната и неподправена емоция на 
2006 Real Football. На разположение са седем 
различни Варианта - еднократен мач, прия- 
телска среща, мачовете на световното 
първенство, турнира за Купата на УЕФА, 
както и надпревара 8 Шампионската лига с 
Класираните тимове за миналия сезон. Ще 
можете още да играете на дузпи или просто 
да тренирате Възможностите си и Клави- 
шите за управление. По степента на слож- 
ност 2006 Real Football не отстъпва на акту- 
алната FIFA на ЕА Sports. 

Управлението се извършва с три бутона 
— по един за Коси пасове и единоборства, 
един за дълги пасове и един за удар. Графично 
нещата изглеждат повече от добре, като се 
Вземе предвид, че Все пак ожиткате през mo- 
билния си апарат. Разработчиците са се 
постарали сериозно, като графично играта 
силно напомня на FIFA 94 — кратки анимации 
с френетичната публика, портретчета на 
коментаторите, различни перспективи на 
стадиона, Където се играе мачът. 2006 Веа! 
Football е толкова пълна и разнообразна игра, 
че свикналите на Всякакви кратки забавления 
Јама геймъри ще бъдат приятно изненадани 
Колко много забавление ще получат срещу 
парите си. 

В допълнение, с течение на играта имате 
Възможност да отключите допълнителни 
24 отбора. Най-забавното е, че има дори He- 
що kamo саундтрак – В случая тоба е песен- 
та Atomic на Blondie. Чуйте и ще Видите. 


ЗМ 


Ї пыташ ВО ШИ 


Знаете ли, че играта Rainbow Six € co3ga- 
дена и се появява преди едноименната Книга? 
Това е може би е единственият случай, В koŭ- 
то Видеоиндустрията е имала приоритет В 
някой проект. Авторът Том Кланси е рабо- 
тил паралелно по сценария за появилата се 
през 1998 година компютърна тактическа 
симулация и ръкописа на Книгата си. Raven 
Shield от своя страна представлява нов cue- 
нарий за изключително успешния Вариант за 
мобилни телефони. 

По своята същност Rainbow Six е анти- 
терористична игра. Фабулата на оригинала 
се Върти около мерките, koumo може да 
предприеме НАТО срещу евентуални сепара- 
тистки действия на зложелатели. _ Дей- 
ствието В Raven Shield се развива изключи- 
телно динамично — терористи са минирали 
рафинерия Във Венецуела. Заплахата им е, че 
ще Взривят Всичко, ако не изпълните искани- 
ята им. Мисията ВъВ Вашите палци е да enu- 
минирате Вражеските сили и да отстрани- 
те експлозивите. Освен 658 Венецуела 
действието ще Ви изпрати и на Кайманови- 
те острови. Там терористите Ви очакват 
със засада на самото летище, както и на 
борда на пътнически самолет. Задачата за 
сВобода и спокойствие е разпределена 8 18 
различни мисии. Всяка мисия предполага 
извършването на определен набор от так- 
тически задачи. Единствено правилното 
планиране на силите ще Ви донесе успех. Ос- 
новният недостатък на тази игра е В отно- 
сително остарялата за съвременния стан- 
дарт графика. Ако искате обаче да прекара- 
те напрегнати и дълги минути с телефон В 
ръка, не се двоумете много над даунлоуда на 
Rainbow Six Raven Shield. 


ит JS 


ИЗПРАТИ = НА НОМЕР 2 S1 (С) с KODA НАЈЈАМА ИГРА 


Той идва, за да САМО ЗА ФЕНОВЕ НА БАСКЕТБОЛА! 


Adventure защити красавицата Хип-хоп обстановка и звук, несравним контрол E Sports 


Г и коментари, и уникална улична обстановка 


i CINI: KINI, | Садо сш. 
Ша | "чи соот a = 
на трилогията # ШИША ar TREET BASKET ла Ё на колела 
| ил | Ф 


|| КОРЈЕНОГ АКО КЕ) 


@ 


ЕС40243 
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`Е657044 — ЕС55201 


Стани 
Снимки на шест привлекателни жени, специален агент 
шест пъти по време на играта. ў i 

Тези момичета са толкова доверчиви, 
те ще заложат всичките си дрехи в тази игра! 


Ри ACTON 


Ти и пет топ модела... 


BASS 


EG58878 


Мобилната версия на хитовата игра за конзоли и РС!!! 
Разнообразие от оръжия, оборудване и враговер заслужаващо 
славата на Холивудски разбивач на класации 
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Най-пълното Можеш ли 
Судоку на пазара да победиш? 


 EG80849 


Осигури сигурността Нова мисия 
на света те чака 


Ес49458 ЕС11029 Ес86550 


EG60833 _ Еб96121 
Нови орьжия 
и врагове Напастта е тук... 


ЗА ВСЯКА ИЗТЕГАЕ НА ИГРА ПОЛУЧАВАТЕ 
ПОДАРЪК ДВЕ ЦВЕТНИ КАРТИНКИ 


_Е616732 Е681312 | 


DEMARKS ОЕ GAMELOFT IN TH 
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club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN pARTY 
с DJ Станчо и DJ lonn G 


награди от РС Mania 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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Анализатори предвиждат победа за PS3 


Базираната В Бостън Компания Yankee Group е една от първи- 
те, дръзнали да се ангажират с Категорична прогноза относ- 
но изхода от новото издание на “Войната на Конзолите”. Спо- 
ред тях независимо от близо 12-те месеца аванс, с Които 
разполага Xbox 360, и твърде Високата прогнозна цена на 
PlayStation3, Към Края на “цикъла” на развитие на конзолите 
от ново поколение (който според Yankee Group ще настъпи HA- 
koge около 2011-та година) Sony ще разполагат с 44%-08 na- 
зарен дал (около 30 милиона Конзоли). Microsoft обаче щели да 
им дишат ВъВ Врата със своште 40% (27 милиона Конзоли). 
Най-неблагоприятен изход Yankee Group предричат за Nintendo, 
чиято Wii ще се “радва” на едва 16%, равнаваши се на 11 ми- 
лиона продадени Конзоли Към Края на 2011 година. 


Адам Сандлър раздава PS2 конзоли 


Американският комик от еврейски произход и звезда 86 фил- 
ми като Happy Gilmore и Click се е зарекъл да подари 400 чис- 
то новички PlayStation2 Конзоли на израелски деца, чиито go- 
мове са пострадали от настоящите Военни действия В koH- 
фликта с Хизбула. Макар жестът му да е невероятно мил, за- 


гадка за Всички остава причината, по Която Сандлър се е | 


спрял именно на най-популярната 8 света Видео конзола. Едно 
е сигурно – пи ар отделот на Sony Вероятно е готов да го за- 
несе на ръце до Иерусалим. 


SEGA обединяват сили с Planet Moon 


В случай че се чудите “kou по дяволите бяха пок тия?!”, нека 
Ви припомня, че Planet Moon имат В портфолиото си заглавия 
Като Giants: Citizen Kabuto и АппедвОапдегоив. Странното Във 
Всичко това е не толкова фактът, че японски издател се cv- 
юзява със западен дивелъпър (на SEGA това далеч не се случ- 
Ва за пръв път), а че ролята на Рапе! Мооп ще бъде да подпо- 
могне японския издател-гигант В сеживаването на неназован 
засега, класически SEGA хит. И като си говорим за Възражда- 
не на Класически заглавия, не сте пропуснали, че се готви HO- 
Во издание на Golden Axe, нали? 


| Midway планират продължение на Агеа 51 


Това става ясно от обявите за работа, постнати от самия 
издател наскоро В датедем.пе!. От тях става ясно, че продъл- 
женџето е Кръстено Агеа 52, а планираните платформи са 


PlayStation3 и Xbox 360. Така че, ако случайно сте “аниматор, | 


запознат с Unreal Engine и имащ опит В създаването на first- 
person shooter игри”, направо си стягабте куфарите за Щати- 
те. Между другото, пак от същото място разбираме, че 
Midway се потат здравата и Върху друго next деп заглавие, 
Кръстено просто Criminal. 


Ubi Soft обавиха, че работят по нова SW игра, Която трябва да 
се появи единствено В PlayStation Portable и Nintendo DS фор- 
мат. В играта с подзаглавие Lethal АШепсе се разказва истори- 
ата на наемничката Rianna Saren от расата Twi’'lek и нейният 
охранителен дроца 7еео (който си няма работа да опита да 
произнесе Всичко това на чист български). Ubi обещават go- 
сега невиждани Star Wars “дестинации” Пезрауге, Danuta и 
Alderaan, Както и среща с култови персонажи от Калибъра на 
Кайл Катарн, принцеса Лея и Боба Фет. Предвиждат се още 
мултиплебър опции и за двете платформи. 
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о някаква причина компю- 
търните и Видео игри не 
обичат да се обръщат 
Към японската мафия като из- 
Вор за Вдъхновение. Може би 
защото Киното Вече е изцеди- 
ло и последната Капчица ориги- 
налност от тази тема. И тъй 
— какво да очакваме от игра, 
Кръстена просто “ЯКудза”? 
Японската Версия на “Кръст- 
ника”? М-не. Насилие и... хм, 
“съмнително съдържание”? А 
Какво ще Кажете тогава за 
Възможността да се мотае- 
те свободно из японски град с 
доста прилични размери. 
Именно - Като GTA! Но без ав- 
томобили и други Возила. За 
сметка на това, рокопашните 
схватки на Уакига са далеч над 
смехотворната “бойна систе- 
ма" на Зап Andreas. Хората от 
Amusement Vision са се сетили 
да добавят “забавен Каданс”, 
за да направят накоџ от най- 
ефектните завършващи mex- 
Huku и удари още по-ефектни. 
Тупалките далеч не са един- 
ственото нещо, Което може- 
те да правите В Yakuza. C8060- 
дата и разнообразието от 
“странични” занимания, koumo 
предлага играта, според мен 
надвишава стандартите на 
ОТА. Едно име ще Ви се завър- 
ти 8 главата още след Като 
прекарате първите час-два с 
Yakuza, и това е Shenmue. Toy- 
но така — Култовият екшън 
адвенчьр за Dreamcast! В една 
доста по-нецензурирана Вер- 


YAKUZA 


сия обаче. Защото В свободно- 
то си Време Вашият аватар, 
на име Казума, ще може да от- 
скочи до някой стриптийз Клуб 
uau дори до “бар с Компаньон- 
Ки”, Който си е чиста проба 
публичен дом, мен ако питате. 
Само не се размечтавайте - 
играта не е чак толкова “либе- 
рална”. За сметка на тоба ди- 
алозите, Кошто можете да чу- 
ете В нея, определено биха на- 
Карали накоџ от сценаристите 
на СТА да се изчерват Като 
Възпитанички на пансион за 
благородни девици. 

Като Капак на Всичко 


Уакига предлага и повече от за- 
дължителния ВРО елемент. С 
напредването В играта Вие ще 
можете да доразвивате уме- 
нията на Казума и наб-Вече He- 
говия талант на побойник. Но 
не се притеснявайте - дори В 
самото начало нашият прия- 
тел се справя повече от добре 
с раздаването на шамари, та 
няма да Ви се налага да мина- 
Вате през повече от досадно- 
то първоначално “трупане на 
точки”. 

Градът, В който се развива 
действието на Yakuza, опреде- 
лено не може да се мери по ма- 
щабност с тези от GTA. За 
сметка на това обитателите 
изглеждат и се държат далеч 
по-убедително и разнообразно, 
Като понякога дори изненад- 
Ват с някои доста уместни 
реакции. 

Историята на Yakuza е no- 
скоро банална. Член на японска- 
та мафия (Въпросният Казу- 
ма) попада за десет години 8 
затвора, за да спаси свой при- 


ятел и Когато отново излиза 
на свобода, свептоп наоколо 
Вече не е същият. 

В графично отношение иг- 
рата спокойно може да мине 
за една доста приятна изнена- 
да, особено за формат със за- 
тихваши функции, Какъвто оп- 
ределено е този на PlayStation2. 
Не че тук ше се сблоскате с 
някакви невиждани и нечувани 
графични чудеса, но Yakuza 
определено е игра, Която 
изглежда актуално, 
дори на фона на Cy- даа” 
пер лъскавите У 
“next деп” демо 
Видеота, с kou- 
то ни засип- 
Ват отвсякъде 
напоследък. 

Той Като Все още не ми е 
попадало демо на играта, 
Въпросът, Който ме мъчи, е 
не толкова “става или не”, а 
по-скоро - за Колко Време би 
могла да задържи интереса 
ми. Отговорът - В пълния 
преглед на Уакига. 


очакваите 


скорост „техн о эл о ги и » дизайн 


от 01 октомври 


новият раздел за 
автомобилни технологии 
на списание НСотт 


х Ашо Мем/5 х Auto Practice 
рубрики х Айо Future х Auto History 


В раздела * Auto Today * Auto Fun 
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DUNGEONS Е DRAGONS: TA 


Ш 


е знам за Вас, но Когато 

Ч стане Въпрос за прено- 

сими Конзоли, аз Винаги 
сом предпочитал по-мащаб- 
ните и засукани заглавия. Са- 
мата мисъл, че нося В джоба 
си един цял, Колосален, завър- 
шен Виртуален свят ме раз- 
търсВа до дъното на геймър- 
ската ми душа. Графиката не 
е от значение. Дори Като че 
ли е по-добре да е минималис- 
точна и стилизирана (Като 
тази на Zelda за Game Boy 
Color, да речем), защото това 
само дава допълнителна храна 
на прегладнялото ми Въобра- 
Жение. Да, именно — точно Ка- 
то 8 доброто старо време! 

Графиката на PSP от дру- 
га страна, е Всичко друго, но 
не и минималистична. Което 
също е ОК. Просто тръпката 
е по-различна. Затова, koza- 
то чух за пръв път за 
Оаповопз 8 Dragons игра за 
PlayStation Portable, идеята 
тутакси ме грабна за... гър- 
лото, да речем. Сега идва ред 
да си призная, че никога не 
съм имал нервите да изиграя 
класическо D&D RPG “от-д0”. 
Което обаче никога не ми е 
пречило да се Възхищавам на 
дълбочината и убедител- 
ността на Оапдеопз «4 
Dragons Вселената. Естест- 
Вено имах и своште резонни 
съмнения. 

Първо (както сте забеля- 
зали), името на дивВельпъра, 
работещ по тоба заглавие, 
е... Kuju! Не че тия момчета и 
момичета не знаят Как се 
правят добри игри, но Все пак 
никога досега не са и поми- 
рисвали ВРО проект. Оказа се 
обаче, че 18 от общо 19-те 
члена на екипа са запалени 
(меко Казано!) фенове на 0&0 
от Времето на “пен енд пей- 
пор” ролевите игри насам. Ее- 
ех, де да шмаше някой да ни 
дава по едно левче Всеки път, 
Когато поредният “пи-ар” 
хвърли на масата подобно 
громко твърдение. 

Пуснах Край ушите рек- 
ламната пудра, за да се на- 
тъкна на друг, далеч по-инт- 


ригуващ факт. Оказа се, че не 
Кой да е, а самите Wizards of | 
the Coast са държали проекта 
под око едва ли не от “ден 
първи”. 

Създателите на 0&0 Все- 
лената искали да бъдат mo- 
тално сигурни, че това няма 
да е просто поредният опит 
да бъде оглозгана до kokan | 
прословутата марка. Нещо | 
повече — геймдизайнът на | 
Dungeons & Dragons: Tactics 
Възпроизвежда c манџакална 
точност правилата на D&D | 
Версия 3.5. 

Добре де, аз също не знам 
какво точно 0 е толкова cne- 
циалното именно на тази 
Версия. Самите Wizards of the | 
Coast обаче признават, че 
именно Dungeons & Dragons: | 
Tactics е играта, В Която mo- 
зи набор от правила се прила- | 
га най-пълноценно и точно. | 
Именно myk, например, за 
пръв път В компютърна игра 
ще срещнете Класа “Псионик” 
ши пък ще използвате уни- 
Кални (специфични само за 
Версия 3.5) умения на героште 
Като способността на ожу- 
ожетагла да Виждат 8 мрака. | 
Dungeons 4 Dragons: Tactics ще 
Включва повече om 200 магии 
(повече, отколкото В първия 
Neverwinter Nights), над 600 
различни предмета и над 100 
чудовища, между Кошто и 
прословутият “бихолдър”. 

Естествено, намериха се 
и неща, Които охладиха енту- 
сиазма ми. Като например 
липсата на опция за онлайн 
игра. Затова пък Tactics ще 
предлага мултиплейър за до 6 
участници, благодарение на 
wi-fi функционалността на 
PSP Освен от повече от 3a- 
дължителния cooperative, u2- 
pama Включва и режими от 
типа deathmatch и capture the 
flag. Особено интересна, ga не 
Кажа Куриозна, е опцията за 
кооперативна игра за шест 
участници на един-единствен 
PSP Ако се чудите Как точно 
става това - лесно е, просто 
играчите се редуват един | 
след друг на Всеки ход. | 


омбитата спокойно мо- 

гат да минат за нешо 

Като домашни любимци 
на Capcom. Много глезени go- 
машни любимци. От онези с 
многото медали, льскавата 
Купичка за храна и Възглавнич- 
Ката с бродирани инициали. 
Защото, нека си го Кажем 
направо, тия бивши хорица с 
изцоКлен поглед, пречупен под 
странен ъгъл Врат, залитаща 
походка и разпадаща се пльт 
изхранват Сарсот Като за 
световно. Затова докато 
има Сарсот, ще има и зомби- 
та. Спукаџ се от яд, Джордж 
Ромеро! (Апропо, иде реч за 
Джорож Ромеро, умерено доб- 
рия Кино режисьор и пионер на 
филмите със зомбита, а не за 


Джон Ромеро, некадърния 
програмист и левъл дизай- 
нер.) 


Въпросът е - добре ли е 
това, или не съвсем? (Естес- 
твено, не питаме Вманиаче- 
ните фенове на Resident Evil, 
между които и моя милост, 
защото те са безнадежоно 
предубедени.) Съдейки по Dead 
Rising, отговорът е - “да, и 
още Как!” Защо? Добре де, не- 
Ка Ви отговоря с друг Въпрос 
— Кое е нещото, Което прави 
зомбитата толкова плаше- 
щи? (Куражлиште, дето не ги 
е шубе от нищо на света, мо- 
ля просто да не се обаждат.) 
Те са твърде бавни и твърде 
тъпи, за да са предизвикател- 
ство за Коя да е редова goma- 
киня, имала благоразумието 
да се Въоръжи със средно го- 
лям готварски черпак. Бинго! 
Имаме участник, познал Вер- 
ния отговор! 

Зомбитата са толкова 
плашещи, защото колкото и 
да изтребиш от тях, те не 
спират да извират! ОтняКъ- 
де. Отвсакоде! Или с други gy- 
ми — плашещи са, защото са 
много! Хубаво тогава, може- 
те ли сега да се сетите за по- 
не една от десетките зомби 
игрици, Където да сте Вижда- 
ли повече от пет зомбита на 
Кръст, по едно и също Време 
на игралния екран? Не? Така си 
и знаех. 

Елате тогава да Видите 
koako са зомбитата В Dead 
Rising. Хиляди, маса, народ! 
(М-да, това беше поезия. 
“Ура” за посещавалите часа 
по литература!) Нещо повече, 


сериозно да се замис- 


това не са Ви просто три-че- 


mupu еднакви 30 моделчета лиш откъде, по ояВоли- GBA 
сос сменени текстури, “Копи- me, да се сдобиеш с HD 5 PS2 
пейстнати” ‘нам koako cu пъ- телебизор. Това при 5 рер 


ти. Неживите В Dead Rising са 
толкова различни един от 
друг, че мястото им сяКаш е 
по-скоро В балета на Майкъл 
Джексън, а не В поредната 
електронна игра. Всеки оп 
тях се движи по своя собст- 
Вена логика, има си своя похо- 
ока и маниери, ако щете. Как- 
Во чак толкова ли? Ами ако си 
задавате този Въпрос, значи 
просто четете грешната 
статия. 

После, макар основ- 
ното Ви заншмание В 
Dead Rising да e ekc- 
терминирането 
на зомбита, 
тази игра се 
опитва да бъ- 
де нещо по- 
Вече от по- 
редния Res 
Evil Клонинг. 
Не, не, исто- 
рията отно- 
Во е банална, 
та банална. 

Загадъчни 
Конспирации, 
невинни граждани, станали 
Жертва на чудовищни експе- 
рименти, празноглави до ро- 
ботизиране Военни и прочее, и 
прочее. Вие поемате ролята 
на фото Журналист, попаднал 
8 епицентъра на събитията с 
мечтата да направи матери- 
ала на живота си. Оттук и HA- 
Колкото интересни хрумвания 
на ниво геймплей. 

Един от основните Ви 
стимули В играта е трупане- 
то на “експириънс пойнтс”. С 
драгоценните точици може- 
те да се сдобиете по няколко 
различни начина, между koumo 
са спасяването на оцелели и 
правенето на снимки. Точно 
така, нали сте фотожурна- 
листи. Чудо голямо? Така ли 
мислите? Мога само да Ви Ка- 
Жа, че на мен лично това ми 
донесе изцяло нов тип тръп- 
ка. А ако има нешо, от Което 
игрите със зомбита отчаяно 
да се нуждаят, то това е 
именно разнообразие. 

За графиката просто няма 
защо да говоря, поне не В 
предварителния преглед на u2- 
рата. Ще уточня само, че иг- 
ри Като Dead Rising те Карат 


условие, че Вече си се , 
сдобил с Xbox 360, Е 
де... ү 7 
Опаа, само без / 
споменаване на 
близки роднини! Аз 
също си намам свод 
собствен... 
Засега! 
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Microsoft подава ръка на гаражните дивелъпърн? 


ещате ли се за Net Yaro- 

ze? Споко, това не е 

тестов Въпрос за гей- 
мърска обща Култура. Шансо- 
Вете да сте чували (В Бълга- 
рия) нещо за прословутата 
черна PlayStation конзола не са 
особено големи. През “далеч- 
ната” 1997-ма родната гей- 
морска преса на практика не 
съществуваше, интернет 
беше досптопна за малцина ек- 
зотика, а 6 PlayStation-ume В 
BG-mo се брояха на пръстите 
на едната ми ръка. 

В същото тоба далечно 
минало Sony бяха подхванали 
една страхотна и много- 
обещаваща, но – уви! – леко 
недомислена инициатива. На 
пазара се появи PlayStation, 
Който привидно се различава- 
ше от своите събратя единс- 
глвено по черния цвят на ky- 
тията си. Точно така — имен- 
но тоба беше Въпросният 


Net Yaroze 


(ga пукна, ako знам защо 
го бяха кръстили така). Ин- 
тересните неща около 
“уаго7е”-то бяха две - първо 
цената му от Колосалните 
(за онова Време) 750 долара, и 
Второ – фактът, че на него 
можеха да се плебват създа- 
дени от любители игри. 

Заедно с конзолата Sony 
предлагаха и софтуер, благо- 
дарение на който Всеки може- 
ше да “пише” игри за PlaySta- 
Поп на своето РС или Мас. За 
целта не беше нужно да си 
професионален програмист 
(макар да помагаше), а прос- 
то да се Въоръжиш с търпе- 
ние. Първоначалният ентуси- 
азом беше изненадващо 20- 
лям и дори се появиха Куп лю- 
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НАТА СИСТЕМ, 


бителски игрички, някои от 
koumo доста прилични. 

Постепенно обаче Всичко 
утихна. Причините? Преди 
Всичко фактът, че Въпросни- 
те любителски творения мо- 
жеха да се играят само и 
единствено на Ме! Yaroze koH- 
золи, Което невероятно 
стесни Кръга на “посветени- 
те” геймъри. 

После, размерът на игри- 
те беше ограничен до рамки- 
те на системната памет 
(2МВ!). И накрая - обмяната 
на игри и информация помеж- 
ду Ме! Yaroze ентусиастите 
беше невероятно затруднена 
поради факта, че по онова 
Време Интернет беше екзо- 
muka (макар и не чак толкова 
голяма) не само В България, а 
u В по-голямата част от све- 
та. Така си отиде безславно 
поредната изпреварила Вре- 
мето си идея. 

После, Кой знае защо, 
именно Sony ограничиха goc- 
тъпа до своя PlayStation2 до 
степен, Която на практика 


Scene View 


орязваше Крилете на Всеки 
стартираш дивелопор. Да не 
говорим за шансовете на лю- 
бител (или любители) да нап- 
рави каквото и да е за Р52. 
Такива просто нямаше, дори 
на теория. Microsoft също не 
направиха Кой знае Какво, за 
да поощрят “Xbox ентусџас- 
тите". До сега поне. 

Защото на 30-ти август 
тази година за свободен да- 
унлоуд трабва да бъде пусна- 
та софтуерна платформа, 
Кръстена 


ХНА Game Studio Express 


Идеята зад Всичко това? 
Много просто – благодаренџе 
на това издание на ХМА Всеки 
по-ентусиазиран диВельпър 
(“гаражен” или професиона- 
лист) ще може да създава 
свои собствени игри за Хрох 
360 и WindowsXP РС. Нека да 
уточня още Веднъж – базови- 
ят пакет на XNA Game Studio 
Express ще бъде абсолютно 
безплатен за Всички, а съдър- 
жашите се 6 него “туулове" 


ще са повече от достатъчни 
за създаването на абсолютно 
пълноценна игра. Отделно, по 
някое Време тази зима тряб- 
Ва да бъде активирана и 
т.нар. “creators club” опция. 

Тя предвижда заплатили- 
те скромните 99 долара го- 
дишен абонамент да получат 
допълнителни “инструмен- 
ти", Както и разширена Въз- 
можност за разпространение 
и тестване на своште тво- 
рения на Xbox 360. 

ЗВучи страхотно, не мис- 
лите ли? Шанс за Всеки да да- 
де Воля на своя креативен 
геймърски дух и после да качи 
играта си В Xbox Live, за да 
спечели не само фенове, но u 
(защо не?!) потенциален изда- 
тел плюс финансиране за своя 
първи професионален проект. 
Естествено Куп Въпроси 
(най-Вече скептични) тепър- 
Ва ще намерят своя отговор. 
Но поне на този етап, Всичко 
това изглежда Като жест, 
заслужаваш само и единстве- 
но адмирации. 
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| ABORT, RETRY, FAIL... 


Google 
предупреждава за 
опасни сайтове 


Търсачката Google Вече ga- 
Ва предупреждение на хо- 
рата, Кошто искат да 
отидат на страници, kou- 
то са потенциално опасни 
за сигурността на Ком- 
пютрите им. 

За идентифициране на me- 
зи страници боодје разчи- 
тат на данни от Коалиция- 
та Stop Вадмаге, Която 
наскоро подкрепиха заедно 
със бип Microsystems и с 
производителя на персо- 
нални Компютри Гепоуо. 


Ако потребители на пър- 
сачката опитат да omu- 
дат на страница, Която е 
била идентифицирана Като 


рискова, те биват 
прехвърлени на междинна 
спирка с предупреждение. 
Там Виждат съобщението 
“Внимание - сайтът, Кой- 
то искате да посетите, 
може да увреди Вашия 
компютър” и получават 
избор от информация за 
рисковете 8 интернет, 
опция да се Върнат В тър- 
сачката, за да прегледат 


другите резултати, или да 


продължат Въпреки пре- 
дупреждението. 

Целта на технологџата не 
е да се ограничават пот- 
ребителите, а да бъдат 
предупреждавани и да им 
се предоставя Коректна 
информация за опасности- 
те, Които ги дебнат. 


съвършена защита няма 
На ежегодната Конференция по сигурността Black Hat В eg- 
на стая Microsoft представяха новите подобрения по 
Windows Мета, докато В съседната специалист от незави- 
сима Компания показваше как същата система може да бъ- 
де хакната. Йоанна Ругпковска, полски изследовател, рабо- 
тещ за базираната В Сингапур Компания Соѕеіпс, демон- 
стрира начини за заобикаляне на мерките за сигурност, ko- 
што не позволяват да бъде изпълнен Код с неустановен 
произход 8 Windows Vista. Лекторката нанесе и Втори удар, 
Като обясни Как една от стандартните технологии В опе- 
рационната система, може да се използва за скриване на 
чуждия Код, по начин, Който много би допаднал на Всеки ав- 
тор на компютърни Вируси. 
Microsoft не само участва В споменатата конференция, но 
я поддържа и спонсорира. На участниците са били предос- 
таВени Копия от текушата бета Версия на Windows Vista и 
им е била дадена пълна свобода, да опитват да ги “проби- 
m”. Microsoft обещават да обърнат сериозно Внимание на 
Всички забележки и да Вземат мерки за поправка на пропус- 
kume. В Края на лекцията, Йоанна Рутовска Все пак оневи- 
ни донякъде Microsoft, като отбеляза, че показаните от нея 
техники могат да бъдат използвани само при специални ус- 
ловия и В случай, че потребителят е с администраторски 
права. Няма защита със 100-процентова ефективност и 
тази на Vista също не е такава. Но Въпреки тоба новият 
Windows ще е най-сигурната операционна система на 
Microsoft досега. 


Да хакнеш принтер | 
На конференцията по Въпросите на сигурността Васк Нат 
стана ясно, че не само компютрите могат да бъдат 
Жертва на хакерски атаки, но и принтерите. Съвременни- 
те принтери не са обикновени печатащи устройства. Те 
самите представляват компютърни системи, с мрежов 
достъп, със собстВена телнет услуга, а често и с 
уебсървър. И макар че това е известно на повечето специ- 
алисти, много рядко се Вземат някакви реални мерки за 
осигуряване на тяхната защита. 

В своята презентация П експерт от американска финансо- 
Ва институция демонстрира Как може да придобие Конт- 
рол над мултифункционално устройство на Хегох и от него 
да причини хаос В мрежата. 

От един “завзет” принтер (специално от демонстрирания 
модел, В който работи истинска Linux операционна систе- 
ма) могат не само да се правят шеги с Колегите, Като да 
се печатат произволни материали, но и да се извършват 
съвсем не безобидни хакерски действия, Като сканиране на 
мрежата и опити за пробиване на други машини. 

Затова на тези устройства трябва да се обръща не no- 
малко Внимание, отколкото на работните станции, тряб- 
Ва да се Конфигурират Внимателно и софтуерът им редов- 
но да се обновява. 


Р2Р мрежата = 
LimeWire - на съд за 
пиратство 


Музикалните Компании за- 
Ведоха дело за нарушаване 
на авторски права срещу 
РеепоРвег Компанията 
LimeWire. В списъка на owe- 
тените са лейбъли Като 
Sony BMG, Virgin Records, 
Warner Bros. Records. Vicka- 
нџата им са за Компенса- 
ции В размер на 150 хиляди 
долара за Всяка песен, разп- 
ространавана нелегално В 
мрежата. 


Оте 


Тоба е поредната стъпка 
на звукозаписната инду- 
стрия Ком “опитомяване- 
то” на Компаниите, зани- 
маващи се със споделяне 
на файлове В интернет. 
Досегашната практика 
предлага две Възможнос- 
ти: или да въведат модел, 
който да Компенсира музи- 
Калните Компании, или да 
прекратят дейността си. 
В продължение на месеци 
LimeWire са били приканва- 
ни да променят начина си 
на работа, но след Като не 
са огпкликнали на предло- 
женџата, се е стигнало до 
съдебния спор. 

Седмици преди това съз- 
дателите на системата 
Кагаа се съгласиха да пла- 
тат 115 милџона долара 
Компенсации, Както и да 
Въведат филтър срещу 
разпространението _ на 
файлове с авторски права. 
Други Компании, премина- 
ли наскоро през сблъсъка с 
индустрията, са Grokster, 
WinMx и BearShare. 


ге Ей 


MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS J MIXED NEWS Г MIXED NEWS | MIXED NEWS J MIXED NEWS | MIXED NEWS | 


| MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | 


Автоматичен бекъп 


от Apple 


Ha Кого ли не сев е случвало 
да съжалява за това, че не 
е запазил документите си 
и да търси Всевъзможни 
технологични решения, за 
да ги възстанови. 

За потребителите на но- 
Вия Мас 05 X Leopard обаче 
това няма повече да е 
проблем, стига да имат 
достатъчно свободно 
място на диска. Система 
| за автоматичен бекъп ще 
се грижи да запазва стари- 
| те Версии на файловете, с 
минимум усилия от стра- 
на на потребителя за Кон- 
| фигурация и поддръжка. И 
тъй като става Въпрос за 
Арре, новата функция но- 
си гръмкото име Тіте 
Machine и обещава, че ka- 
то с истинска машина на 
Времето, ще може да Ви 
Върне Ком онази дата и 
час, когато файловете Ви 
са били непокотнати. Соф- 
туерът записва не просто 
| отделни файлове, а после- 
дователностите от npo- 
мени, които сте нанасяли 
Върху тях, така че наис- 
тина да можете да 
Възстановите състояние- 
то им стъпка по стъпка 
назад. 

Трябва да се отбележи, че 
другите операционни сис- 
теми, Включително и 
Windows, също имат aß- 
| томатични системи за 
бекъп. Но Apple са тези, 
koumo успяват да напра- 
Bam едни такива тривиал- 
ни и скучни дейности да 


| изглеждат загадъчно и pO- 


мантично. Едва ли System 


Restore на Microsoft е В със- | 


тояние да предизвика ус- 
мивките и интереса на 


толкова много потреби- 


тели. 


Microsoft Zune ще 
конкурира iPod _ 


Microsoft най-накрая офи- 
циално обявиха, че стар- 
тират проект, който ще 
има за цел създаването на 
електронен музикален пле- 
Пър и уебуслуга от ново 
поколение. Това не е порви- | 
ят опит на технологичния 
гигант да се изправи сре- 
щу Apple и музикалните | 
апарати на други произво- 
дители. След няколко сед- 
мици, В koumo се чуваха 
основно слухове, Microsoft 
потвърдиха новината за 
брана с име Zune. 


Новото устройство ще 
има харддиск, на Който да 
записва музикалните фай- 
лове 8 мултимедиен pop- 
мат на Microsoft и ще бъде 
съоръжено с Wi-Fi за Връз- 
ка с интернет и с други 
подобни устройства. Сред 
идеите на разработчици- 
те е безжичната Връзка да 
се използва не само за за- 
реждане с нова музика, но 
у за споделяне на песни 
между устройствата, 
Както и за прослушване на 
файлове, записани на други 
плебъри 8 обсега на радио 
Връзката. Очаква се Zune 
плепърът и софтуерът за 
него да се полват на паза- 
ра още през тази година. 
Един от големите Въпроси 
относно Zune е дали HOBA- 
та технология ще е съв- 
местима с продуктите и 
услугште, Които досега са 
били подкрепяни от 
Microsoft - на този етап, 
гигантът Все още не знае 
със сигурност. 


l 


Компютър, който се управлява с поглед 


На изложението шг със- | 

Гем кгс тояло се В Бостън, шведската 

компания Торп Technology предс- 

тави нов модел Компютър, по- 

добен на таблет без мишка и 

Клавиатура. Компанията специ- 

ализира 8 разработката на хар- 

а дуер и софтуер посредством 

вва следене на движенията на oko- 

1 то. Лаптопът, Който “чете 

погледа”, е само един от проек- 

тите им. 

Моделът MyTobiiP10 е сВръхлек, има Bluetooth и използва 

Въпросната система за Контрол. За Въвеждането на 

текст на екрана се изобразява Клавиатура. Избира се то- 

зи символ, Върху който потребителят задържи за кратко 
погледа си. 

Специалният Компютър е разработен основно за ползване 

от потребители с физически недози и увреждания на гръб- 

нака и мозъка. Устройството струва 17 000 долара и се 

продава В Съединените щати, Швеция, Норвегия, Германия 

и Англия. 


Милото на Sony 


Sony подготвят бана на анов. безжична, тренс: 
симо устройство, предназначено за чат. То ще се казва 
Mylo и ще е насочено най-Вече Ком младите хора, за които 
интернет комуникациите са част от ежедневието. 

Mylo означава Моят Живот Онлайн (ту life online). Устроб- 
ството ще има малък дисплей и клавиатура. Ще поддържа 
и гласови разговори през интернет. Ще може още да се из- 
ползва Като музикален и Видео плейър. Ако собственикът. 
му е разрешил, ще позволява Връзка с други подобни уст- 
ройства В обхвата на Wi-Fi мрежата за споделяне на пар- 
чета и файлове. 

Sony Вече са договорили партньорства със Skype за инте- 
нет телефонџата и с Yahoo и Google за чат мрежите. Едно 
Мујо ще струва kom 350 долара, но отначало ще се прода- 
Ва само В САЩ. 
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NO PLAY, NO GAME 


Electronic Arts 
затварят сървъри 


Electronic Arts са решили да 
преустановят съществу- 
Ването на някои от сървъ- 
рите за игра 8 интернет, 
поддържащи редица от по- 
старите им продукти. 
Първата Вълна на 1 ab- 
густ “подложи на евтана- 
зия” част от нарочените 
сървъри, сред koumo и mo- 
зи на FIFA 2005. Следваща- 
та е насрочена за 1 окто- 
мври и ще засегне друга 
група заглавия, едно от Ко- 
што е Madden NFL 2005. 

Основно спортни и състе- 
зателни игри ще загубат 
своята онлайн поддръжка, 
но ще има и други Като 
Need Тог Speed: Underground 
2, Която не може да бъде 
определена точно Като 
спортна. В Края на акция- 
та ще бъдат закрити 34 
сървъра, Които поддър- 
Жат 14 игри от една годи- 


на насам или повече. 


MMORPG по телефона 


Motorola представи нов 
модел мобилен телефон, 
специално пригоден за он- 


лайн игри. Проектът е | 


осъществен съвместно с 
Shanda Interactive Entertain- 
ment — китайска Компания 
за игри. 

Дебютът сред потреби- 
телите на 26806, Който 
представлява модифици- 
рана Версия на съществу- 
ваш апарат, ще бъде В Ku- 
тай. 83% от собстВени- 
ците на мобилни телефони 
8 страната ги използват 
и за да играят на тях. Ku- 
тай e също така и един от 
най-големите пазари за 
онлайн игри В света. Пора- 
ди тези причини страна- 
па е избрана за дебюта на 
новата технология. Пър- 
Вите мобилни онлайн игри, 
koumo ще се играят на 
апарата на Motorola, ще 
бъдат адаптирани Версии 
на ВРб-тата на Shanda 
Interactive Entertainment - 
World of Legend u Magical 
Land. = 


геймъри B черапогащи 


Две трети от Всички съблазнително агле мацки 8 
онлайн световете kamo World of WarCraft Всъщност ca мъ- 
Же. Това е резултат от анкетата Ha about.com, проведена 
сред 920 играчи. Причините обаче нямат нищо общо с по- 
ловата идентичност на анкетираните. 

Въпреки че съществуват и групи от гей и транссексуални 
играчи по масовите мултиплейър сървъри, които си noma- 
гат и играят заедно, тяхната ориентация остава далеч 
по-назад 8 приоритетите на Виртуалния Живот, отколко- 
то самия геймплей. Няма значение Какъв си, а доколко Вла- 
дееш оръжията, koumo са 68 Властта на твоя герой и 
стратегиите на играта. 

60% от мъжете, Които играят с Женски герои, са ги избра- 
ли по съвсем тривџални причини, koumo могат да бъдат 
обобщени с мнението на един от гпях: “Да, аз съм мъж, но 
ако трябва да се Взирам В един герой по цял ден - естест- 
Вено е, че ще предпочета тоб да е привлекателно и предиз- 
Викателно облечена Жена, било то и на пръв поглед грозен 
трол или гном, безформен ъндед или таурен. Освен пода, 
Когато играеш с Женски аватар, хората са по-склонни да 
ти помагат и да ти подаряват разни неща.” 


HOLY VIRUS 


Symantec разгневиха британското духовенство _ У 


Антивирусната Компания Symantec направи гаф, Като обе 
Ви за заразен с Вирус файл, Който е част от програма, 
предназначена за организиране на богослужения. Софту- 
epom Visual Liturgy се ползва от редица английски и други gy- 
ховни лица. След поредния ъпдейт на Вирусните си дефини- 
ции, редица от тях получили съобщение за заразен файл с 
име мишв.а! и са били посъветвани да го изтрият. След 
това повече не са успели да отворят програмата си. 
Church House Publishing, създателите на Visual Liturgy, omn- 
равят Критики kom Symantec не толкова заради самото 
посегателство срещу софтуера им, Колкото заради дълго- 
то Време, Което е било необходимо на компанията, за да 
рвагира адекватно, Както и заради липсата на информация 
дали и В Коя Версия грешката е била отстранена. 

Church House Publishing дори са били принудени да публику- 
Ват онлайн проблемния файл, Както и инструкции Как ръч- 
но да бъде поправена инсталацията. 


| Ват Всеки филм или шоу 


AMERICA ONLINE 


AOL изгубиха търсеното 


AOL нагазиха В небрано ло- 
зе, след Като изтече ин- 
формация по Какви фрази 


те на тяхната интернет 
търсачка. По принцип, дан- 
ни Като имена и адреси на- 


на информация, Която мо- 


ната информация. Въпреки 
тоба достатъчен брой ko- 
пия на файла Вече са били 


интернет. Става Въпрос 
за 19 милиона търсения, 
фразите, Времето, когато 
са били отправяни заявки- 
те и кои от резултатите 


ребителите. 

От AOL се оправдаха, че са 
били Водени от Желание да 
подпомогнат научни раз- 
работки В областта на 
интернет търсенията, но 


признаха грешката си, на- | 


рекоха я “голям гаф” и пуб- 
лично се извиниха на Клиен- 
тите си. 


ROL тестват услуга 

за за търсене на видео 
Видели, че не може да се 
живее само на стара сла- 
Ва, AOL планират да cmap- 
тират нова интернет ус- 
луга. Целта им е да създа- 
дат портал за Видео ин- 
формация, Където потре- 
бителите да могат да 
търсят, намират, Купу- 


програма Във Всякакви 
формати и за Всякакви 
устройства. Ще има Въз- 
можност за абонаменти 
Ком различни услуги, както 
и за наем на Видео мате- 
риали. 

С тази сптопка AOL се Haga- 
Ват да се наложат сред 
младите потребители, Ко- 
што са перспективни, но за 
момента предпочитат ус- 
луги Като YouTube.com и 
MySpace: com. 
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са търсили потребители- | 


ма, но puckom идва om лич- | 


же да бъде Включена В ca- | 
мите заявки за пторсене. | 
Опасно или не, от AOL om- | 
несоха доста упреци и се | 
принудиха да свалят спор- | 


изтеглени и се обменят 8 | 


са били избирани от пот- | 


РС МАМА 09/2006 


Българската версия набира все повече почитатели 


Уикипедия - търсачката за знания 


икипедџа е световен npo- 
У“ за обмен на информа- 
ция, с Който Вече сме Ви 
запознавали (виж РС Мата 
11/2004 : Wikipedia — успешни- 
ят Р2Р проект). В този брой 
обаче ще наблегнем на негова- 
та българска част - http://- 
www.bg.wikipedia.org. Тя е съз- 
дадена практически на 6 ge- 
кември 2003 година, Когато 
Петко Иотов публикува първа- 
та статия на български език. 
Тоб, заедно с потребителя Бо- 
рислав, правят началната 
страница, преводите на пър- 
Вите помощни страници и ин- 
терфейса на роден език. След 
тоба постепенно започват да 
идват и останалите членове 
на общността. Taka потреби- 
телите се увеличават Към ab- 
густ 2006 г. до над 7500 души, 
а Вероятно са и много повече, 
тъй Като и нерегистрирани 
юзъри могат да пишат u pe- 
дактират материалите. Pe- 
довните участници 8 проекта 
засега са около стотина. 
Правилото 8 Уикипедия е, 
че Всеки желаещ може да бъде 


GNU лиценз 


Неговата цел е свободно- 
то използване и разпрост- 
ранение на знанията. Тоба е 
8 основата на цялата фило- 
софия на Уикипедия. 
Лицензът е тясно свързан 
със законите за авторско 
право В различните държа- 
Ви, според koumo единстве- 
но авторът на дадено ин- 
телектуално творение мо- 
же да разреши ползването, 
разпространенџето и/или 
промяната на това творе- 
нџе. 

Всяко произведение, публи- 
кувано с този лиценз, дава 
на Всеки правото и техни- 
ческата Възможност да 
ползва, променя и разпрос- 
транава произведението, 
стига новите Версии да се 
предлагат със същия ли- 
ценз и условия. 


ПРИНЦИПИТЕ НА УИКИПЕДИЯ 


Цидиаизовани 
#заитоотношениа. 


между редактори- 


Възможност за 
проверка и nocou- 
Bane на автори- 
тетни научни 
източници. 


Неутраана гаедна 
mouka и забрана 
за beakakba 
пропаганда. 


Както автор, така и редактор 
на енциКлопедията. Знанието е 
необхватно, а онлайн Комуни- 
Кацията го прави безплатно и 
постоянно обогатяващо се. 
Така Уикипедия е на път да се 
превърне 8 


портал на познанието изобщо 
Според Петко проектът 


начална страница — Уикипедия - Microsoft Internet Explorer 


> O- at 


статил 


беседа 


7 = ~ 
Уикипедия 
Свободната енциклонедия 
навигация 


= Начална страница 
Портал за обшността 


защитена страница 


има нужда Както от нови ре- 
дактори, Които да пишат или 
допълват любимите си теми, 
така и от читатели, защото 
и те често забелязват и Кори- 
гират дребни грешки, неточ- 
ности, правопис, стил и други. 

Уикипедия може да се полз- 
Ва и В училище – допълва той – 
8 други страни това се прави 
по този начин: след Като си 
предадат урока, учителите из- 
бират от Уикипедия някоя 
статия по темата, четат я 
заедно с учениците и обсъж- 
дат какво може да се подобри 
или развие, като на Края на ча- 
са учениците нанасят тези 
подобрения В интернет. 

Това хем е педагогическо, 
хем е интересно на учениците, 
хем по-лесно научават мате- 
puana (защото са мислили и 06- 
съждали Как най-добре да се 
представи), хем Впоследствие 
ползата е обща, тъй Като no- 
добрената статия е достъпна 
за Всички. 

Българската Уикипедия Ве- 
че готви проект за уикиучеб- 
ниши. Засега такъ8 има само 


история 


%01%81%01%82%01%80%00%80%00%80%00%88%01%86%20%8В0 


на английски, но той съдържа 
учебници на Всякакви теми – 
от детската градина през 
гимназията до Висша матема- 
тика и ядрена физика, Водопро- 
Води, програмиране, пчеларст- 
Во, спортове, езици, готварс- 
ки рецепти и др. Всички тези 
учебници се правят от учите- 
ли, ученици, студенти и оста- 
налите хора и постепенно се 
подобрават. Те са безплатни и 
свободни, В смисъл че нама 
особени ограничения за сваля- 
нето от интернет или публи- 
Куването им на хартия и раз- 
даването на учениците. Това 
би било революция В образова- 
нието, ако навлезе В България 
и започне да се прилага масово. 

bg.wikipedia.org поддържа 
на роден език и останалите 
проекти на Уикимедия - Yuku- 
цитат (със закачка цитат на 
деня), Уикиречник (думите със 
синоними и преводи на различ- 
ните езици), Уикикниги (къде- 
то има цели Книги на български 
— примерно Библията), Уикино- 
Вини (кобто има сериозна нуж- 
да от редактори В момента), 


3, Регистриране или 


Candidates (ог the Election for the Board ог Trustees of the Wikimedia Foundation 
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207 Начална страница 


от Уикипедия, свободната енциклопедия 


Добре дошли! 


Здравейте и добре дошли в Уикипедия, свободната енциклопедия, създавана от посетителите си и достъпна на над 100 ез 


= Съдържание Всеки може да допринесе за нейното развитие – първите стъпки са изключително лесни! 
= Последни промени 


ТЕРРА Българската версия започна в началото на декември 2003 г. и в момента работим по 28 801 статии, които са защитени от Лиценза за свобу 
Случайна статия 


документация на ГНУ – това означава, че те са свободни и винаги ще бъдат такива! 


» Помощ 
= Дарения По-нататьшна информация ще откриете в нашия портал за общността, Ако се чудите откьде да започнете, бихте могли да разширите ста 
търсене за Вашия град, село или любим футболен отбор 
Статия България | Изкуство | КУЛТУРА | Философия | ЕЗИКОЗНАНИЕ | ГЕОГРАФИЯ | ИСТОРИЯ | ХОРА | ЗДРАВЕ | НАУКА | МАТЕМАТИКА 
Търсене ------ = 
р Избрана статия 


инструменти š 
Дойран e исторически град в Македония, разположен на 


югозападния бряг на Дойранското езеро, разрушен напълно през 

Пљрвата световна война. Днес името Дойран носят три села: 

* курортното село Стар Дойран (800 жители), център на Община Дойран в Реј 
Македония, разположено на мястото на историческия град, 

= възникналото след Първата световна война година село Нов Дойран (1200 
в Република Македония, разположено на 5 километра северно от стария гр 

я село Дойран (183 жители), център на Дем Дойран в Ном Кукуш в оа 
Гърция, разположено на югоизточния бряг на Дойранското езеро на мастот 
старата Дойранска гара 


България 

Българи – Градове и села – История — 
Култура – Природа – Наука и 
образование - Политика - Спорт ~ 
още... 


Светът 

Европа – Азия – Северна Америка – Южна Америка – 
Африка – Австралия – Антарктида – Градове – Земни 
форми – Климат – оце... 


в зый Природоматематически науки 


> Asturianu ойранската котловина е разположена в югоизточния край на Република Маке] 
Астрономия - Биология - Информатика - Математика — А P Е та Р Р 
епапугкая ооо тима пэпешэ е отп мото 


= Какво сочи насам 

= Свързани промени 

= Качване 

= Специални страници 
= Версияза печат 

= Постоянна препратка 
= Цитиране на статията 


на други езици 


= Afrikaans 


момите Бопоси: 


т сере» Кана от 


INTERNET 


PC MANIA 09/2006 


Bak -O [и] Е и мены, 


= Регистриране или влизане 


статия беседа редактиране история 


Candidates for the Election ог the Board ot Trustees of the Wikimedia Foundation 
аге being accepted until 23:59 UTC Monday, August 28, 2006. 


Черни връх 


от Уикипедия, свободната енциклопедия 


Свободната енциклопедия 


навигация 


«Е Вижте пояснителната страница за други значения на Черни връх. 


= Начална страница 
= Портал за общността 
= Съдържание 

= Последни промени 
= Случайна статия 

« Помощ 

= Дарения 


Черни връх е най-високата точка на планината Витоша в България. Надморската му височина е 2290 
т, така планината се нарежда на четвърто място по височина в България след Рила, Пирин и Стара 
планина 


Черни връх е сред Стоте национални туристически обекта, Български туристически съюз. Печат на 
върха, 02/920 04 49 


търсене 


А - В близост до върха има метеорологична станция и спирка на седалков лифт, който може да се вземе 
& от Щастливеца. Една от витошките ски-писти започва непосредствено под върха. > | 
лата эз < ч 7 
Е > 5 
Търсене 
~ 
инструменти $ 
метеорологичната станция на Черни връх 57 
= Какво сочи насам пене фа рн 
» Свързани промени 
= Качване | Тази статия, свързана с Бьлезрия е все още мъниче. Можете да помогнете на Уикипедия, като я 
= Специални страници 


Е разширите. Просто щракнете на редактиране и добавете това, което знаете. 
= Версия за печат 


= Постоянна препратка 
= Цитиране на статията 


на други езици 


Категории: Мъничета, свързани с България | Върхове в България | 100 национални туристически обекта | Забележителности на София 


я Polski 


мека» Уикиречник Уикиновини 


Уикикниги 
Многоезичен речник Книги, учебници и ръководства 


Е Уикиизточник е 
Свободни източници (5) 


Уикицитат Жаа 
е) Цитати, афоризми, крилати фрази 


Оошомелия 
'®-) Свободно хранилище 


Тази страница е защитена. Ако жепгете да направите промени, моля редактирайте тестовеата страница или ни оставете бележка не нейната 


кви! 
? Новини 

(у) Метауики 

(СО) Съгласуване на проектите 


едия @. 


Регистър на видовете 


Сродните не Уикипедия проекти се поддържат от фонда 


Зискусиочна страница. 


Уикиизточник (където се на- 
мират проза, стихотворения, 
документалистика и други ма- 
териали, освободени от aß- 
торски права). 

Безспорно при много теми 
може да Възникнат различни 
гледни точки и така авторите 
да изпаднат В безкрайни спо- 
рове и редакции. Ето защо иде- 
ята на Уикипедия е да се пред- 
стави по Възможност 


неутрална и обективна 
гледна точка 


която да изложи позициите 
на две или повече страни, учас- 
тваши В темата безконфлик- 
тно, Каквито Всъщност са и 
правилата за писане на ста- 
тия Във Всяка медия. Факт е, 
че 8 българската Уикипедия 
има толерантност Към дели- 
катни теми, като етнически 
произход и сексуална ориента- 
ция. За съжаление 8 нея има 
доста малки статии (мъниче- 
та). От Всеки от нас зависи 
те да станат качествени и 
богати на информация. За ра- 
дост материалите, касаещи 
България и теми Като исто- 
рия на България, личности и 


Проблеми В работата с Уџ- 
кипедия нейните потребители 
Виждат 8 трудностите, свър- 
зани с прилагането на снимков 
материал, с авторските права 
и свободната информация на 
български език и явлението да 
се качват материали, директ- 
но копирани от съществува- 
ши страници В интернет. Това 
не се толерира и такива ста- 
тии се трият или преправят. 

Ако примерно сте почита- 
тел на кинологията и искате 
да публикувате статия за да- 
дени породи Кучета, но се при- 
теснявате, че писането не ви 
е първа сила и предпочитате 
да копирате някой подробно мете стадион „Локомотив“ и 
написан и интересен сайт, не го Качете В Уикипедия. Преди 
бързайте да го правите. Така тоба се регистрирайте с ло- 
най-Вероятно статията ще гин нейм. После напишете Как- 
бъде изтрита, а Вашият ен- Вото знаете за стадиона, за 
тусџазом ще отиде на кино. големите мачове, проведени 
Затова просто със свои думи, на него, за участието на Де- 
позовавайки се на източници, пеш Мод по-миналџа месец и 
разбира се, т.н. и приложете снимката 

към статията. Към описание- 

разкажете какво знаете то 0 трябва да Въведете шаб- 

за породата Колкото се лон за произход (примерно 
може по-описателно и безп- 


{{GFDL}}). Така ще позволите 
ристрастно. Други автори с на Уикипедия да я ползва. Hec- 


удоволствие ще се погрижат mumo, Вече сте един от авто- 


тични грешки и да придобие 
граматически завършен Вид. 
Вариант да „сгафите“ е и 
ако Качвате снимки, правени 
от друг човек и за Които нама- 
те доказателства, че за тих 
Важи Лицензът за свободна go- 
Кументация на ГНУ. Всяко изоб- 
ражение, както и текст имат 
авторско право. Накоџ автори 
обаче не държат да се Възпол- 
зват от него и искат да пре- 
доставят своите материали 
за свободно ползване. Най-лес- 
но е просто Вие да сте един 
от тах. Ако примерно живеете 
8 „Надежда“, Вземете своя gu- 
гитален фотоапарат, засне- 


други подобни, са доста nog- Вашият текст да бъде изчис- рите със своя статия. Тгеск 
робни и интересни. тен от правописни и стилис- Свилен Енев 


ПОТРЕБИТЕЛИТЕ | 


Ето Какво мислят някои от 
сътрудниците, Които под- 
готвят материали за ен- 
циклопедията. 


Има някаква романтика В 
целия процес — да търсиш 
(без да Крадеш), да създа- 
Ваш материали, да знаеш, 
че някой може да прочете 
твоя труд, независимо ga- 
ли ще е за музикален изпъл- 
нител, любим актьор, Кни- 
га, ястие или древногръцки 
бог. 

РгіпсеҮикі 


Предизвикателството за 
мисълта. 
Webkid 


Нищо не ме мотивира. ЯВ- 
но съм се пристрастил. 
Хари 


Първо, личният принцип, че 
за да получиш, трябва и да 
дадеш. Интересуват ме 
много неща и съм на ясно, 
че това, Което търся В Yu- 
кипедия (и дори В Интер- 
нет Като цяло), прябва Все 
някой да го е написал. Този 
някой може и да съм аз... 
Второ, Когато пиша една 
статия научавам много 
повече, отколкото ако ca- 
мо я прочета. От система- 
тизацията, търсенето на 
информация от различни 
източници и структурира- 
нето на статията остава 
много. 


ікопасі 


Ами В най-общи линии оби- 
чам да пиша за това, Което 
ме интересува и да предос- 
тавям Възможност на ос- 
таналите хора да проче- 
тат за него на български. 
Иначе Като цяло идеята Yu- 
кипедия адски ми харесва, 
идеята за международна 
свободна енциклопедия, В 
Която би могло да се наме- 
ри Всичко, от Което най- 
различни хора с най-различ- 
ни интереси биха се инте- 
ресували плюс други любо- 
питни факти, за чието съ- 
ществуване не са и подози- 
рали. Всичко това на род- 
ния език. 


РС МАМА 09/2006 


INTERNET 


Литературата и Интернет 


Открий своята Хула 


последно Време В Интер- 
Ве може да се намери 

почти Всяко едно произ- 
Ведение на по-известните 
български автори (че и не са- 
мо). Особено на онези, koumo 
се изучават В училище. Друг е 
Въпросът Колко качествено са 
набрани някои от текстовете 
— правописните грешки В “Под 
игото” няма и смисъл да ги 06- 
съждаме. Или пък, че е особено 
изморително да четеш Книга 
от 200-300 страници, залепен 
за монитора Като муха за 


ВСАБИЯ 


списание 
ЗА БЪЛГАРСКА ЛИТЕРАТУРА 


МАЛКО ИСТОРИЯ 


През 1998 г. идеята за публику- 
Ване на литературни произведе- 
ния В интернет започва да нами- 
ра отглас и 8 България. Появява 
се електронното списание „Вел- 
Кия”, което задава модела на мно- 
го от бъдещите електронни u3- 
дания. През 1999 г. Георги Чоба- 
нов основава уебсайт „Литера- 
турна мрежа" Като Виртуална 
библиотека с Конкретни преп- 
ратки Към Всички текстове от 
български автори, присъстващи 
8 интернет. Така текстът Във 
Виртуалното пространство пос- 
тепенно придобива статут на 
хипертекст. От една дума може 
да се отиде директно на отделна 
страница, която има отношение 
Ком нея. 

По подобен начин е структуриран 
и текстът на Милорад Павич „Ха- 
зарски речник". Тази революцион- 
ност на хипертекста дава осно- 
Вание на руския литературовед 
Александър Генис В статията си 
„Книга на книгите. Коментар Ком 
едно изобретение” да отбележи: 
„Всъщност електронната Книга е 
Книга на Книгите. Постепенно 
тя ще измести книжарниците и 
библиотеките — нали една Книга 
ще съдържа Всички останали." 
Дали тази прогноза на Генис ще 
се сбъдне? 


крушка, сияеща с омайващо 
Вредна светлина. Да не 2060- 
рим, че се нарушават някои от 
най-съкровените неща, сВър- 
зани с процеса на четене - об- 
шуването, допира с Книгата; 
характерния мирис на страни- 
ците и прочие. 

Това е алтернатива обаче 
за Всички онези от Вас, koumo 
смятат ходенето до библио- 
теките за излишно хабене на 
енергия, намират Ваденето на 
читателски Карти за досадно 
долга подробност, а правило- 
то “Пазете тишина!” за нару- 
шаване на личното им прост- 
ранство. 


Поле за изява 


От няколко години насам 8 
мрежата се появиха места, 8 
които младите автори имат 
Възможността да творят. 
Места, Които им дават (поч- 
ти) напълно свободно поле на 
изява. Макар и на пръв поглед 
това да изглежда странно и да 
създава предпоставки за гра- 
фомания, интернет простран- 
ството има потенциала да 
приюти при себе си множест- 
Во пишещи хора, да предоста- 
Ви място за творческо много- 
образие и за проява на различни 
стилове, интереси и ВКусове. 

Като hulite.net (зад тоба 
особено на пръв поглед загла- 
Вие се Крие абревиатурата ху- 
дожествена литература), 
shtyrkel.net и Бикуйе.сот напри- 
мер. Те дават уникалния шанс 
на новите творци да достиг- 
нат до читателите си безп- 
роблемно, да получат оценки, 
да бъдат забелязани от Кри- 
тици и издатели. 


сайтът за нова българска 
художествена литература 


Още на първата страница 
на “Хулште” ще прочетете: 
„Това е сайт за нова българска 
художествена литература. 
Създаден е с цел да помогне на 
нови и неутвърдени автори да 
публикуват своите произведе- 
ния, да даде Възможност за Ко- 
муникация между тях и същев- 
ременно да запознае любите- 
лите на художественото сло- 


Во с техните творби. Желаем 
Ви успех и приятни мигове В 
Хулите " 

Това е един от най-големи- 
те и популярни български сай- 
тове за авторски произведе- 
ния. На 22-ри декември „Хули- 
те" стана официално на две 
години. ДВе години, през koumo 
Верните му посетители се 
срещат, споделят себе си и 
написаното от тях. Уникални- 
те Кликове на сабта са около 
1100-1200 дневно, а регистри- 
раните потребители надхвър- 
лят 4000, като броят им пос- 
тоянно се увеличава. Сайтът 
предлага неизчерпаеми Въз- 
можности за реализация на 
обичащите литературата. 


учудващо многообразие 


Богатата структура на 
сайта дава Възможност за 
публикуване и изява В почти 
Всички познати жанрове В ли- 
тературата под следните 
раздели: еротика; есета, пъ- 
теписи; любовна лирика; noe- 
зия; преводи; приказки; произ- 
Ведения за деца; разкази; рома- 
ни; фантастика; хумор и сати- 
ра. А за текстовете, koumo по 
форма и съдържание не се 
Вместват В нито един от 20- 
реизброените, е предвиден 
специален раздел „Други”. 
Всички произведения на авто- 
рите са отворени за Коментар 
(освен ако не са предпочели об- 
ратното) от останалите 
потребители, Като по този 
начин се снема оврархизиране- 
то и автор и читател заста- 
Ват на една и съща плоскост, 
Като двете роли обикновено се 
изпълняват от едни и същи 
участници на нивото на „раз- 
говор”, В Който се обменят 
идеи, предложения и Критика. 


Без граници 


Интернет срина барџери- 
те за писане и публикуване. 
„Хулите” донякъде е част от 
този процес и Въпросът за мо- 
рала и ценностната система 
на пишещия/публикуващия зас- 
тава на много по-Високо мяс- 
то от преди, Когато това oc- 
таваше донякъде на отговор- 


ността на редакторите. В ли- 
тературните сайтове ролята 
на редактори и на цензура из- 
полняват администраторите. 
Поддържането на „Хулите” се 
прави от професионален екип 
литератори и информатици, 
Които сами, на доброволен 
принцип обработват матери- 
ала за електронна употреба. 
Сайтът се гордее с добра Ви- 
зия, лесно опериране и с огро- 
мен обем научна и художест- 
Вена информация. На страници- 
те на литературните форуми, 
koumo са достъпни за Всички, 
се дискутират най-разнооб- 
разни Въпроси от областта на 
литературата и изкуството. 
Обсъждат се теми, свързани с 
творчеството на различни aß- 
тори, актуални събития, пред- 
ставане на стихосбирки, обяви 
за конкурси из цяла България, 
годишнини, театрални поста- 
новки, езикови проблеми и т.н. 


Пътят на книгата 


За съжаление, по-голямата 
част от текстове В подобни 
сайтове едва ли ще Видят бял 
свят поради ред причини, най- 
Вече финансови. Така че потят 
на Книгата днес и утре е този 
от безплатните публикации на 
текстовете, от приятелски- 
те коментари до апетити за 
издаване на стихосбирка, а 
след това и участието 8 Кон- 
Курси и търсенето на издате- 
ли u разпространители. 

В Крайна сметка излиза, че 
мрежата Колкото изолира и 
прави хората по-слаби В реал- 
ността, толкова и ги сплотя- 
Ва с другия. Тя е процес на 
търсене на другия, приобшава- 
не Ком разбиранията му, mbp- 
сене на Контакти, дава нео- 
бятни Възможности за запоз- 
нанства. Мрежата е предаване 
и споделяне на идеи, на опит. И 
“Хулите” е едно подобно Късче 
от нея, Където творческият 
Ви глас не ще остане нечут. 

Владимир Тодоров 


Специални благодарности 
на Атаг - страхотна млада по- 
етеса, без Която този текст 


нямаше да види бял свят. 
ЕЕ: 


е, не са Виновни таблици- 
Н те, счетоводните отче- 

ти и електронното съх- 
ранение на документи. Humo 
пък проектирането и машин- 
ното чертане. Появата на РС 
следва същата идеологическа 
основа, довела до създаването 
на менюто Нарру Меа! В цено- 
разписа на McDonalds . Днес ня- 
маше да имаме персонални 
компютри, ако не бяха игрите. 
Както и стотиците малчугани 
с изпразнен от страст поглед, 
Вперен В мъжодукащия мони- 
тор. 

През 70-те години В про- 
дажби се появяват първите 
Концепции за персонален Ком- 
пютър, тогава се ражда и nop- 
Вата игра – Ропд. На 12 август 
се навършиха 25 години от по- 
авата на първото РС – IBM РС 
с процесор Intel 8088, такту- 
Ван на 4,77 мегахерца, 16 Кило- 
байта оперативна памет и 
лентови Касетки за съхране- 
ние на данни. Мониторите са 
монохромни, излъчващи тоно- 
Ве Вредни емисии и с резолю- 
ция от 320х200 точки. По-Къс- 
но паметта на РС-то нараст- 
Ва до 640 Килобайта, съобразя- 
Вайки се с нарастващите нуж- 
ди на потребителите. Ленто- 


@& Лррје кв 


при у ду 
Ио на не 
Пааа РА 
Ту 


Вите апарати са заменени от 
флопита, а мониторите уве- 
личават разделителната си 
способност (640х200 точки) и 
цветността си. Операционна- 
та система е 005, а графична- 
та мощност Все още е Концен- 
трирана ВъВ Възпроизвежда- 
нето основно на текст. Цена- 
та на цялото удоволствие е 
1600 долара. 

Преди 25 години се случи 
последната голяма техническа 
революция на нашето Време. С 
масовото навлизане на персо- 
налните Компютри В бита на 
обикновения човек светот 
премина от индустриалната 
Към информационната епоха. 
Появата на РС се случва пет 
години след премиврата на 
Арр |. Това еи Времето, В Ко- 
ето различни Конкурентни 
платформи Като Соттодоге 
064 например се опитват да 
спечелят потребителите и да 
ги накарат да се сдобият с нов 
причудлив уред В дома си. 

Успехът на персоналния 
компютър може да се отдаде 
по-скоро на случайността. В 
първите години от появата си 
РС-тата Все още Водят ос- 
тър конкурентен сблъсък с ал- 
тернативната платформа на 
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Apple Macintosh. Равносметка- 
та днес показва, че битката е 
еднозначно спечелена от РС. 
IBM Взимат съдбовното реше- 
ние за свободно лицензиране на 
своята хардуерна платформа, 
Като по този начин позвола- 
Ват на десетки производите- 
ли да произвеждат компютри. 
По този начин Компанията по- 
скоро случайно се лишава от 
шанса да спечели повече от 
концепцията си. 

Продажбите на РС ерози- 
рат силните позиции на IBM на 
друг пазар - пози на мейнф- 
рейм системите. Аррје от 
своя страна и до ден днешен 
стриктно се придържат Към 
формулата за цялостна Кон- 
цепция на изчислителна маши- 
на, ВключВаща авторство u 
производство Върху софтуера 
и хардуера. Това обаче държи 
цените Високи и В Крайна 
сметка пречи за масовизация- 
та на технически по-добрата 
Концепция на тогава младите 
предприемачи Стийв Джобс и 
Стийв Уозняк. 

По този начин историята 
на първото РС може да бъде 
сравнена с успеха на друг па- 
метник на индустриалната pe- 
Волюция — Ford модел T. Макар и 


да не е първи от Вида си, ма- 
Кар и да е най-добрият на паза- 
ра, пой е досптопен, лесен за 
ползване, масов и В този сми- 
съл надежден. 

Въпреки че игрите са ед- 
нозначно признати за най-Важ- 
ния стимул за развитие на 
персоналните Компютри, голя- 
мото предимство на първия 
РС Все пак е неговата пригод- 
ност 8 ежедневната работа. 
Поради относително малките 
си размери (дотогава под Ком- 
пютър се е разбирало нещо с 
размерите на трикрилен гар- 
дероб), той бързо намира npu- 
ложение В десетки офиси, Къ- 
дето постепенно започва да 
бъде използван за елементар- 
ни административни задачи. 
Все още Времето на интер- 
нет, мощната текстообра- 
ботка и гледането на Видео не 
е дошло. Равносметката за 25 
години обаче показва — според 
проучване на анализаторите 
от Gartner досега са продадени 
1,6 милџарда РС-та, Кошто са 
генерирали приходи за над 200 
милџарда долара. 

Факт е също така обаче, 
че днес конкуренцията е u3- 
местена В друга плоскост. 
Сблъсъкът е насочен Към mop- 
сена на преимущество В нова, 
по-Вълнуваща сфера — забавле- 
нието. След Като РС-тата 
превзеха офисите и присъст- 
Ват Във Всяко домакинство, 
днес тенденцията е Към съз- 
даване на устройства, koumo 
да покриват адекватно нужди- 
те както на графичния дизай- 
нер, така и на човека, решил 
просто да отпусне за няколко 
часа 8 неделя с гледането на 
някой филм. Докъде ще са Hab- 
лезли съвременните техноло- 
гии 8 ежедневието ни след 25 
години? 

Вероятно по-далеч, опКол- 
кото можем да си предста- 
Вим. И Вероятно това ще по- 
ражда по-малко притеснения, 
отколкото се опасяваме днес. 
Преди 25 години, с появата на 
първото РС е прогнозиран Кра- 
ят на десетки професии. Слу- 
чайно да сте чули за отлив 6 
търсенето на секретарки? 

Александър Бойчев 
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ай-накрая АП успяха да 
Н предложат фамилия чип- 
сети, Която да има 
завършен Вид. Досегашните 
Хргеѕѕ200 имаха нелоши север- 
ни мостове, но поради редица- 
та несъвършенства на ІХР450 
(главно ниската производи- 
телност на USB контролера 
му) за южен мост, трябваше 
да използват чужди продукти 
— М1573 или M1575 на ЏИ. Hac- 
коро обаче ШШ бяха закупени 
от nVidia – основният Конку- 
рент на АТІ. Затова и появата 
на нов АТІ южен мост е тъкмо 
навреме, а това че идва В 
комплект с нови северни мос- 
тобе е допълнителен бонус. 
Новите чипсети на АТІ не 
предоставят някакви изклю- 
чителни Възможности (или 
производителност), но поне 
Вече не им липсват основни 
неща и при подходяща окомп- 
лектовка могат да се сърев- 
новават с пРогсе5 (т.е. ако за 
Видеоплатки изберете СЕ 
Radeon Вместо SLI Geforce, HA- 
ма да трябва да се примирава- 
те с половинчат чипсет). 


Socket АМ? чипсети част 2. CrossFire Xpress 


ATI CrossFire Kpress 


Засега се предлагат модели 
с HyperTransport интерфейс 
(16-битоВ, дВупосочен, nog- 
държа 6.468/5 скорост при 
800МН2/1 60000. и 8GB/s при 
1000МН2/200000) за AMD 
процесори (поради обратната 
съвместимост на НТ интер- 
фейса на практика се поддър- 
Жат Всички модели Зетргоп 
/Athlon64 за Socket 754/939 
/АМ2 за и Opteron за Зоске!940. 
Маркетингово АП разделят 
фамилията на “обикновена” и 
“АМ2-оптимизирана” серии, но 
физически продуктите са ед- 
накви). По-Късно се очакват и 
чипсети с шина за Intel проце- 
сори. 

Контролерът на паметта 
е Вграден В АМО процесорите 
(90 008400 за 5754/939/940 и 
до 008В-1/800 за AM2 модели- 
те) и не зависи от чипсета. 

Другият интерфейс, който 
се предоставя от СР Хргез$, 6 
PCI Express. В зависимост от 
модела (СЕ Хргез$ 3200 или 


1600) броят линии х1 е съот- 
Ветно 40 или 24. Част от РС!е 
линиите се използват за Връз- 
Ка с Южния мост (АП наричат 
тази свързаност „A-Link 
Xpress ||") - препоръчва се до 4 
бр. линии, Които общо В двете 
посоки (от и Към чипа) предос- 
тават до 268/5 пропускателен 
Капацитет (за сравнение - 
дВучиповите nForce използват 
8@В/$ НТ, МА и 515 – собствени 
интерфейси до 16В/5, а Intel – 
собствен интерфейс go 
208/5), Който е напълно goc- 
татъчен за Входно-изходните 
устройства от Южния мост 
(РСІе устройствата са свър- 
зани директно Към северния 
мост и не заемат от този 
пропускателен Капацитет). 
Следващите четири от РСе 
линиите могат да се използ- 
Ват 8 каквато и да е Комбина- 
ция от портове (зависи от 
производителя на дънната 
платка) – четири x1, два х2, 
един х4 или два х1 плюс един х2. 
Към тези линии (както и Към 
обикновената РС! шина на ЮЖ- 
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ния мост) естествено могат 
да се Включат и чипове на goH- 
ната платка (напр. мрежови и 
FireWire контролери) Вместо 
празни слотове за разшири- 
телни платки. Оставащите 32 
(при СЕХЗ200) или 16 (при 
СЕХ1600) линии се използват 
за два слота (съответно два 
по x16 или два по х8). При Всич- 
ки положения се препоръчва фи- 
зически слотът да е с x16 раз- 
мер (независимо дали електри- 
чески има само 8 линии) – за да 
могат да се сложат две Виде- 
оплатки (естествено Radeon 
драйверите на АТ! могат да ак- 
тивират CrossFire при тези 
чипсети - за разлика от 
Geforce драйверите на nVidia, 
които не активират SLI). Oc- 
Вен тоба АТ! препоръчват поне 
още един от РС!е слотовегле 
(независимо дали х4, х2 или Х1) 
също да бъде с физически х16 
слот — за Включване на трета 
Видеоплатка. Засега това не 
би довело до нищо повече от 
08а допълнителни мониторни 
изхода, но АП смятат В бъце- 


ще да предоставят Възмож- 
ност (чрез Catalyst драйвери- 
те) третата Видеоплатка да 
се използва за ускорение на фи- 
зическите изчисления (по подо- 
бие на AGEIA PhysX), чрез т.н. 
ТпрреРау система. 

nForce 590 предоставя дори 
още повече PCle линии (46), но 
8 този случай те са разположе- 
ни 8 ова различни чипа (север- 
ния и южния мост). СЕХЗ200 е 
първият чипсет, Който има 
два „цели х16” порта В един и 
същ чип. Това ускорява Комуни- 
Кацията между двете РЕС16 
платки В сравнение с двучипо- 
Вия nF590. Ефектот се проявя- 
Ва най-Вече при CrossFire реше- 
нията от по-нисък Клас (Х1600 
или дори Х1300), при Които ня- 
ма Външна Връзка с Кабел меж- 
ду платките. От друга страна 
обаче при тях и необходимо- 
стта от пропускателен Капа- 
цитет не е така голяма (т.е. 
два x8 порта са достатъчни, а 
такива имат почти Всички 
съвременни чипсети). Затова 
предимството на СЕХЗ200 от 


многото РС!е линии ще се npo- 
яви на практика, едва Когато 


Видеоплатките станат още 
по-мошни и съвсем им утесне- 
ят х8 портовете. 

СЕХЗ200 е изграден от 22 
милиона транзистора, разсей- 
ваши 8W топлинна мощност и 
заемащи 39 КВ.мм площ при 
110пт производствена техно- 
логия (ще се появят и 90пт 
Версии). 


ATI Radeon Xpress 


Предлагат се два модела 
северни мостове с Вграден 
графичен ускорител — орязано 
ядро на Radeon X300 (както и 
при Хргез$200) – с два пикселни 
конвейера (Вместо стандарт- 
ните за X300 четири), два 
Vertex Shader модула, поддържа 
изцяло хардуерно DirectX9b 
(Pixel&Vertex Shader 2.0), 
HDTV/TV-Out, DVI u VGA. Може 
да работи едновременно с два 
Видео изхода — ОМ и телевизор 
или два монитора (DVI u УСА), 
но не поддържа едновременна 
работа с МОА и телевизор. 
Графичният ускорител работи 
на 300МН2 (колкото е и при 
Хрге$$200) или 400МНЕ В зави- 
симост от модела чипсет - 
АХргеѕ51100 или 1150 (платки- 
те с X300 чип работят на 
325МН2). Чипсетите Gefor- 
себ100 и 6Е6150 работят cv- 
отбветно на 425МН2 и 475МН7 
и шмат същия брой пикселни 
КонВейери, с един повече Vertex 
Shader модули и поддържат 
Охдс (Shader 3.0). 

ВХ11хх предоставя 24 РОЈе 
линии, Които се разпределат 6 
един х16 порт (евентуално за 
Външна Видеоплатка), Връзка с 
южния мост (90 4 линии) и 4 
линии за допълнителни порто- 
Ве и устройства (комбинации, 
предоставящи x4, x2 или x1) – 
т.е. аналогична на СЕХ1600 
PCle архитектура с тази раз- 
лика, че двата х8 порта са обе- 
динени В един x16. При Включ- 
Ването на Външна Видеоплат- 
Ка В PCle x16 слота Вградено- 
то Видео може да не се изк- 
лючва и така се увеличава мак- 
сималният Възможен брой мо- 
нитори (бштопдМем) - тази 
Възможност Вече не е уникал- 
на (както по Времето на 
Хрге$$200), а се предоставя и 
от GF61xx. 

Вграденото Видео поддър- 
жа НурегМетогу/ОМА режим, 
Какъвто имат и някои Видео 


платки (подобно на TurboCache 
при бетогсеб1хх/6200/7300). 
Директно Към северния мост 
(запоени на дъното) могат да 
се свържат от ОМВ (никакви, 
Както при GF61xx) до 128MB 
G/DDR чипове чрез интерфейс 
с ширина 32bit или 64bit. Освен 
тази памет от системната 
могат да се заемат дополни- 
телно още 90 128МВ. При 
Socket AM2 процесорът споде- 
ля с Вграденото Видео 10.6 
GB/s (Оиа008-1/667, Semp- 
ron/A64) или 12.8GB/s (DualDDR 
-1/800, А64Х2/ЕХ), което e 3Ha- 
чително повече от досегашни- 
те 6.468/5 при Зоске!939 
(DualDDR400, Аб4/Х2 /ЕХ) и 
3.208/5 при Socket754 (DDR 
400, Зетргоп) - това се отра- 
зява положштелно Както на 
АХ11хх, така и на GF61xx. В 
допълнение ВХ1хх може да u3- 
ползва и допълнителна соб- 
стВена памет (за съжаление 
досегашната практика показ- 
Ва, че производителите на 
дънни платки рядко използват 
тази Възможност). Двата 
конкурентни чипсета с Вгра- 
дено Видео (ВХ11хх и @Еб1хх) 
използват графични ядра пред- 
последно поколение (а не Х1300 
и 67300), но СЕб1хх поне nog- 
държа ОХ9с и освен това е no- 
бърз. 


ATI $8600 


Първият южен мост на АП, 
Който производителите на 
дънни платки използват без 
колебание, е произведен по 
130пт технология и предоста- 
ва 4 SATA-II порта по ЗООМВ/5, 
поддържащи NCQ (Native 
Command Queuing), eSATA 
(Външни портове — замества- 
щи „чекмеджетата за диск” 
ако Към дъното има и планка 
със захранващи изводи) и АНС! 
протокола на Intel. nForce чип- 
сетите не използват АНС! 
(имат си собствен протокол, 
осъществяващ тези функции), 
но това не може да се нарече 
недостатък. При AHCI (Intel, 
АП, 515 и т.н.) за инсталиране- 
то на WinXP Върху SATA уст- 
робства (независимо дали egu- 
нично или В RAID масив) е необ- 
ходим дополнителен драйвер, 
докато при nForce за единични- 
те ЅАТА устройства такъв не 
е нужен (при RAID масивите 
обаче е). Всичко това има 3Ha- 
чение само 90 излизането на 
Windows Vista, който ще nog- 
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държа Всички досегашни чип- 
сети автоматично. 

$8600 поддържа изгражда- 
нето от SATA устройства на 
RAID масиви нива 0, 1 и 10 (ко- 
ето е на практика „обърнат 
0+1” и има същата скорост, 
но малко по-добри защите- 
ност от аварии и гъвкавост 
при смяна на развален диск) - 
повечето Конкурентни чипсе- 
ти (СН7, МА УТ8251, nF570) 
поддържат и ВА!05 (58600 mo- 
же и да получи такава под- 
дръжка 6 драйверите/В!0$ 3a- 
щото по първоначални данни 
щеше да работи и с ниво 5); 
притежава РС! (32bit/33MHZz, 
133МВ/5) шина за до 6 master 
устройства, 10 бр. USB2.0 
портове (пет ОНС! контролера 
за 1.1 иедин ЕНС за 2.0) с Въз- 
можност за изключване на 
Всеки един поотделно, един 
ЏАТА/133 Канал (за до две уст- 
родства) - също Както при 
СН? и пР5 Вторият ЏАТА Канал 
е премахнат (накоџ дъна ще 
имат допълнителни _ ЏАТА 
контролери, свързани Ком РС! 
ши РС!е); поддържа Всички 
технологии за пестене на 
енергия за АМО и Intel процесо- 
ри (Сп, SpeedStep и др.), 
АСР!З.0; има Вградени базови- 
те РС функции Като таймери 
(аналог на 8254 и НРЕТ - 
Microsoft High Precision Event 
Timer), часовник (RTC) u CMOS 
памет; поддържа LPC шина (за 
Връзка със биреп/0 u BIOS Flash 
u TPM Криптираши чипове) u 
SPI; има Вграден hardware mon- 
itor, koūmo caegu go 4 memnepa- 
тури u управлява до 3 Венти- 
латора — Всичко това прави 
от 58600 един съвременен 
южен мост, подходящ за 
Legacy Free Компютри и елими- 
нира нуждата от допълнштел- 
ни Външни Зирей/О чипове 
(трябва да му се добави само 
8105 Назћ). 

58600 поддържа High 
Definition Audio (НОА) – до 7+1 
Канала @ 325й/192КН2, но за 
разлика от nF5 си запазва и 
АС’97 поддръжката. Спорно е 
дали това е предимство - та- 
Ка производителите на дънни 
платки са изкушени да нама- 
лят цената с няколко долара 
Като използват по-слаби содес 
чипове. 

Елементът, кобто изцяло е 
изпуснат 8 58600, е мрежови- 
ят контролер. Естествено по 
един или два 10/100 или 


10/100/1000 Mbps Контролери 
ще бъдат добавени на Всички 
дъна (чрез допълнителни 
РСІ/РСІе чипове), но това ще 
ги оскъпи. По-добре би било АТ! 
да оставят поне един 10/100 
Ethernet контролер, но от дру- 
га страна той би изглеждал 
доста зле при сравнението с 
двата Gigabit Ethernet контро- 
лера В пЕ570. Като цяло пР570 
е доста по-добре оборудван 
от 58600 (6 Вместо 4 ЅАТА 
порта, повече РЫе линии общо 
за чипсета, два мрежови Конт- 
ролера), но ако не смятате да 
използвате Всичко това Ha- 
Веднъж 58600 е нелошо реше- 
ние. 


Broadcom 


Преди Време Broadcom ky- 
пиха ServerWorks — най-малко 
известния om производители- 
те на чипсети (nVidia/ULi, ATI, 
Intel, МА, SiS и АМО), тъй като 
продуктите му са предвидени 
главно за сървъри от Висок 
Клас и работни станции. Най- 
новите продукти на компания- 
та В тази област са чипсети- 
те за Орїегоп с НТ интерфейс 
(конкуренти на nForce Profess- 
ional серията). НТ1000 предс- 
тавлава едночипово решение, 
предоставашо 3.2@8/$ НТ 
Връзка ком процесора (851 дву- 
посочна, 800МН2/160000А), 
46р. SATA-II порта с RAID 0, 1, 
10, Би дори 50 (подобно на nF 
Рго се поддържа изграждането 
на масиви от устройства 
сВързани Към различни НТ-1000 
чипове - Opteron системите 
имат повече от един НТ uH- 
терфейс за чипсет), 4 бр. 
USB2.0 порта, един ЏАТА/100 
Канал, PCI шина (32bit, ЗЗМН2), 
LPC и т.н. В допълнение има 
PCI-X шина (64bit, до 133МН2) 
Каквато при nF Pro се добавя 
чрез допълнителен чип (обик- 
новено АМО-8132). НТ2000 
представлява НТ тунелен чип- 
сет (свързва се между проце- 
сора и НТ ИО устройство - 
НТ1000, nF Pro, 515771 +515966 
и др.) предоставящ два 
Broadcom 10/10/1000 Mbps 
Gigabit Ethernet Контролера, 
176p. PCle линии Конфигурирани 
8 до четири порта/слота u 
PCI-X шина (6400, до 133МН;2). 
Интерфейсът Към процесора е 
до 868/5 (16bit, 1000МН2/ 
2000008), а Към ИО устрой- 
ството - до 3.268/5. 

Стоян Спахиев 


ка 
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Щ АМО купуват АТ! 


това SiS представиха два нови 
чипсета с Вградено Видео. 
515662 поддържа Intel процесо- 
ри (Pentium 4/0/Сеегоп) с шина 
до 200 МН2/8000РВ (липсва 266 
МН2/10660РВ за Р ХЕ), еднока- 
нален контролер за памет до 
РС2-5300 (ПОВ-1/667, 5.3 GB/s), 
един РСІе x16 порт, Мито 1 
GB/s Връзка с южния мост 
(SiS966/L) и Миаде1 GPU (без 
хардуерни T&L или Shader моду- 
ли, без собствена памет – зае- 
ма до 128МВ от системната, 
НОТМ-Ош), което определено не 
става за игри, изискващи нещо 
повече от DX6. $15771 поддър- 
Жа AMD процесори (Нурептапз- 
port до 1000 МН2/2000008), 
един PCle x16 порт, Мото 
1GB/s Връзка с южния мост 
(SiS966/L) и Мтадез GPU (час- 
тична поддръжка на DX9b - 


Края на Юли сливането бе 
В официално обавено. AMD 

ще платят за АП 5,4 mu- 
лџарда долара, от Които 4,2 ми- 
марда са Кеш, а останалото 
акции. Финализирането на сдел- 
Ката предстои (след одобрение 
на акционерите и регулаторни- 
те органи). Така Вторите по 
големина Компании за х86 про- 
цесори и графични ускорители 
се обединяват. В краткосрочен 
план не може да се очакват ce- 
риозни промени 8 продуктите, 
но по-късно може да настъпят 
сериозни промени 8 трите па- 
зара на основните РС Компо- 
ненти: процесори, чипсети и 
графични ускорители. В дългос- 
рочен план АМО и АП целят чрез 
сливането си да се позициони- 
рат по-добре В еволюцията на 
тези три пазара и навлизането 
на РС/х86 технологиите В разв- 
лекателните, комуникационни и 
мобилни продукти — главно 
чрез интегрирането на трите 
компонента (Ѕуѕїет-оп-Сһір) 
заедно със специфични за Chom- 
Ветния сегмент модули. 

На първо Време можем да 
очакваме намаляване на усили- 
ята на АП по отношение на 
чипсетите за Intel процесори. 
Също така не е ясно дали ще 
продължи изкуственото oepa- 
ничаване на оВуплапковите 
режими nVidia SLI и АП СЕ – 
Възможно е nVidia да активи- 


рат SLI при повече чипсети 
или АМО да наложат своя мо- 
дел на „отворена платформа" 
и по отношение на CrossFire. 


Intel е компанията, Която 
пряко е най-малко засегната - 
те отдавна имат трите необ- 
ходими Компонента (процесор, 
чипсет, ОМА Видео), Както и 
широко присъствие на най-раз- 
лични странични пазари. Ако 
Все пак решат, че им трябва 
по-мощна графика, най-лесно би 
било да си я разработят сами 
или да купят някоя от малките 
компании (Роме, с която Ве- 
че имат лицензионно споразу- 
мение; XGI; ЗОарв, ако Creative 
ги продават; Matrox; Всички без 
последната Вече предлагат Au- 
цензирането на ядрата си за 
Вграждане В чужди продукти, 
което също показва тенденци- 
ята Към интеграция). Малко 
Вероятно е да дублират хода на 
AMD и да Купят nVidia — разхо- 
дите биха били твърде големи 
В сравнение с другите опции. 


nVidia 

Най-големите партньори u 
конкуренти на nVidia се обеди- 
нават. Това няма как да не се 
отрази на политиката на 
nVidia, но едва ли ще доведе да 
големи сътресения (нямат Ha- 
меренџе да спират nForce). 


nVidia наскоро разшириха 
портфолиото си с периферни- 
те продукти на АМ (двете 
компании имат опит 8 съвме- 
стната дейност — ALi Alladin 
ТМТ2), но най-Вероятно В no- 
далечно бъдеще ще имат нуж- 
да и от процесорно ядро (по- 
мощно от ИП 386). Transmeta 
от известно Време лицензи- 
рат своето ядро и това е 
единственият очевиден Bapu- 
ант (освен собствената раз- 
работка) Като естлествено е 
Възможно и направо закупува- 
нето на Компанията. Освен 
тоба Transmeta Е сеоп използ- 
Ва НТ интерфейс и може да ра- 
боти с nForce чипсетите без 
никакви преработки. 

sis 

Във Връзка с преминаване- 
то Ком Socket AM2 SiS не обя- 
Виха никакви нови чипсети (90- 
сегашните 515756 естествено 
го поддържат). Това донякъде е 
странно, тъй Като Като цяло 
фамилията на $15 не е напълно 
осъвременена – нямат нито 
южен мост със ЗАТА/300 и 
84105, нито северен с два РОје 
порта по х8 линии (Което не е 
голяма загуба, тъй Като 
nVidia/ATI драйверите така или 
иначе не активират SLI/CF при 
чужди чипсети. Въпреки това 
МА К8Т900 поддържа разделя- 
нето на Х16 порта си). Вместо 


Pixel Shader 2.0, но без Vertex 
Shader; заема до 128MB от cuc- 
темната памет, HDTV-Out). 
При 110пт технология Консу- 
мацията на $15771 е 5W. Hucka- 
та консумация и Вграденото 
Видео са особено подходящи за 
сървърния сегмент (където не 
се търси GPU производител- 
ност, а RageXL Видеоконтроле- 
рите само заемат ценно мяс- 
то на дъното). Затова 515 се 
опитват да навлязат на този 
пазар със 5157615Х и $157715Х. 
Благодарение на НТ интерфей- 
са Opteron архитектурата е 
достапточно гъвкава и 515 yc- 
пяват да комбинират насто- 
лен чипсет „нисък Клас” с АМО- 
8132 РС|-Х/НТ тунелен чипсет. 
Резултатът е нелоша Конфигу- 
рация (естествено отстъпва- 
ша на пРогсе Рго по много пара- 
метри, освен с Вграденото Ви- 
дво, Което просто липсва при 
nForce Pro), чиято основна 
пречка ще бъде Консерватизма 
на пазара, Ком Който се стре- 
ми (не особено блестящата 
репутация на SiS по отноше- 
ние на надеждността и съв- 
местимостта). AMD са обяви- 
ли, че обединенџето им с АП 
нама за цел да изтласка насто- 
ашите им партньори (nVidia, 
Broadcom, SiS при сървърите), 
но поради характера на пози 
сегмент е твърде Вероятно 
Клиентите да предпочетат 8 


масовия случай Opteron с АП 
Xpress с АП ЕЅ1000 Вместо kom- 
бинация от различни чипове. 

515 са обявили, че В бъдеще 
за АМО платформата ще пред- 
лагат нови модели единствено 
с Вградено Видео. Преди Време 
515 се разделиха с поделението 
си за разработка на графични 
ускорители Хабге и то се 
превърна В XGI, Като дори Купи 
Trident. Все пак SiS си запазиха 
ядрото Mirage и продължават 
да го развиват В чипсетите 
си. Изглежда от 516 са преце- 
нили, че бъдещето на масова- 
та графична обработка е В ин- 
тегрираните решения. 


МА представиха три нови 
чипсета за Intel процесори. 
Р4М890 поддържа до 266 
МН2/10660РВ процесорна wu- 
на; предоставя два РС!е порта 
— един с Х16 и един с х1 линии, 
533МВ/ѕ Връзка Ком Южния 
мост (М78237В/А или новия 
УТ8251), едноканален Контро- 
лер за до 00А-1/533 памет и 
Вграден Видеоускорител 
UniChrome Pro (200МН2, два 
пикселни конвейера, без харду- 
ерни T&L или Shader модули, 
Вътрешна АСР8х Връзка, 
НОТМ-Ощ). РАМ900 добавя nog- 
дръжка за 108/5 Връзка Към 
южния мост, памет до DDR- 
1/667 и ново графично ядро 
Сһготе9 (53 DeltaChrome Pro), 
Което работи на 250МН2 и има 
два Pixel Shader 2.0 (DX9b) mo- 
дула (Ho Hama Vertex Shader). 
PT890 представлава P4M890 
без графичното ядро. 

Появяват се дънни платки 
с К8Т890СЕ чипсет, Който 
Всъщност представлява прос- 
то поредната ревизия (СЕ) на 
К8Т890 чипа, а буквите се из- 
ползват само за Визуална ана- 
логия с CrossFire (т.е. официал- 
ните драйвери от АТ! НЕ акти- 
Вират одВуплатковия режим 
при този чипсет). Въпреки че 
Вече е наличен УТ8251, се oyak- 
Ва и поредната модификация 
на предшественика му - 
УТ82375, Която добавя SATA- 
1/300 поддръжка (и НОА Като 
УТ8237А) – т.е. разликата с 
\/Т8251 е липсата на 26р. Ре 
линии и RAIDS. 

За процесорите МА СЗ/Едеп 
е предвиден чипсептот СМ400 – 
поддържащ до 200МН2 шина 
(РЗ съвместима, 1.668/5), до 
008400 памет, има UniChrome 


Pro графичен Контролер с TV-In, 
до 16В/5 Връзка с южния мост. 
За процесорите МА С7/Едеп, 
Pentium М и Core Duo (използва- 
ши P4 шината) са предвидени 
чипсетите (№00, VN800, 
СХ700/МХ700 (за обикновени/за 
мобилни процесори). С№00 
поддържа до 133МН2/5330Р8, 
до О0В-1/533 памет, AGP8x 
слот, има UniChrome Pro графи- 
чен контролер и 533МВ/5 Връз- 
ка с южния мост. VN800 доба- 
Вя поддръжка за 200МН2/ 
8000РВ шина. МХ/СХ-700 са 
първите едночипови решения 
на МА (комбинират северен и 
южен мост 8 един чип) и под- 
държат до 133МН2/53ЗОРВ, до 
О08-1/533 памет, имат 
UniChrome Pro графичен Конт- 
ролер с TV-in, един АТА133 ka- 
нал (за 2 устройства), PCI и 
LPC шини, ббр. USB2.0 порта, 
26р. SATA порта и High 
Definition Audio; нямат мрежо- 
Ви Контролер; Вътрешната 
Връзка между блоковете осъ- 
шестваваши функциите на ce- 
Верен и Южен мост е 533МВ/5. 


AMD-ATI 


AMD по принцип nogkpenam 
отворените платформи u yc- 
пехот Ha Opteron 8 голама cme- 
пен се обуслава om Hyper- 
Transport интерфейсите му. 
Очаква се В скоро Време да за- 
почнат да се полват различни 
„спомагателни процесори” 
(както при 86/286/386 FPU 
блокът беше 87/287/387 со- 
processor) - НТ/НТХ Варианти 
на Sun SPARC, FPGA с различни 
приложения (напр. ClearSpeed 
С5Х600 за математически u3- 
числения), а отскоро се загово- 
ри и за @РУ-та на HTX (какви- 
то може да направи и АП) – 
Всички те с изключително 
бърз досптьп до централния/те 
процесор/и чрез НТ. 

В средносрочен план обеди- 
нението AMD-ATI най-Вероят- 
но ще предостави пакети от 
типа на | те! Centrino/ViiV/vPro — 
отделни процесор, чипсет и 
GPU, но с громко общо mapke- 
тингово име и гаранции за съв- 
местимост и дългосрочна под- 
дръжка, koumo В момента ocu- 
гуряват значителна част от 
пазарния дал на Intel В Коропора- 
тивнџа сектор (т.е. AMD Haŭ- 
накрая ще имат шанс да се 60- 
рат с Centrino при преносими- 
те и Intel Stable Image Platform 
npu настолните Компютри). 


System-on-Chip 


‘VIA предлагат CoreFusion 
продукти, състоящи се от два 
модула. Единџат модул е ЮЖ- 
ният мост (с периферните ин- 
терфейси), а Вторият - два 
чипа, обединени В един Корпус 
(приложението на такива про- 
дукти е ВъВ Възможно най-ми- 
ниатюрните устройства): 
процесор (С3 150пт с ММХ, 
55Е и ЗрМом!) и северен мост. 
Согећизјоп Мак работи на 
533МН2 (6W) или 800МНг (8W), 
има Вградено доста старо 
графично ядро - 53 Ргозауаде4 
— порвото ядро, получено от 
МА след покупката на 50% от 
53 Graphics, поддържа РС133 
памет и РС! шина (за Връзка с 
южен мост от типа на 
бирегб86В, Който дори има ISA 
шина). СогеРиѕіоп Luke може да 
работи и на 1GHz (10W), а ce- 
Верният му мост е СМ400 
(008400, UniChrome Pro с Т\/-1п, 
АСР8х слот, 1GB/s Връзка Към 
южен мост). В бъдеще се очак- 
Ва да се Вградят още южният 
мост и Втори процесор. 
Странно е защо МА избраха за 
новия си процесор С7 да се 60- 
рат с Intel за права да използ- 
Ват шината на Р4 – Вместо 
това биха могли да сложат 
един ООР/ООР-| Контролер и 
да използват HyperTransport, 
т.е. да направят процесорите 
си боске! 7 54/939/АМ2 съвмес- 
тими без да са необходими 
специални разрешения и пр. 

СогеРизюп има няколко KoH- 
Курента (x86 процесори с Вгра- 
дена периферия). АМО Opte- 
гоп/Аб4 са направили само nbp- 
Вата стъпка – Вграден Конт- 
ролер на паметта и все още са 
извън тази Класация. Transmeta 
Етсеоп има и АСР4х Контро- 
лер, но му липсва Вградено epa- 
фично ядро. Преди доста годи- 
ни Intel разработваха Timina — 
обединени Се!егоп/РЗ процесор, 
1820 чипсет (Rambus памет) и 
1740 графично ядро В един чип, 
но се отказаха заради неудач- 
ната (сКьпа) памет. Сега pa- 
ботат Върху решение много 
близко до СогеРиѕіоп — Pentium 
М процесор и 19546М чипсет В 
един Корпус. 51655х серията 
обединява В един чип процесор 
(Rise тРб с MMX, Rise бяха ky- 
пени от SiS npegu Време; no- 
слаб e om C3), графично ядро 
(SiS300) и пълен набор интер- 
фейси (чипсет) — т.н. System- 
on-Chip (SoC). 51555х поддържа 
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РС133 памет, предоставя РС! 
шина, АС’97 звук и модем, 
ЏАТА/100 Контролер, LPC, 
05811 порт, интерфейси за 
Назћ-карти и базови фукнции 
като ВТС и т.н. АМО Geode 
представлява двучипово реше- 
ние — Geode чипът съдържа 
процесор (Cyrix 5x86 с MMX и 
3DNow!; по-слаб е от трб), 
графично ядро (архаично Супх 
MediaGX), контролер на памет- 
та (008400) и РС! шина (32bit, 
66МН2), а Вторият чип е 
С55536 и предоставя ЏАТА/ 
100, АС 97, 46р. USB2.0 порта 
(един от Кошто е от тип „Оп- 
the-Go” и може да се използва 
за Връзка с друг Компютър), 
Назп интерфейс и базови функ- 
ции Като RTC и т.н. Geode GX 
се произвежда по 150пт тех- 
нология, работи на 400МН? и 
има 32KB L1 Кеш. Geode LX се 
произвежда по 130пт техноло- 
гия, има 128КВ 11 и 128К 12 
Кеш. LX/433MHz отделя макси- 
мум 3.1W, а ЕХ/500МН? - 3.9W. 


SoC е най-перспективното 
направление на работа на обе- 
динената компания. Сеоде про- 
цесорите могат да получат 
Вадеоп графика, а фамилиите 
на АП |тадеоп (контролери за 
мобилни устройства, Вече из- 
ползвани от Motorola, LG, 
Siemens/BenQ и др.) и ХИеоп 
(телевизионен декодер) могат 
да получат E86, 5x86 или 
Аопб4 процесор (АМО наско- 
ро продадоха Аспету серията 
си и заявиха, че се Концентри- 
рат Върху х86). Сегашната 
конзола на Microsoft – Xbox 360 
– е с графика от АТ и процесор 
ІВМ. Ако партньорството с 
АП се запази (за разлика от 
това с nVidia за Хбох1), твърде 
Вероятно е следващият Хбох 
да бъде с AMD-ATI CPU-GPU 
(докато се започне работа по 
Хрох3 може Вече да е назрял 
моменптьт за обединаване на 
тези функции). Инициативата 
на АМО 50х15 (50% от светов- 
ното население да има достъп 
до интернет през 2015; подоб- 
на на инициативите рс1 на МА 
— компютри за „следващия ми- 
лиард хора”, OLPC на индийско- 
то правителство – Опе Laptop 
рег Child и др.) има нужда moy- 
но от SoC (не твърде сложни 
ядра, обединени с цел поевти- 
няване и по-малка енергоем- 
кост). 

Стоян Спахиев 
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По Време на игра натиснете 
[Enter] и напишете [+], след- 
Ван от Желания Код, за да ак- 
тивирате съответния чийт. 
За да деактивирате чийта, го 
напишете отново, но Вместо 
плюс пред него поставете ми- 
нус. 


Показва Версията — version 
Неуязвшмост — дийе 
Моментална смърт — quwhba 
По-малко chunky — krisrox-lzjicoj 
Повече сћипку — зирегсћипку 
Записва филмче — томе 
Сребърен пръстен — ігадѕих- 
евгагуг 


PC Cheats 


me играта и натиснете “~ 
Ще се отвори Конзолата, В нея 
напишете “пер”. Ще са появи 
списък с Всички чийтове. 


Ето пример Как да използвате 
чийт: 
Player.setGold 0 100000 


Ето и списък на Конзолните 
команди с техния ефект: 
Sound.noMusic – Спира тузика- 
та 

Зошпа.геоай — Рејоад-ва Audio 
скриптовете 
Sound.stopSoundScape - Спира 
просвирването на Soundscape 
Sound.play string fileName - 
[Mycka произволен звук – А520, 
А530, А555 


Graphics.toggleWater — поКаз- 
Ва/скрива Водата 
Graphics.displayTerrain bool bOn 
– показва терена 
Graphics.toggleGridMode - no- 
казва/скрива grids 
Graphics.showTexturePalette - 
маха текстурната палитра 
Graphics.setTextureMode bool 
bOn — сменя текстурирането 
бгартсз.зе МЛгенате bool bOn 
- променя wireframe-a 


Profile.morphGlobe int count — 
Промена globeview count време- 
mo 

Profile.dumpAnimLog — Слага 
animation info-mo В debugging 
прозорец 
Profile.setSpikeThreshold int 
millis — промена минималното 


Сребърен пръстен и броня - 
имапа-аемуаа 

Телепорт — bushsux-oluaowr 
Veteran mode — Завършете yc- 
пешно играта на ниво на труд- 
ност merchant, за да отключи- 
те ниво на трудност veteran. 
Elite mode – Завършете успеш- 
но играта на ниво на труд- 
ност veteran, за да отключите 
ниво на трудност elite. 


Civilization 4: 
Warlords 


Влезте 8 директорџата на u2- 
рата и отворете с Notepad 
файла Civ4Config. Открибте 
CheatCode = 0 и го променете 
на Сћеа Соде = chipotle. Пусне- 


SID MEIER'S 


= СТ 


Graphics.FindBlackPlotsAndCitie 
$ – открива и очертава обек- 
тите с наситен черен цват 
Graphics.HideAttachables - 
скрива Attachables. 
Сгартсз.Еогсепд по рдаје – 
сВегллинен ъпдейт на Всички 
обекти. 
Graphics.ReBuildTerrain — npe- 
построява терена и осветле- 
нието 

бгарћс5. Зе НИ Зсаје float scale 
— промена НИ! скалата 
Graphics.SetPeakScale float 
scale – промена Peak скалата 
Graphics.setWaterHeight float 
height — променя water plane 
height 

Graphics.quadTreeDepth int 
depth – промена render depth за 
quad tree 


У ааа 
У тт МА а ада # 


Време за хващане на spikes, за 
да изключите ѕрікеіоск-а 


Console.History - Показва con- 
sole command history 
Console.CreateDocumentation 
string fileName – Създава HTML 
документ за употребените go 
момента конзолни команди 
Сопзое.С!еаг — изчиства koH- 
золата 


Год. ашв — показва момент- 
ния logging status 

Log.toggle — показва/скрива 
logging 

Log.clear - изчиства лог файла 


Мар.етру — изтрива Всички 
единици и градове от Картата 
Мар. - напълва Картата с 


единици и градове за тест на 
производителността 
Map.generateGoodies - реф- 
решва Goodies 
Мар.депега!еВопизез – реф- 
решва Bonuses 
Мар.депегаеРеашге$ – реф- 
решва Features 
Мар.депегајеР џег5 — рефрешва 


реките 
Мар.егаѕебатеЕіетепіѕ — u3- 
трива реките, Features, 
Bonuses и Goodies обектите по 
картата 
Мар.геріасебатеЕіетепіѕ – 
Заменя реките, Features, 
Bonuses и Goodie обектите по 
картата 


Map.setActiveLandscapelD int 
iLandscapelD - променя инфо- 
то за активния леноскейп 
Map.erasePlots – изтрива 
Всички plots 


Xml.reloadGameText – Веоад-Ва 
бате Техъхт! файла 
Xml.reloadLandscapelnfo - 
презарежда Civ4TerrainSett- 
ings.xml файла 
Xml.reloadArtDefines — Reload- 
Ва Civ4ArtDefines.xml файла 


Game.AlPlay int iNumTurns — Ha- 
сшва Al-mo ga играе за 
iNumTurns 
Game.createSelectedUnitKFs - 
Създава порядък от действия 
за дадена единица 
Game.freeSelectedUnitKFs - 
Спира порядъка от действия, 
създаден за дадена единица 
Game.saveWorldBuilderSave 
string szWBSaveName — прави 
WorldBuilder save description 
файл 
Game.toggleAnimationTest - 
Включва Animation Тез! Tool 
Game.gfcDirChooser — поКазва 
ос браузър 

бателез ЕС int iFontNum - 
показва GFC test popup 
Game.testFont bool bEnable - 
показва test popup 
Game.testPythonPopup - показ- 
Ba Python test popup 
Game.testPopup — поКазва test 
popup 

Game.scrollBottom — Scroll до 
дъното 

Game.scrollTop – Scroll до Върха 
Game.clear – изчиства Пзфох-а 
Сате.пе!рЗсгееп – показва пер 
рорир 

бателодд!ебеђидМоде - 
Включва/изключва debug режи- 
ма 
Сате.зпоуМ/ВРа!еНе 
bCreate — debugging 


bool 


В 


СНЕАТ$ 
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Обезглававанџа 

Когато сте “локнали” Врага и 
ХВърлите тетсугена, натис- 
нете нагоре, преди да ударите 
целта. Същото можете да 
направите и с краката му, 
но В такъв случай натиснете 
надолу. 

Употреба на тетсугена 
Ударете Враг с тетсугена и 
заобиколете произволен пред- 
мет. Ще завържете опонента 
си с Жицата, докато накрая не 
го прережете на две. Ако u3- 
ползвате фундо (тежестта), 
за да изпълните тази хватка, 
опоненгтот само ще бъде за- 
Вързан за предмета. Можете 
по този начин да бесите Вра- 
говете си не само от пилони, 
но и от стълби, Кутии или 
Всичко, за което се сетите и е 
по-Високо от него. Просто го 
завържете и след тоба преско- 
чете предмета, за да се опъне 
Въжето. За да е още по-забав- 
но, можете да го завържете 
за Краката и да го спуснете оп 
сптолба, своршваша 6%8 Вода. 


FlatOut 2 [PSX] 


Всички Коли и 1 милион kpegu- 
та 

Воведете СІЕМЕРІХ като играл- 
но име. След това можете да 
промените профила си, както 
искате. 


Всички писти 

Въведете GIVEALL Като играл- 
но име. След това можете да 
промените профила си, Както 
искате. 

Натобпе 

Въведете WOTKINS Като uz- 
рално име. След това можете 
да промените профила си, Как- 
то искате. 

Ісе Cream Truck 

Въведете RAIDERS Като играл- 
но име. След това можете да 
промените профила си, Както 
искате. 

Pimpster 

Въведете RUTTO като игрално 
име. След това можете да npo- 
мените профила си, както ис- 
кате. 

Rocket 

Въведете KALJAKOPPA Като 
игрално име. След тоба може- 
те да промените профила си, 
Както искате. 

School Виз 

Въведете GIEVCARPLZ Като 
игрално име. След това може- 
те да промените профила си, 
както искате. 


NFL Head Coach 
[Шош 


Драфт за Reggie Bush 

Започвайки нов сезон, избере- 
те да Водите отбора Texans, 
за да можете през първия се- 
зон да участвате В драфта за 
Reggie Bush. Другият Вариант 
е да предпочетете отбор с 
Възможността първи да изби- 


ра при драфтовете. Ако Вече 
за Взели Реджи, заредете игра- 
та и пробвайте отново. 
Препоръчани играчи 

Има два много ценни Кадъра, за 
koumo трабва да се оглеждате 
8 2006 NFL Draft. Troy McCoy е 
един изключштелно интелиген- 
тен MLB с доста добра cko- 
рост и сила. Има над средните 
показатели и е много добър В 
зоновото покритие. По прин- 
цип се мотае около четвърти 
руно, а след това не е доспто- 
пен. Другият е LE, Chris Craig, 
тежащ около 287 паунда, с из- 
ключителна скорост и разме- 
ри. ПоказВа добра наблюдател- 
ност, която само може да се 
подобри с трупането на опит. 
Има силата да стигне до офан- 
зивната линия и е чудесен бло- 
Кор. Много отбори нямат иг- 
рачи с показатели, Високи Ка- 
то тези на Craig. 


Отключване на Okami Jukebox 
Просто трябва да превърти- 
те играта. 


Wild Arms 4 [PSX] 


Отключване на допълнителни 
стартови нива 

Сложете мемъри Картата с 
Wild ARMs Alter Code: F В Конзо- 
лата. В зависимост Колко ga- 
леч сте стигнали, ще получите 
допълнително стартово ниво 
за Всяка шерифска звездичка, 
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намираща се В Alter Code: Е 
Отключване на Gella Bonus 
Сложете мемъри Картата с 
Wild ARMs Alter Code: F В Конзо- 
лата. Ще получите Gella Bonus 
за Всеки Враг, Който биете В 
Alter Code: Е 
Отключване на Badge Bonus 
Сложете мемъри Картата с 
Wild ARMs Alter Code: F В Конзо- 
nama. Ako го минете с 6 ono- 
нента, ще получите Convert 
badge. Тоба ще повиши харак- 
теристиките на Јиде'5. 
Отключване на 
Васк Вох Ехр Вопиз 
Сложете мемъри Картата с 
Wild ARMs Alter Code: F 8 Конзо- 
лата. В зависимост от това 
на Кое ниво са героите ви на 
Alter Code: F, ще получите прия- 
тен EXP bonus след минаване- 
то на Васк Вох. 
Отключване на 
Character Encyclopedia: 
Трябва да съберете EX File Keys 
7,849. 
Отключване на 
Character Voice Library 
Трябва да съберете ЕХ File Keys 
1,4&7. 
0тКлючбане на ЕХ New бате 
Трабва да съберете EX File Keys 
2,5 &8. 
Отключване на ЕХ Status View 
Трябва да съберете ЕХ File Keys 
3,649. 
Отключване на 
Monster Encyclopedia 
Трябва да съберете EX File Keys 
1: 26:3: 
Отклочване на View Opening 
апа Ending Movies 
Трабва да съберете EX File Keys 
,5&6. 
Отключване на Ех File Key 1 
Трабва да победите Ragu 0 
Ваоја. 
Отклочване на Ех File Key 2 
Докато сте В режим на соло 
игра Асстоде, трябва да събе- 
рете 1500 или повече gella. 
Отключване на Ех File Key 3 
Трябва да прекарате 24 часа 
ши повече В игра (не на Be- 
днъж, разбира се). :) 
Отключване на Ех File Key 4 
Трябва да преминете успешно 
30-те предизвикателства 8 
Колизеума Coliseum. 
Отключване на Ех File Key 5 
Заворшете играта. 
Отключване на Ех File Key 6 
Трябва да нанесете 50000 или 
повече щети на Враговете. 
Отключване на Ех File Key 7 
Трябва да биете 235 опонента 
8 Monster Picture Book. 
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този гайд нама да наме- 
Ве: стъпка по сптопка 

описание на тоба как да 
шракате с мишката по лош- 
Ковци, Humo пък различни бил- 
дове. Първото е безсмислено, 
а Второто донякъде също. По- 
не аз не се Кефя някой да ми 
Казва Как да си играя ролевата 
игра - та нали именно за това 
е ролева - да си развия героя 
така, Както ме Кефи, а не така 
Както е “правилно”. Ще наме- 
рите няколко общи съВегпа, no- 
Казател на различните мастъ- 
ри, Как се отразяват на персо- 
нажа Bu u списък с реликвите и 
бонусите, koumo дават. 


на Втори level, а Второто - на 
осми. 

— Наб-добрият начин да 
разчупите голяма група от га- 
дове е да се доближите до най- 
близкото до Вас създание, go- 
Като Ви подгони. Ако атакува- 
те с лък или магия, ИИ то на 
чудовищата ще ги накара да Ви 
погнат наведнъж. 

- Всеки път, Когато заре- 
дите нова игра, картите се 
генерират наново. Чудовища- 
та и сандъците се разпреде- 
лат на гапдот принцип. Порта- 
лите и фонтаните запазват 
първоначалните си места. 


зависимост от целите ви - би- 
ло то Като Касптор, Воин или 
стрелец. 


Strength: 

1. Warfare +64 
2. Hunting +56 
2. Rogue +56 
3. Defense +48 
Dexterity: 

1. Hunting +80 
2. Rogue +75 
3. Defense +64 
3. Warfare +64 
4. Nature +48 
4. Spirit +48 
5. Storm +32 


Energy: 

1. Nature +320 

2. Storm +320 

3. Spirit +160 

4. Earth +160 
Defense Mastery 


Defense Mastery съдържа В 
себе си най-големия Health om 
Всички умения, третия най-Ви- 
сок Dexterity бонус (след Rogue и 
Hunting, и на едно ниво с 
Warfare), и четвъртия Strength 
бонус (под Warfare, Rogue, u 
Hunting). Задължително, ако Ви 
се развива Воин. 


Titan Quest Hints&Tips 


Общи съвети: 

- Всяка екипировка може да 
има само един charm 8 нея. 
Предметите от комплект, ле- 
гендарните и епичните такива 
не могат да бъдат екипирани с 
спагт. 

— С повечето МРС-та ще 
трябва да говорите два nomu, 
за да се ъпдейтне Куест uH- 
формацията или да си Вземете 
наградката. 

– Развийте героя си Внима- 
телно. Можете да изберете 
две умения за усъвършенства- 
не. Порвото ще получите 


_ берете нужните Ви умения, В 


Mastery Skill бонуси 


По-долу ще намерите 
списък с максималните бонуси 
Към характеристиките на пер- 
сонажа, давани от различните 
умения. Цифрата 8 скобите е 
максималната стойност, Коя- 
то може да се достигне. В за- 
Висимост от двете избрани 
специализации се определя ро- 
лята на героя Ви. За това, ако 
искате предварително да на- 
чертаете пътя му на разви- 
тие, ще можете добре да под- 


Intelligence: 

1. Spirit +96 
1. Storm +96 
2. Еапћ +90 
3. Nature +80 
Health 

1. Defense +1120 
2. Warfare +896 
3. Hunting +784 
3. Rogue +784 
4. Nature +672 
4. Storm +672 
5. Spirit +560 
5. Earth +560 


Earth Mastery 


Earth Mastery предлага 8mo- 
рия най-голям бонус Към 
Intelligence от различните 
мастърита, Втори след Storm 
u Spirit, и предоставя най-нис- 
ките Health и Energy бонуси от 
Всичките магически мастъри- 
та. Поради някаква причина не 
Ви дава и бонус Ком Dexterity и 
затова, сравнено с останали- 
те умения по Количество 
статс бонуси, Earth специали- 
зацията не е най-добрият из- 
бор. Няма и увеличение на 
Intelligence при нива на умение 
31 или 32. 


Nature Mastery 


Nature Mastery Ви дава Haŭ- 
Huckua бонус kom интелекта 
от Всички магически мастъ- 
рита, но Компенсира със срав- 
нително Високите нива на 
Dexterity. Също така е равно 
със Storm Mastery по Високите 
Health и Energy бонуси. 


Rogue Mastery 


Rogue Mastery е почти 
идентично с Hunting Mastery 
от страна на атрибути, с u3k- 
лючение на това, че на 31 и 32 
нама никакъв бонус Към 
Dexterity. 


Spirit Mastery 


Spirit Mastery дава Възмож- 
но най-големия Intelligence 60- 
нус от Всички умения (заедно 
със Storm Mastery), Както и 
много Високо Dexterity за 
кастърско мастъри. За смет- 


| Ка на това бонусите, предос- 
тавени Към Health и Energy, са 
Възможно най-ниски (освен 
| Earth за Health) от Всички oc- 
танали умения, Което пък се 
компенсира с ултра силните 
скилове. 


Storm Mastery 


Storm Mastery cmou gocma 
| Високо по показатели 8 почти 
Всички Категории с най-Висок 
бонус Ком Intelligence (заедно с 
| Spirit и Earth) u Energy (заедно с 
| Nature), наб-Високия Health (за- 
| едно с Nature) от Всички 
| кастърски специализации u 
| доста нисък Dexterity бонус. 
| Всъщност най-ниският. 


Warfare Mastery 


Warfare Mastery би бил u3- 
| борът на Херкулес, ако имаше 
| Компютърни игри В древ- 
ногръцката митология. Дада 
Възможно най-Високия бонус 
Към Strength атрибута (колко- 
то по-силно удряте, толкова 
по-силно удряте) от Всички 
| мастърита, както е и на Вто- 
ро място по ниво на Dexterity 
| (след Hunting и Rogue, koumo 
| пок са си специално за 
рейножъри и асасини). Също 
така предостава Втория по- 
| големина бонус ком Health след 
| Defense. 


Реликвите: 


| Има З типа реликви В игра- 
| ma: Essence, Embodiment u 
| Incarnation. Можете да превър- 
нете 8 реликва даден предмет 
| само Веднъж, но можете да 00- 
бавите до 3 еднакви реликви на 
него. В момента, 8 Който сло- 
Жите първата, не можете да 
| добавяте различни. Също така 
| е невъзможно да сложите ре- 
ликва на лилав/син предмет. 
| Ако сложите реликвите напра- 
| Во на предмета, ще получите 
определен фиксиран бонус. АКо 
ги сглобите първо В инвента- 
| pa си и след това ги прикрепи- 
| те ком предмет, ще получите 
| произволен бонус. 

Ето пълния списък: 


Оръжия 


| Artemis’ Bowstring 

(само за лъКове 

Еззепсе 

Ниво: 3 

3/6/9 Pierce Damage 
2/4/6% Attack Speed 
Полен бонус: 10% Damage 
| Embodiment 


Ниво: 25 

6/12/18 Piercing Damage 
+3/6/9% Attack Speed 
Полен бонус: +20% Damage 
Incarnation 

Ниво: 40 

10/20/30 Piercing Damage 
+4/8/12% Attack Speed 
Полен бонус: +25% Damage 


Shen-Nong’s Dark Medicine 
Essence 

Ниво: 18 

15/30/45 Poison Damage over 5 
Seconds 

4/8/12 Reduced Resistance for 5 
Seconds 

Полен бонус: +7 Damage, 
+22% Damage 

Embodiment 

Ниво: 36 

25/50/75 Poison Damage Over 5 
Seconds 

5/10/15 Reduced Resistance for 
5 Seconds 

Полен бонус: +20% Damage 
Incarnation 

Ниво: 48 

35/70/105 Poison Damage Over 
5 Seconds 

6/12/18 Reduced Resistance for 
5 Seconds 

Пълен бонус: +25% Damage 


Yeng-Lo-Wang’s Bloodletting 
Essence 

Ниво: 18 

15/24/36 Bleeding Damage over 
3.0 Seconds 

+4/8/12% Bleeding Damage 
Пълен бонус: 7 Damage, +22% 
Damage 

Embodiment 

Ниво: 36 

21/42/63 Bleeding Damage over 
3 Seconds 

+6/12/18% Bleeding Damage 
Пълен бонус: +20% Damage 
Incarnation 

Ниво: 48 

36/72/108 Bleeding Damage over 
3 Seconds 

+8/16/24% Bleeding Damage 
Пълен бонус: +25% Damage 


Anubis’ Wrath 

Essence 

Ниво: 12 

2/4/6% Attack Damage Converted 
to Health 

Полен бонус: +15% Damage 
Embodiment 

Ниво: 32 

3/6/9% Attack Damage Converted 
to Health 

Полен бонус: +20% Damage 
Incarnation 


Ниво: 44 


4/8/12% of Attack Damage 
Converted to Health 
Полен бонус: +25% Damage 


The Djed of Osiris 

Essence 

Ниво: 12 

+7/14/21 Damage to Undead 
Полен бонус: +15% Damage 
Embodiment 

Ниво: 32 

+12/24/36 Damage to Undead 
Полен бонус: +20% Damage 
Incarnation 

Ниво: 44 

+16/32/48 Damage to Undead 
Полен бонус: +25% Damage 


The Valor of Achilles 
Essence 

Ниво: 3 

5 Damage (не се натрупва) 
+4/8/12% Attack Speed 
Полен бонус: +10% Damage 
Embodiment 

Ниво: 25 

15 Damage (не се натрупва) 
+5/10/15% Attack Ѕрева. 
Пълен бонус: +20% Ватаде 
Incarnation 

Ниво: 40 

25 Damage (не се натрупва) 
+6/12/18% Attack Speed 
Полен бонус: +25% Damage 


Zeus’ Thunderbolt 

Essence 

Ниво: 3 

+5% Lightning Damage (не се 
натрупва) 

1-7/2-14/3-21 Lightning Damage 
Полен бонус: +10% Damage 
Embodiment 

Ниво: 25 

+10% Lightning Damage (He ce 
натрупва) 

3-12/6-24/9-32 Lightning 
Damage 

Полен бонус: +20% Damage 
Incarnation 

Ниво: 40 

+15% Lightning Damage (не се 
натрупва) 

6-15/12-30/18-45 Lightning 
Damage 

Полен бонус: +25% Damage 


Prometheus’ Flame 

Essence 

Ниво: 3 

9/18/27 Вит Damage over 3.0 
Seconds 

+5% Fire Damage (He ce Ham- 
рупва) 

Пълен бонус: +10% Damage 
Embodiment 

Ниво: 25 

18/36/54 Burn Damage Over 3 
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Seconds 

+10% Fire Damage (He ce Ham- 
рупва) 

Пълен бонус: +20% Damage 
Incarnation 

Ниво: 40 

30/60/90 Burn Damage over 3 
Seconds 

+15% Fire Damage (He ce Ham- 
рупва) 

Пълен бонус: +25% Damage 


The Golden Fleece (само за 
торсова броня) 

Essence 

Ниво: 3 

—5/10/15% Energy Cost 
Complete Bonus: +11 
Intelligence 

Embodiment 

Ниво: 25 

—7/14/21% Energy Cost 
Complete Bonus: +26 
Intelligence 

Incarnation 

Ниво: 40 

—10/20/30% Energy Cost 
Полен бонус: +33 Intelligence 


Guan-Yu’s Grace 

(camo за mopcoßa броня) 
Essence 

Ниво: 18 

+5/10/15 Defensive Ability 
2/4/6% Chance to Dodge Attacks 


Ако сейвът с героя Ви се “счу- 
пи” (играта дори с първия пач 
прави този проблем понякога), 
можете да използвате SSTQ 
Defiler, малка tweaking прог- 
рамка за Titan Quest. 

Можете да я свалите от тук: 
http://tq.demortex.com 


с=с ЕЕ =... 


Някои от скиловете са обозна- 
чени с буквичка, ето значения- 
та им: 

Р – Passive skill, работи авто- 
матично. 

G – Group effect, Влияе на други 
герои. 

МР – Weapon Pool, тези специ- 
ални атаки могат да бъдат из- 
ползвани при нападение с меле 
оръжия. 

РА – Primary Attack, използва 
основната атака. 

ЕВ — Energy Reserve, използва- 
нето на такъв скил го Включ- 
Ва/изключва. Докато е актив- 
но, част от маната Ви Влиза в 
“резерв”, което намалява об- 
щото 0 Количество 
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_ | Пълен бонус: +35 Defensive 


_ | Ату 


_ | Embodiment 
_ | Ниво: 36 
_ | +10/15/20 Defensive Ability 
| 3/6/9% Chance to Dodge Attacks 
Пълен бонус: +55 Defensive 
| Ability 
| Incarnation 


| Ниво: 48 


_ | +15/30/45 Defensive Ability 
_ | 4/8/12% Chance їо Dodge 

| Attacks 

_| Пълен бонус: +75 Defensive 
_ | Ability 


| Hermes’ Sandal 
| (camo 3a kpaka) 
Essence 
"| Ниво: 3 
| +5/10/15% Movement 
_ | Пълен бонус:Нама 
_ | Embodiment 
_ | Ниво: 25 
| +3/6/9% Movement 
_ | Пълен бонус: Нама 
_ | Incarnation 
| Ниво: 40 
| +3/6/9% Movement 
Пълен бонус: Няма 


_ | Archimedes’ Mirror 
_| (само за щит) 
| Essence 
| Ниво: 3 
| 3/6/9% Chance of 50% Damage 
_ | Blocked 
_| Пълен бонус: 10% Соја 
| Resistance 
_ | Embodiment 
| Ниво: 25 
| 4/8/12% Chance of 50% Damage 
_ | Reflected 
"| Пълен бонус: 23% Cold 


| Resistance 
_ | Incarnation 
| Ниво: 40 
_ | 5/10/15% Chance of 5096 


_ | Damage Reflected 
Пълен бонус: 40% Cold 
| Resistance 


_ | The Udjat of Horrors 
_ | Essence 


_ | Ниво: 12 


< | 4/8/12 Armor 


= Полен бонус: 10 Armor 
_ | Embodiment 


| Ниво: 32 
_ | 7/14/21 Armor 
Полен бонус: 18 Агтог 
| Incarnation 
Ниво: 44 
10/20/30 Armor 
Полен бонус: 26 Агтог 


Ц-Мегћа'5 Guile 
Essence 


Ниво: 18 

+6/12/18 Dexterity 

Полен бонус: +35 Defensive 
Ability 

Embodiment 

Ниво: 36 

+9/18/27 Dexterity 

Пълен бонус: +55 Defensive 
Ability 

Incarnation 

Ниво: 48 

+12/24/36 Dexterity 

Пълен бонус: +75 Defensive 
Ability 


The Jade Emperor’s Serenity 
Essence 

Ниво: 18 

7/14/21% Lightning Resistance 
Пълен бонус: +60 Health 
Embodiment 

Ниво: 36 

10/20/30% Lightning Resistance 
Пълен бонус: +125 Health 
Incarnation 

Ниво: 48 

15/30/45% Lightning Resistance 
Полен бонус: +165 Health 


Атит-Ва’$ Glory 
Essence 

Ниво: 12 

+20/40/60 Health 
+20/40/60 Епегду 

Пълен бонус: +60 health 
Embodiment 

Ниво: 32 

+40/80/120 Health 
+40/80/120 Energy 

Пълен бонус: +125 Health 
Incarnation 

Ниво: 44 

+60/120/180 Health 
+60/120/180 Епегду 
Пълен бонус: +165 Health 


Зе з Betrayal 

Еззепсе 

Ниво: 12 

+6% Pierce Damage (Doesn't 
Stack) 

33.0% Chance of 7/14/21 Pierce 
Retaliation 

Пълен бонус: +10% Bleeding 
Damage 

Embodiment 

Ниво: 32 

+9% Pierce Damage (Doesn't 
Stack) 

33% Chance of 9/18/27 Piercing 
Retaliation 

Полен бонус: +20% Bleeding 
Damage 

Incarnation 

Ниво: 44 

+11% Pierce Damage (Doesn't 
Stack) 


Piercing Retaliation 
Полен бонус: +25% Bleeding 
Damage 


The Domain of the Dragon-Kings 
Essence 

Ниво: 18 

8/16/24% Fire Resistance 
Полен бонус: +60 Health 
Embodiment 

Ниво: 36 

10/20/30% Fire Resistance 
Полен бонус: +125 health 
Incarnation 

Ниво: 48 

12/24/36% Fire Resistance 
Полен бонус: +165 Health 


Herakles’ Might 

Essence 

Ниво: 3 

+4/8/12 Strength 

Полен бонус: +10% Damage 
Embodiment 

Ниво: 25 

+8/16/24 Strength 

Пълен бонус: 15 Damage, +31% 
Damage 

Incarnation 

Ниво: 40 

+ 12/24/36 Strength 

Пълен бонус: +25% Damage 


Пръстени и амулети 


The Monkey King’s Trickery 
Essence 

Ниво: 18 

2/4/6 Reduced Resistance for 4.0 
Seconds 

2/4/6% Elemental Resistance 
5/10/15% Skill Disruption 
Protection 

Полен бонус: +35 Defensive 
Ability 

Embodiment 

Ниво: 36 

3/6/9 Reduced Resistance for 4 
Seconds 

2/4/6% Elemental Resistance 
8/16/24% Skill Disruption 
Protection 

Полен бонус: +55 Defensive 
Ability 

Incarnation 

Ниво: 48 

4/8/12 Reduced Resistance for 4 
Seconds 

2/4/6% Elemental Resistance 
12/24/36% Skill Disruption 
Protection 

Полен бонус: +75 Defensive 
Ability 


The Code of Hammurabi 
Essence 

Ниво: 18 

+6/12/18 Intelligence 
Пълен бонус: -8% Recharge 


Embodiment 

Ниво: 36 

+9/18/27 Intelligence 
Пълен бонус: -8% Recharge 
Incarnation 

Ниво: 48 

+12/24/36 Intelligence 
Пълен бонус: -8% Recharge 


The Ankah of Isis 

Essence 

Ниво: 12 

+35/70/105% Health 
Regeneration 

Пълен бонус: +60 Health 
Embodiment 

Ниво: 32 

+50/100/150% Health 
Regeneration 

Полен бонус: +125 Health 
Incarnation 

Ниво: 44 

+65/130/195% Health 
Ведепегайоп 

Пълен бонус: +165 Health 
Dionysus’ Wineskin 

Essence 

Ниво: 3 

2/4/6% Damage Resistance 
+15/30/45 Health 

Пълен бонус: +25 Defensive 
Ability 

Embodiment 

Ниво: 25 

2/4/6% Damage Resistance 
+40/80/120 Health 

Полен бонус: +45 Defensive 
Ability 

Incarnation 

Ниво: 40 

2/4/6% Damage Resistance 
+75/150/225 Health 

Полен бонус: +65 Defensive 
Ability 

Hecate’s Crescent 

Essence 

Ниво: 3 

+2/4/6% Епегду 
+20/40/60% Епегду 
Regeneration 

Полен бонус: +11 Intelligence 
Embodiment 

Ниво: 25 

+3/6/9% Energy 
+30/60/90% Energy 
Regeneration 

[Толен бонус: +26 Intelligence 
Incarnation 

Ниво: 40 

+4/8/12% Епегду 
+40/80/120% Епегду 
Ведепегайоп 

Пълен бонус: +33 Intelligence 


Надявам се да съм ви бил | 


полезен В приключенията ви из | — 


древния сват. == 
Георги Панайотов | | 


Best Gadgets 


PANASONIC LUMIX ОМС-Е27 

Сегашният Ви цифров фотоапарат e 
чудесен, обичате го много и пазите топ- 
ли спомени от направените с него сним- 
Ки. Време е обаче за нещо по-добро, по-но- 
Во. С една дума - за ъпгрейд. Вероятно 
бихте причислили Към тесния Кръг апара- 
ти и Panasonic Lumix DMC-FZ7 - един от 
най-новите представители В легендарна- 
та серия FZ на японския производител. 

Panasonic правят едни от най-хубави- 
те цифрови фотокамери. В Европа обаче 
тахната популярност е относително сла- 
ба. Причината е В Концентрацията на 
японския гигант най-вече Към домашния 
пазар и Ком САЩ. Серията Lumix не omc- 
птопва по нищо на Cybershot на Sony напри- 
мер. Моделите FZ на Panasonic имат am- 
бицията да предоставят полупрофесио- 
нално Качество на фотографията на ра- 
зумна цена. Модельт Е77 е наследник на 
Е24 и добавя няколко основни подобрения. 
На първо място е 6-мегапиКкселовия CCD- 
сензор. На Второ трябва да бъде споме- 
нат 2.5-инчовия дисплей, а на трето реди- 


зайнът Касае основно Корпуса и Външния 
Вид на апарата. 227 е обородуван с Варио- 
обектив с 12-кратно увеличение. Освен 
снимки може да заснема и Видео със звук, 
при това с отличната резолюция от 
640х480 точки. Обяснено с прости думи 
това означава, че ще можете да гледате 
заснетото Видео на обикновен телевизор 
и да видите отлично Качество на записа. 

277 е относително бърз цифров ana- 
рат. Той разполага със стабилизатор на 
изображението, Който е с две степени на 
контрол. Те се настройват ръчно. СВетка- 
Вицата също трябва да бъде активирана 
чрез натискане на бутон, след което тя 
изкача с механичен звук от Корпуса. Въз- 
можностите за ръчни настройки са бога- 
ти, разнообразието от допълнштелни ле- 
ши и обективи — също. Устройството се 
захранва от литиево-йонна батерия, koa- 
то е с издръжливост за около 300 снимки. 
Цветовете на направените фотографии 
са реалистични и не прекалено топли. 

#27 притежава за съжаление и някои 
от традиционните слабости на камерите 
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Рапазотс. Като начало производителят е 
Включил В пакета едва 16-мегабайтова 
50-Карта. Върху нея можете да запишете 
само четири снимки с резолюция от 6 ме- 
гапиксела (2816 х 2112 пиксела). Това 26- 
томатично означава, че трябва да пред- 
Видите допълнителни 50 до 100 лева за 
още памет от поне 512 мегабайта. Вто- 
рият по-сериозен проблем е свързан с wy- 
ма 6 Кадъра. При максимална резолюция и 
използване на Вариообектива В снимките 
се появява досадно размазване В нефоку- 
сираните детайли. При снимане на по- 
ниска резолюция Като 4 мегапиксела нап- 
ример този проблем принципно изчезва. 

Общото Впечатление от Е77 е за cepu- 
озен фотоапарат, който е подходяща над- 
стройка за Всички, Които искат да сни- 
мат по-добре и по-качестлвени фотогра- 
фии. Вероятно обаче ще има хора, за kou- 
то проявата на шум при Висока резолю- 
ция ще бъде достатъчен фактор, за да 
продължат да търсят и да се огледат при 
Конкуренцията. 


Panasonic Lumix ОМС-Е27 се продава за 
около 750 лева. 
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ТОВВО-Х ZENITH впечатлава с гигант- 
ска изчислителна мощност. Този лаптоп е 
създаден за геймъри, Които биха били 
щастливи да Вземат под мишница яката 
си машина и да идат с нея на море. Основ- 
ното предимство на този модел са двете 


графични Карти nVidia 7900 GS SLi. Техно- 
логията SLI позволява Вграждането на 
две Видеоплатки, koumo работят В чифт 
u теоретично трабва да осигурят два пъ- 
ти по-висока производителност. На прак- 
тика увеличението не е двойно, но пак е 
потресаващо бързо. 


CANYON СН-ОРМ 
Нацията затльстява. Седенето по 
цал ден на санка, пред монитора или уме- 
рената Консумация на ракии и газирани 
напитки Води след себе си бича на съвре- 
менната цивилизация — сладко, ала обемно 
шкембе и мощен и неприятен гъз. 
Сапуоп СМ-ОРМ няма да Ви помогне да 
сВалите излишните Килограми, но ще Ви 
напътства В прогреса на този процес. To- 
зи уред е Крачкометър и измерва броя на 
стъпките, които избършвате за единица 
Време. Има часовник, хронометър, може- 
те да настроите личното си тегло, kak- 
то и дължината на крачката си. Устройс- 
твото измерва и изгорените Калории. По 
функциите си силно прилича на Вградени- 
те компютри В съвременните Велоерго- 
метри. Най-голямото му предимство е 
ЕМ-транзисторот. По този начин може- 
те да слушате сутрешния блок на произ- 
Волна радиостанция, докато се потите 
по баирите В парка. Закачате на Кръста и 
започвате процеса на обратното броене 
- Колко Крачки трябва да направя, за да 
стана отново фин и Красив. Фин и Красив 
Сапуоп СМ-ОРМ не е. Но така е с азиатс- 
Ките уреди - те не са Красиви, а полезни. 


Сапуоп СМ-ОРМ 


ТОВВО-Х ZENITH може да бъде оприли- 
чен само с една дума - Животно. Изчисли- 
телната мощност на този лаптоп, 060- 
рудван и с процесор АМО Типопб4, такту- 
Ван на 1,8 гигахерца, е огромна, Като 
практически нама игра, Която да не може- 
те да подкарате на максимални настрой- 
Ки u та да не Върви гладко и без насичане. 
В дополнение тестваният от нас модел 
беше и с един гигабайт оперативна па- 
мет. ТОАВО-Х ZENITH е със 17-инчова wu- 
рокоекранна матрица. 

Размерите и теглото на машината 
са такива, че практически думата „пре- 
носим" е много условна за този преносим 
Компютър. Клавиатурата е с истински 
104 Клавиша, т.е. Включва и разположения 
Вдясно питрад. Лаптопът е още с Bepa- 
ден Bluetooth, 1,3-мегапикселова уебкаме- 
ра В горния Кант на монитора и половин 
дузина ОЅВ-портове. Недостатъкът на 
толкова Компютърно изобилие ще усети- 
те при работа В движение - батерията е 
8 състояние да работи не повече от 45 
минути. Освен това отделяната monau- 
на е В гигантски Количества, Като по mo- 
зи начин опасността от изгаряния е съв- 
сем реална.Въпреки това ТОВВО-Х ZENITH 
е истинска алтернатива за Всички онези, 
Които биха се радвали да разнасят наляво 
и надясно геймърската си машина. 


ТИВВО-Х ZENITH 
се продава за поне 3000 лева 


састави њи светина кенен наа 


КЕВОХ KA7 171 

Монитори Хегох? В първия момент и 
аз повдигнах Вежди. Факт е обаче, че един 
от световните лидери В Копирната тех- 
ника Вече доставя и други елементи оп 
„цялостните решения”. Така или иначе В 
зората на персоналните Компютри фир- 
мата е била от пионерите, като Впослед- 
ствие се е отказала по една или друга 
причина. Но да се Върнем Ком Хегох ХА7 
171. Този модел може спокойно да спечели 
приза за най-красив и елегантен Корпус и 
дизайн. Черна пластмаса и метал, огле- 
дално-рефлексна повърхност, лайфстайл 
бутони за управление и навигация – рядко 
можете да срещнете подобно ангажира- 
но отношение Към детайлите от големи- 
те фирми за Компютърна техника. Хегох 
ХАТ 17i е с ОМ и ВОВ Входове. 

Единствената неприятна изненада 
ще претърпите, ако случайно решите да 
използвате захранващия Кабел на стария 
си монитор. Уви, Хегох са преценили да 
приложат собствен стандарт при този 
иначе елементарен Кабел. Техническите 
показатели на ТЕТ-дисплея са стандартни 
за своя Клас – 8 милисекунди Време за ре- 
акция на матрицата, 1280х1024 точки 
резолюция, 500:1 Контраст и 300 са/т2 
осветеност. Ъгълът на Видимост е 170 
градуса по Вертикала и хоризонтала. 

Стандартните настройки на MOHU- 
тора Включват подсилено усещане за 
синьото, Като с опцията за регулиране на 
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температурата на цветовете ще избег- 
нете пози неприятен ефект. Дисплеят 
направи Впечатление с липса на мъртви 
пиксели. Ако търсите нестандартно pe- 
шение при избора на нов монитор, нама 
да сбъркате с Xerox ХАТ 171 - най-малкото 


Всичките Ви приятели ще си мислят пър- 
Воначално, че новият Ви Хегох Всъщност 
е Копирно устройство... 


Хегох ХА7 17! 
се продава за около 470 лева 


BENQ SIEMENS EF81 


Знаете ли Какво e Видео разговор? 
Обаждане, при Което Виждате срещупо- 
ложната страна и можете да разговаря- 
те не само със звук, но и с Картина. Тази 
най-проста услуга на мобилните телефо- 
ни от трето поколение продължава да 6v- 
де нейна основна, тъй Като те се разви- 
Ват относително бавно. А се развиват 
бавно, защото има твърде малко 36-те- 
лефони. Benq Siemens ЕЕ81 има за цел да 
промени статуквото, Като Ви даде Въз- 
можност да опознаете наб-модерното В 
телекомуникациите В елегантен Вид. 

Елегантността е най-Важното npe- 
димство на първия съвместен продукт 
на новия тайвански собственик Benq на 
добрите стари мобилни телефони 
Siemens. EF81 поразително ще Ви напомня 
на нещо Във Всеки миг, Когато го държи- 
те В ръка. Точно така — той прилича ужас- 
но много на страшно успешния RAZR на 
Моїого!а. За разлика от него обаче не е че- 
рен, а сребрист, освен тоба работи и В 
З@-мрежите. Той тежи 110 грама u e goc- 
та обемен. По този начин се Вписва В 
модната тенденция за по-големи габари- 
ти, по-удобен захват и принципна ергоно- 
мичност. Какво значение тук има изпък- 
Ването на ожоба на панталона... 


За да провеждате Видеоразговори, се 
нуждаете от Втора Камера. Тук тя хитро е 
Вградена 8 сгъващия се механизъм на EF81 
и Когато не го разтваряте, можете да я 
използвате Като обикновен фотоапарат. 
Сензорът й е с резолюция от два мегапик- 
села, Като за Визьор използвате Външния 
дисплей на апарата. Така снимки правите 
само 8 затворено състояние на телефона, 
което е доста по-удобно, огпколко Ви се 
струва В първия момент. Други полезни 
благини - апаратът разполага с разшири- 
телен слот за допълнителна памет от Ви- 
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да microSD, има Bluetooth и поддържа форма- 
та трз. Освен снимки с камерата можете 
да правите задоволителни Видеоклипове. 

Основният проблем на апаратите Вепа 
Siemens продължава да бъде същият Като 
при апаратите Siemens – нестабилност на 
фърмуера. С Всеки следващ ъпдейт Hewa- 
та стават по-добри. С Всеки следващ 
Benq Siemens Вероятно и тази драма ще 
изчезне. 


Beng Siemens ЕР81 
се продава за okono 620 лева 
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Здравейте, почитатели на най-противоречивата рубрика в списание “РС Мата"! През август очаквах да сте по плажовете, да се чуда 

кое писмо да избепа и как точно да му отговоря. Вместо това през този месец кореспонденцията беше повече от обилна, разсъдител- 
наи неочаквано проникновена. свършиха се някак скандалните теми и хората започнаха да разсъждават на глас за гейминга като та- 
къв. Лято е - време, в което е някак тъпо да се цупиш. 


ЕВРОПЕЙСКИТЕ ЧИНОВНИЦИ 

СЪЩО ГЕЙМЯТ 

Здравейте! 

Мооооооля Ви се, Кажете ми някоя 
програма за “рязане” на Видео файлове, ko- 
ято да е лесна за използване, а не с 1000 
опции. Благодаря Ви предварштелно. 

Р5. Аз съм от по-старото поколение 
дето започва да Капитулира Все повече и 
повече (да не kaxa, че Вече тотално съм 
се отказал да се уча да разгадавам 1000- 
та опции на най-новите игри). Абе що ma- 
Ка, бе хора - Вече Всичко е много сложно. 
Моште любими игри си остават онези ху- 
бави аркади от '85-'90, Които имаха 2 
копчета. Сега трябВа да използваш около 
минимум 15 Клавиша от Клавиатурата, за 
да може да се радваш пълните Възможнос- 
ти на играта - не мислите ли, че това e 
излишно? Какъв е смисълът човек да 
трябва да си “преговаря” Копчетата Все- 
Ки път, Когато сменя заглавието. Всичко 
това измества основния замисъл и усе- 
щане “за аркадност” В геймплея на игра- 
та. Според мен издателите е Крайно Вре- 
ме да започнат да се конкурират В тази 
насока - дори младите фенове (koumo са 
Като пианисти Върху клавиатурата, а са 
на по 5-6 годинки), свикнали с усложнените 
управления на игрите биха се изкефили на 
това. Та Кой не обича да играе Кефеща иг- 
ра с Красива графика и сложен сюжет и съ- 
щеВременно лесна за управление — няколко 
Копчета - само основните функции. 

РР5. Кажете ми има ли по-хубаво нещо 
от Комбинацията на готин шутър и ме- 
тъл музика! 

Ваш заклет фен и маниак на тема хуба- 
Ви Жени, хубава метъл музика (тежка, но 
мелодична) и хубави РС игри (абе Въобще – 
хубавите неща В живота). Ако пок имате 
някакви идеи за кандидатстване по някоя 
програма на ЕВропейския съюз, Във Връзка 
с РС игри, изложбени зали, презентации, 
проекти за програмиране и design на РС 
софтуер и т.н. – аз съм Вашият човек !!! 

Константин Константинидис, Варна 

28 г. регионален координатор по прог- 
рама РНАВЕ 


Коста, прав си, че цалата тази исто- 
рия със съвременното управление на игри- 
те е една гигантска “малакия”. Така или 
иначе, ако се кефиш на такъв тип игри, 
можеш да задоволиш страстите си на 
ими. арапдота.сот - стари, ала златни 
заглавия, напълно безплатно и легално. Аз 
например открих най-добрата баскетбол- 
на симулация на Всички времена там - съ- 
щата онази игра, с Която прекарах месеци 
пред стария мъждукащ ЕСА-монитор... 

Прочее, метълът е Въпрос на Вкус. Шу- 
търът – също. За финансирането можем 
и да се разберем. Но знаят ли чиновници- 
те 8 Брюксел, че по нашенски предлагаш 
“облекчения” при кандидатстване за фи- 
нансиране? Ц-ц-ц-ц, Коста, голяма “мала- 
кия”, ще знаеш... 


КОНТРА-КЕЙТЪР 


Г-н Бойчев, Купувам си списанието от 
много Време и забелязвам, че откакто 
сменихте Вида на списанието, получавате 
само отрицателни отзиви и Всички се оп- 
лакват от това, че на списанието чарът 
му бил В Жълтите страници и че било мно- 
го гадно, че сте сменили сд-то с дуд. Аз 
лично смятам, че така списанието е при- 
добило по-модерно и оригинално излъчва- 
не. А с новия си Външен Вид ще привлича 
още Купувачи. Което Вас лично трябва да 
Ви радва. С това мое писъмце искам да Ви 
кажа само едно: ЕВАЛА за това, че става- 
те още по-добри. Много ще се радвам, ако 
поместите моето писмо 68 Вашето 
прекрасно списанџе. 

Едно голамо благодара оше от сега 
Стойчо Стойчев 


Споко, Стойчо. Критичните отзиви са 
нормалната първоначална реакция. С нея 
се отличават представителите на най- 
модерното социално движение – хейтъри- 
те. Те никога нищо не харесват, търсят 
причина за неодобрение и повод да обявят, 
че нещата отиват на по-зле. Те са прави и 
ние дълбоко респектираме тяхното Жела- 
ние да не се усмихват и да бъдат Вечно Ки- 


Сашо Бойчев 


сели. Новата РС Мата си е много яка, та- 
Ка или иначе. 


ЕВОЛЮЦИЯТА 


Здравейте РС маниаци, няма да се ув- 
личам В това Колко Ви харесвам и там 
онези банални Вече неща, а ще я Карам нап- 
раво по темата: 

1. Евала за еволюцията на списанието, 
Вече с удоволствие чета “Жълтите стра- 
ници”, не ми се гади от тях Вече, Когато 
дойде 1-Вото число от месеца, аз тичам с 
парите В ръка, с усмивка до уши, за да си 
Купя списанието, но от последните 2 броя 
съм малко разочарован, защото Георги Па- 
надоглов пише Все по-малко и по-малко 
статии :(.... Защо е така, аз не знам, но 
наистина искам той да има поне 3-4 ста- 
muu 6 списанието, а не както е В авгус- 
товския брой - само 1!!! 

2. Според мен рубриката “Best Gadgets” 
е най-добра след страниците, отделени за 
игри - затова сложете още 5-6 джаджи, 
имам предвид да не са от рода на 4-5, а от 
рода на 9-10, така ще е много по-забавно 
и по-вълнуващо. 

3. Както аз, така и много хора, играят 
Diablo 2 – напишете някой друг ред за 3-Ка- 
та, защото много от нас са В неведение 
Кога и Как тя ще бъде факт. 

Поздравления за брой 100, наистина 
сте номер 1, не само В България, но може 
би и на Балканския полуостров!!! 

Е, толкова от мен, продължавайте В 
същия дух 

Атанас Атанасов a.k.a 510% тоном 


Жоро Панайотов през това лято писа 
по-малко, защото имаше мисия. Той тряб- 
Ваше да бъде внедрен със секретна задача 
8 едно от най-значимите телевизионни 
предизвикателства на есента. Зложела- 
тели обаче осуетиха пъклено замисления 
план за публичното Възхваляване на Haŭ- 
любимото Ви списание. Жоро почива В бок- 
са и не се отказва. За Всичко друго - бла- 
годарим, прави сте. За Diablo 3 ще има, ka- 
то му дойде Времето. 


A 


Уважаеми читатели, рубриката “Писма” нама за цел да дава консултации. Нейната цел е единствено забавление – за тези, които пишат, и за 
тези, които четат. Ако хуморът и начинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


y 


А 


и 


Драснах тоба писмо заради 100-я Ви 
брой и заради уважението, Което храня 
Ком Вас Вече почти година. Естествено, 
лично аз не съм очаквал накакви бонуси 
около Юбилейния Ви брой, а самия него, Ко- 
ето си му е редът, а и Всяка промяна 
трябва да е обмислена, за да не се подх- 
озне Към примамливия Комерсиализъм, 
затова мисля, че избрахте най-добрия Ва- 
риант, Като започнем от новото лого и 
т.н. айде да не изброявам, Вие си знаете. 
Да си Геймър днес и да се занимаваш с гей- 
минг изисква жертви, знам това от личен 
опит и това ме накара да се запштам за 
жертвите, koumo е понесло Вашето cnu- 
сание, знайни и незнайни, Жертви В името 
на този 100-ен брой и В Крайна сметка 
гордостта, която изпитах, когато броят 
беше Вече 8 ръката ми. 

Гордостта от това, че съществува- 
те, беше сравнима единствено с първата 
публикация на есето ми, Което бе изнесе- 
но на университетските четения В с. Ар- 
банаси. От тук пътят пред вас е само 
напред, но една глава е затворена и мисля, 
че преоценката, Която трябва да направи- 
те, е задължителна. Много е лесно да си 
затвориш очите В гордостта и наивно да 
продължиш. 

Светот се промени, променихме се u 
ние, станахме по-Взискателни и с по-голе- 
ми очаквания. Разбира се, говоря за геймъ- 
ра изобщо, защото шменно той е причина- 
та сцената на магията и Красотата Все 
още да съществуват. Нека само си спом- 


ним невероятния Oblivion, задаващия се 
Gothic3, а също така и актуалнџа Titan 
Quest, който още с невероятното си intro 
довя полъха на осъзнаването, защото Все 
още магията съществува, макар и леко 
позабравена. 

Надявам се този 100-ен брой също да 
изпълни предназначението си - да не заб- 
равите защо създадохте РС-Мапа и да 
продължите да Влагате В нея същата Все- 
отдайност (че дори и повече). 

А џ ако това писмо по някаква уникал- 
на случайност се окаже на страниците Ви, 
искам да поздравя Виктория Борисова. Ня- 
ма мъжки игри Вики, това е просто нало- 
жен предразсъдък, затова продължаваш 6 
същия дух, а на РС-Мапіа и на целия им екип 
по-бързо изтрезняване и Все така напред- 
занапред :))) 

Сириус 


Щеше да ни е приятно, ако се беше 
подписал. За анонимните съчинения съм 
изказвал мненията си и преди. Иначе - 
протагонистичният ти Вопъл за Катарзи- 
са на сюблимиращия субект на авторово- 
то Верую е компаративистичен, но не и 
конструктивен. Нещо друго интересно 8 
Арбанаси случи ли се? Млади асистентки 
по литература, едно-друго? 


PRETTY САМЕ WOMAN 


Здравейте, аз се казвам Маргарита 
Божилова и съм на 13. Много, ама адски 
много се Възмутих, че по един или друг Ha- 
чин Вие критикувате момичетата. 


РС МАМА 09/2006 


Ще цитирам: “МОМИЧЕТАТА ПРИНЦИП - 
НО НЕ ГИ РАЗБИРАТ ТИЯ НЕЩА С ВИДИОТЯ- 
ВАНЕТО”. Аз съм превъртяла игри Като: 
Alias, МЕЗ:ММ, Tomb Raider: Legend, The 
Godfather, Call of Duty 1, експанжъна u 2- 
рата част; Max Payne 1 u 2, Mafia - едни 
от сериозните игри, и напълно подкрепям 
Виктория Борисова. Имам приятели МОМ- 
ЧЕТА, koumo голяма част от игрите не 
могат да ги минат!!! 

Искам да питам с Какво право крити- 
Кувате момичетата и koge е написано, че 
момичетата не могат да играят по-006- 
ре от момчетата? 

Надявам се да публикувате това пис- 
мо и да ми отговорите! Чао! 

Меги Божилова 


ЕВала ти бичим, Меги. Въпреки Всичко 
проблемът е принципен. Може би ти лично 
се Кефиш максимално да играеш. Може би 
ти лично предпочиташ да прекарваш Вре- 
мето си 8 анихилиране на извънземни, 
Вместо да се гримираш или да говориш с 
часове по телефона с приятелките си. Мо- 
Же би ти лично предпочиташ среднощно- 
то стратегическо планиране на сблъсъка 
между враждуващите Войски В някоя 
стратегическа игра. Факт е, че Вашият 
“Вид” по-скоро не го разбира Видиотява- 
нето. И Всъщност това ни прави щастли- 
Ви - някак си нормално е да харесваш Hako- 
го, с Когото можеш да си говориш и за 
различни неща встрани от гейминга. Така 
че нищо против жените, Които играят. 
Просто те са рядкост и аз нямам нищо 
против това. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 
- 100%6безпроблемна игра в сървърите на Неадо# 64. — 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. 
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BEST FREE SOFT 


SOFTWARE 


g$, Auslogics Disk Defrag 1.0 


professional 


Welcome to Auslogics Disk Defrag 


Disk fragmentation causes PC slow-downs, crashes and freeze-ups. Auslogics Disk Defrag will speed up 
your computer and eliminate crashes by defragmenting the file system. It is recommended that you 
defragment disks оп a regular basis at least once a month, 


Select the disk you want to defragment: 
СА (NTFS, 111.79 СВ) ае У] 


You have selected disk СА 


File System: NTFS 
Total Disk Size: 111.79 GB 
Used Disk Space: 
Free Disk Space: 


63.21 св ШШ 
48.57 св ШШ 


Click Next to begin defragmentation of the selected disk 


% Program List 


програмите са на 


Bitmeter 2 


Version: 3.5.1 

Size: 1.0МВ 

Site: http://codebox.no-ip.net 

0$: Win 2000/XP 

Идеята Ha BitMeter 2, както показва u umemo му, e да ви no- 
каже Какво, колко, как и Кога сте дръпнали от Интернет. Освен 
това информира с Каква скорост и за Колко Време. Екстрите В 
програмката са аудио сигнали на определено Време и/или Коли- 
чество трафик, анимирана иконка долу В дясно до часовника, и 
дори автоматична проверка за ъпдейт. Хубаво е, че цялата ma- 
зи информация може автоматично през указан от Вас период да 
се запазва като история на Вашия трафик. Разбира се, Витеег 
2 може да се ползва и Когато имате прокси. Ако сте на трафик 
и имате съмнения, че Ви лъжат, или просто искате по-точно да 
прецените koako Ви е реалният трасфер, Качете си я. 


Version: 1.0.0 

Size: 1.42MB 

Site: http://www.auslogics.com 

0$: Win NT/2000/XP/2003 

Каквото и да си говорим, xapgguckom е най-бавният Компо- 
нент В една Компютърна Конфигурация. Допълнително след Ка- 
то информацията, Която е на него, се просне по Всичките му 
плочи, нещата стават още по-мудни. След Като дефрагменти- 
рате диска си, определено ще почувствате ускоряване работа- 
та на цялата система. Честна дума. Освен това фрагменти- 
раният диск Води до крашове, бавно стартиране и гасене на 
Компютъра и дори проблеми със системата. И тъй Като Bepa- 
деното В Windows Defragmentation е доста зле, се оказва, че 
имате нужда от Auslogics Disk Defrag. Или някоя друга алтерна- 
тивна програма. 


Tiny AutoRun 


Version: 1.10 

Size: 95KB 

Site: http://www.morpheussoftware.net 

0$: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 

Ако някога сте опитВали да си правите ауторън на guck, сте 
разбрали, че работата, колкото и смешно да звучи, е доста се- 
риозна и трудна. Tiny AutoRun е безплатна програмка, Която 
Върши тази дейност Вместо Вас. Тя прави това директно от 
текстови фабл, и Ви показва Всичко това от лесно по-лесно. 
Разбира се може да се направи с много програми и/или утилити- 
та, но Tiny AutoRun е безплатна, супер малка, с разбираем ин- 
терфейс и с нея лесно се борави. Защо да не направите от 
летните снимки едно слайшоу със звук, да го запишете на диск 
и като за kanak той да тръгва сам. Дори на компютъра на нищо 
неразбиращата Ви баба :) 


Version: 1.24 

Size: 2.67MB 

Site: http://www.deaddiskdoctor.com 

OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 

Не може да не Ви ce e случвало да Ви се прецака било mo DVD, 
СО, дискета или харддиск. Ако това се случи можете или да го u3- 
хвърлите, или да се пробвате да измъкнете част от информа- 
цията от него. Платени Варианти Колкото искате — например 
FileRecovery Pro и поне още две-три дузини програми. Но ако mop- 
сите безплатен и работещ еквивалент — Dead Disk Doctor е 20- 
това да помогне. Тя работи със собстВени алгоритми и успява 
да измъкне Всичко, което е читаво от повредения носител. 


Version: 1.1.2 

Size: 668KB 

Site: http://www.codershole.com 

0$: Win ME/2000/XP 

Ako Вече сте собственик на IPod, знаете че свалянето на 
песните от него се оказва проблем. Това е подчинено на ябълко- 
Bama идея за легалност и неразпространение на музика с техни- 
те устройства. Е, да, ама не. Хората от Сорећз Ное са nanu- 
сали софтуер специално за целта. Работи се както с произволен 
софт — закачате |Род-а за Компютъра, пускате Питр (може и 
от самия плейър), избирате песните, Кошто искате да свалите, 
указвате Къде да се копират, натискате ОК и това е. Пък Кой- 
то е за легалност на музиката - да не го прави. 


Version: 1.1 

Size: 1.0МВ 

Site: http://www.evilsystems.co.za 

0$: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 

Идеята на тази програма е параноично-забавна - да се скрие 
текст 8 Картинка. Не по принципа на metadata В нея, а просто 
да се добави В самия файл и да може да се чете, само ако има- 
те BlackBox, картинката с текста и знаете паролата, с която 
е кодирана картинката. Много Куул номер е, че големината на 
файла не се променя дори и след Като имате съобщение В него. 
Програмката работи засега само с bmp файлове, но авторите 
0 се трудят по разширяването 0 и употребата на jpg, gif и go- 
ри мау В някоя от следващите Версии. 


Version: 1.8.5 

Size: 6.81MB 

Site: http://www.cmdiskcleaner.com/ 

OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP 

Всеки знае, че Windows-bm се задръства лека-полека с тоно- 
Ве ненужни файлове - били то останали Ключове В регистрите, 
интернет файлове, неработещи препратки или подобни боклуци. 
Всичко това може да бъде премахнато, след инсталирането на 
СМ DiskCleaner с няколко kauka и то без Вредни и досадни послед- 
ствия. Този софтуер е относително малък, много лек и бърз. 
Освен почистващите функции В него са Вкарани и такива за on- 
тимизиране на паметта, чистене на регистрите и дори част 
за Възстановяване на изтрити файлове. Едиственото, което 
не ми допадна, е че иска рестарт след инталация. 


SOFTWARE 


[$ Dead Disk Doctor v 1.1 
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Readed 638Mb 
Lost: 

Speed: 5Mb/s 

Block Size: 10000b 


Done: 92% 
ПП 


Total Fieis: 0/0 
Total Size: 0b 


Не Tods (юрю; Нер 
J Output Options 


Playlists A! Songs 


Progress: 46% 


Бо 


Ө з» 


о... The White Stripes 
D лое acorns The име Stripes 
Ги The White Stnpes 
The Air Near Му Fingers Те White Stipes 
эрез 

Тва ihan Sinas 


белог: 2767 сев — 


1000 вуне АЗ бё ев Г 


Program status > 


> 
> 
> 


Welcome to СМ ріѕКСіеапег 


Current version: 1.8.5 $ 


Last update: 07/15/06 Dik Пеапег 


2) Мен Help 


Select what you want to до 4 


D X 


Application Cleaner Registry Cleaner 


License: Freeware 


Scan for garbage files Find old application entries Scan the registry for 
оп my disks not 


removed by uninstallers invalid registry entries 


Cleaning status 


> 


Tasks 


EJ Delete On Boot 


Є Malware Scanner @) Virus Scanner 


@ се 


07/1 ба се 


Optimize ВАМ 


Last used: 


ја] Liew Processes 


& Support/Updates... 


& visit homepage 


Close to free resouri 
к И В 


Optimize the computers Prevent recovery tools 
physical RAM to find deleted 


ша Mail support 


| % 


Eile Eraser OneClick Cleanup 


Clean the computer 
Нес fast and easy 


Update component: 


И Show Tips at Startup 
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VD version 
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www.pcmania.bg 


ДЕМО ИГРИ 


ПРОГРАМИ 
ТРЕЙЛЬРИ 
ЦЕЛИ ИГРИ 


изход 


ДЕМО ИГРИ 


сай of Juarez [приключение] 

Dark Messiah of Might and Magic [екшън] 

Faces of War [стратегия В реално Време] 

Microsoft Flight Simulator X [симулатор / самолети и хеликоптери] 
GTR 2 [състезание / автомобили] 

Gumboy: Crazy Adventures [аркада] 

LEGO Star Wars 11: The Original Trilogy [приключение] 

Sword of the Stars [стратегия] 


ПРОГРАМИ 


AntiVir PersonalEdition 7 
Bitmeter 2 

Auslogics Disk Defrag 1.0 
Tiny AutoRun 1.10 

Dead Disk Doctor 1.24 
iDump 1.1.2 

BlackBox 1.1 

CM DiskCleaner 1.8.5 


ТРЕЙЛЪРИ 


Half-Life 2: Episode Two 

FIFA 07 

World of Warcraft: Burning Crusade 
Pirates Of The Caribbean: 

The Legend Of Jack Sparrow 

The Sacred Rings 

Crysis 

DiRT 

Blue Dragon (Xbox 360) 

Marvel Ultimate Alliance 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Е-1 Spirit [състезание / автомобили] 
MultiHero [екшън] 

Рт ОК [екшън] 

"гад Васегѕ [състезание / автомобили] 
Bouncing Bombs 3 [екшън] 

Blast Zone [приключение] 


mania 


www.pcmania.bg 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
Иван Дончев 
Ивелин Г. Иванов 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
СВилен Енев 
Стефан Хаджиев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 


София 1000 
ул. “Стефан Караджа” №5 
тел: (02) 987 4719 
redakcia@pcmania.bg 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел: (02) 986 3819, 986 1493 
геКата@рстап!а.69 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой С. |. 
http://www.headoff.biz 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


www.deltaplus.net 


дипштроз u cuz 032/ 630-642 


ТЪРСЕТЕ ПРЕД-ПРЕМИЕРНИЯТ БОНУС ПАКЕТ GUILDWARS NIGHTFALL 
В СПЕЦИАЛИЗИРАНИТЕ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 


Бъдете измежду първите 
докоснали се до 
новото продължение на 


(сла 


Пред-премиерният бонус пакет Guild Wars Nightfall включва: 


Guild Wars “Play Мом" ключ за 10-часова/14-дневна 
игра“ на Guild Wars Prophecies™ и 


Guild Wars Еасїїоп<5'М. 
+ 
Guild Wars Nightfall Бонус ключ, който ще ви даде 


допълнителен слот за герой за Guild Wars Nightfall 
акаунта ви, както и два уникални предмета за новите 
професии — Fiery Зипзреаг of Shelter за Парагон и 
Icy Зошбгеакег of Enchanting за Дервиша. - 
+ 


Мини стратегически гид, концептуални скици, 
скрийншотове, изображения на персонажи и 


предмети, филмче с предварителен преглед, тапети, 
бљрз справочник, музика и оце много други! 


* Ключьт за изпробване на играта е за общо 10 часа игра в 14 дневен 
период, започващ от датата на активиране на ключа. 
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KAK ДА ПОРЪЧАМ? Изпрати SMS на номер 1710 (без 088 и 089). В sms-a напиши кода на избрания продукт и добави индекса на GSM-a ти: Пример: 12345 N М Motorola’ И Бе ГТ 
E3 C ОНАРЕН /БТК/ DOH? Обади се на номер 09004 1710 и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, € необходим телефонен апарат с тонално набиране. 
! За да получиш поръчаните от теб P.GSMZABAVA.COM. 


Там ще намериш н БЕЗПЛАТИ ки поръчал полифонична мелодия, java игра, pearen звук, цветна картинка илн видео клип, ще получи TOI 
Спирането на ТОП 5 класацията може да краш по всяко време при изтеглянето на M ка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един 
чрез 090041710 струва 1,80 лв. без ДДС на минута, Промоцията е валидна за полифонични мелодни, цветни картинки, јауа игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси wap.gsmzabav 


демо продукти. 


укти, е необходимо да имаш активиран МАР. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди WAP портал W 

1 5 класация на най-хитовите ни продукти, 
sms е 2,40 лева с ДЕ. Порьчване на продукт 
a.com/help или на e-mail: support а евтаађауа соло, 


